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NOMBRE DEL
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LOGROS /COMPETENCIAS: Competencias:

Procedimental: Reconoce la funcionalidad y generalidades de la ludica en el proceso formativo

de los individuos.

Conceptual: Diferencia y clasifica correctamente los tipos de juegos y sus caracteristicas

Actitudinal: Demuestra interés y practico los juegos respetando las reglas

Aptitudinal: Respeto y comporta en las ludicas con cada uno de los comparieros sin perjuicios.

‘La educacion mas eficiente es aquella que proporciona a los nifios actividades, de

auto-expresion y participacion social’(froebel).

ACTIVIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR
.PLAN DE MEJORAMIENTO

caracteristicas de la recreacion
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Diferencias y semejanzas entre recreacién y ludica.
Clasificacion de los juegos desde la Educacion Fisica.
Realizacion de Mini cartelera sobre las fases del desarrollo psicogenético del nifio segun

Presentacion y sustentacion de trabajo escrito sobre definicion de recreacion.

Recopilacion de 5 juegos callejeros, realizando el formato dado en la clase.

* Fecha de recopilacion, nombre del juego, tipo de juego, descripcion del juego, numero de

jugadores, reglas del juego.




METODOLOGIA DE LA EVALUACION

Presentacion del trabajo un 10%

Sustentacion oral o escrita tendra un valor del 40%.

La cartelera tendra un valor de 20%.

Los juegos callejeros recopilados y sustentados tendran un valor del 30%.

RECURSOS: cuaderno de notas .internet,

OBSERVACIONES:
FECHA DE ENTREGA DEL TRABAJO FECHA DE SUSTENTACION Y/0 EVALUACION
segunda semana del mes de Mayo segunda semana del mes Mayo
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