T INSTITUCION EDUCATIVA

HECTOR ABAD GOMEZ

Proceso: CURRICULAR Codigo

Nombre del Documento: Planes de Mejoramiento Version 01
ASIGNATURA /AREA GEOMETRIA GRADO: 605-609
PERIODO Il ANO: 2017
NOMBRE DEL
ESTUDIANTE

LOGROS /COMPETENCIAS:

* |dentificar y construir distintas clases de angulos y rectas

ACTIVIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR INCLUYENDO BIBLIOGRAFIA DONDE SE

PUEDA ENCONTRAR INFORMACION:

Realizo la actividad presentada a continuacion, teniendo en cuenta la informacion dada.
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Los Poliedros: Son cuerpos geométricos cuyas caras son planas (poligonos) y encierran un volumen.
Los poliedros pueden ser de dos tipos:

Prisma: Tienen dos bases y sus caras laterales son paralelogramos.
En el dibujo estan sefialados los elementos que lo componen.

Vértices

Arista > >Bases

Caras laterales
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PRISMA HEXAGONAL

Piramide: Tienen una base v sus caras laterales son triangulos.
En el dibujo estan sefialados los elementos que lo componen.

Vértices

Aristas

Base

Caras laterales

PIRAMIDE OCTOGONAL



Actividad
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| Poliedros y cuerpos redondos I

8 e c
la esfers B
€l cilindro

La geometria del espadio estudia los cuerpos que tienen tres dimenssones: longitud, anchura y alftura.
Los cuerpos gue Denen sus caras planas se llaman poliedros.
Los cuerpos redondos tienen alguna cara gue es una superfice curva.

1. Los cuerpos redondos.

Hay tres classs principales de cuerpos redondos: &l cilindro, 3 esfera y el cono.




Obsarvando las tres figuras supeniones, contesta 3 estas cyestiones;

La figura A &5 un.,,

La figura 8 es un...

La figura C es un...

Funtadon |

Cilindro recto

2.- El de los dond

¥

El olindro tene slempre dos bases. La datancls de una base  [a otra, medido sobre una rects que ha de ser pependcular » las bases, 9= llama skura,

£l cono tiana una basa drostar y uns punta qua &6 lama wértice, La distanda decda el wirtica, medida sobre una recta perpandicular 3 la base 56 llama altura. 13 dStandcia que hay desde o wWietia 3
un punto cuguera da la dround ia da 12 Base 3¢ lama lado del cono.

La e=fera tiene un punto llamado centro que =st3 a is mizma distancia de todos los puntos de la superficie, La esfery también tiens radio y dumetro,

3. El peisma,
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£l cubo tiene todas sus cares con forme e cuadrado: el priama par pado tiene de bas= un paralelogramo y sus caras son paralelas dos 3 dos. Los & y C 0n paralelepipedos; =l C es cubo; H B es
Iy el E ol

El prisma B es...




