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ASIGNATURA: TECNOLOGÍA  E INFORMÁTICA  GRADO: 8º- 9º 

PERÍODO: Cuarto AÑO: 2018 

GRUPOS:  
S2004-S202004 

 
 

NNOMBRE DEL ESTUDIANTE: 
 

 

 
 

PLAN DE MEJORAMIENTO EDUCACIÓN FLEXIBLE  

LOGROS(COMPETENCIA) 

 
.Explica diferentes tipos y fuentes de energía para determinar el impacto que 
producen en el ambiente.  

 Hace uso de herramientas tecnológicas y recursos de las web para buscar y validar 
información.  

 Participa de procesos colaborativos para fomentar el uso ético, responsable y legal 
de las TIC. 

 Realizará diferentes construcciones describiendo  los pasos de un proceso 
tecnológico  

  

  QUE ES LA ENERGÍA 
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1. ¿Define que es la Energía? 

2. ¿ Qué es la energía mecánica? 

3. ¿Energía potencial gravitatoria? 

4. Que es la energía cinética? 

Teniendo en cuenta que el agua es uno de nuestros recursos más preciados y básicos de los seres 

humanos, responda: 

1. ¿Cuáles son las causas de contaminación del agua? 

2. Enuncie las fuentes directas de contaminación de agua.  

3. ¿Cómo contaminan las fábricas el agua? 

4. ¿Cuáles son las posibles consecuencias de la contaminación del agua? 

5. ¿Cuáles son los efectos de la explotación minera?     

6. ¿Cómo contaminan los metales empelados en la explotación minera? 

7. ¿Qué ocurre con las aguas residuales no tratadas correctamente? 

8. ¿Cuáles son las características del agua limpia? 

9. ¿Cuáles son las características del agua contamina 

 

Acepta la responsabilidad de tu vida. Date cuenta que tú eres quien va a llegar a 

donde quiere ir, nadie más. Les Brown 

 

 

MICROSOFT OFFICE 
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   Consulta que es Microsoft office con sus generalidades y características.  

  Consulta las características y generalidades de los siguientes programas, realiza el icono de cada 

uno de ellos.  

 Word 

 Excel 

 PowerPoint 

 Publisher 

 Ingresa a la pagina aula clic.com y busca el tutorial de powerpoint 2007,unidad numero 1 y responde 

http://www.aulaclic.es/power2007/index.htm 

1. ¿Qué es PowerPoint? 

2. ¿Cuáles son las ventajas de PowerPoint? 

3. ¿Cuáles son las maneras de ingresar a PowerPoint? 

4. Dibuja el icono de PowerPoint 

5. Dibuja o pega la pantalla de inicio de PowerPoint 

1. Defina con sus propias palabras que entiende por virus informático? 

2. Defina que son los antivirus? 

3. Defina según Internet, que son los virus informáticos? 

4. Busca en Internet 5 antivirus y escriba sus características. 

5. Busca 10 virus informáticos, escribe el nombre y las características de cada uno. 

                                REDES SOCIALES 

 

1. ¿Cómo definen una Red Social, cuáles son sus principales características? 
 

2. Consulten y establezcan para que sirven las redes sociales: 
 

a. Facebook 

b. Twitter 

c. Instagram 

d. Badoo 

e. Myspace 

f. Hi5 

g. Linkedln 

h. Youtube 

i. Flickr 

j. Secondlife 
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METODOLOGÍA DE LA EVALUACIÓN 

Especificaciones de entrega: 

1. Diseñe su trabajo en hojas de block 

2. Use carpeta tamaño oficio café sencilla con gancho legajador 

3. Sustentación en horas de clase  

5. fecha de entrega, la semana del día Martes 06 Noviembre de 2018  

 

 

 
RECURSOS: 

Cuaderno, Block, lapicero, colores, carpeta, materiales reciclables, internet. 

 

OBSERVACIONES: Entregar personalmente el plan de mejoramiento. 

A tiempo para su revisión y 

Calificación. 

 

FECHA DE ENTREGA DEL TRABAJO: 

 

la semana del día Martes 06 de Noviembre 2018  

 

FECHA DE SUSTENTACIÓN Y/0  

EVALUACIÓN: 

 La semana del día Martes 06, de Noviembre             
2018 

En horas de Clase. 

 

 

NOMBRE DEL EDUCADOR(A) 

 

Isabel Cristina Ortiz Tamayo 

 

 

FIRMA DEL EDUCADOR(A) 

 

FIRMA DEL ESTUDIANTE:  
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