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PERIODO:
FECHA DE 25/05/2026-29/05/2026 VALOR DEL 30%
ENTREGA: TRABAJO:
FECHA DE 01/06/2026 - 05/06/2026 VALOR DE LA 70%
SUSTENTACION: SUSTENTACION:
CONTENIDO
< e Identifico y analizo inventos e innovaciones que han marcado hitos en el
ESTANDAR desarrollo tecnolégico.
. Explico, con ejemplos, conceptos propios del conocimiento tecnolégico tales
como tecnologia, procesos, productos, sistemas y servicios.
e Naturaleza y evolucion de la tecnologia
COMPONENTES e  Usoy apropiacion de la tecnologia
e  Solucién de problemas con tecnologia
e  Tecnologia, informéatica y sociedad
. Relaciono saberes, conocimientos tecnolégicos e informéaticos con los
COMPETENCIA 9

conocimientos de otras disciplinas.

Utilizo productos tecnoldgicos adecuados para la solucién de una necesidad
o problema del entorno.

Soluciono problemas tecnoldgicos e informaticos dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.
Asumo posturas éticas y responsables que mitigan causas y efectos
culturales, sociales y econémicos generados por el disefio y desarrollo de
productos tecnoldgicos.

DERECHO BASICO DE
APRENDIZAJE

Explica el funcionamiento y la interrelacion de sistemas tecnolégicos,
reconociendo su complejidad y proposito.

Utiliza herramientas digitales para analizar datos, producir contenidos y
comunicar informacién con criterio ético.

Identifica situaciones problema del entorno y formula soluciones
tecnoldgicas estructuradas y contextualizadas.

INDICADOR DE DESEMPENO

Argumento sobre las formas en que la evolucion de las disciplinas,
contextos, formas de trabajo, procesos y materiales influyeron e influiran
en la evolucion de la tecnologia y la informética.

Diferencio saberes de orden cientifico, artistico y social, de conceptos
propios de la tecnologia y la informatica tales como tecnologia,
procesos, productos, sistemas, servicios, artefactos, herramientas,
materiales, técnica, fabricacion, produccién, informatica, redes,
computacion, programacion, algoritmos, inteligencia artificial, robética,
biotecnologia, aplicaciones, entre otros.

Analizo el costo ambiental de la sobreexplotacién de los recursos
naturales en la vida sostenible y sustentable del planeta.

Relaciono el aumento del precio de los bienes y servicios con el impacto
sobre los sectores econdmicos de mi entorno.

Uso eficientemente herramientas tecnoldgicas e informaticas en el
aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacion fisica, mateméticas,
ciencias).

Detecto fallas o deficiencias en sistemas tecnolégicos o informaticos
sencillos y propongo soluciones o mejoras.

Utilizo herramientas colaborativas (redes sociales, plataformas de
aprendizaje, herramientas de trabajo colaborativo, etc.), para el
desarrollo de contenidos y recursos digitales transmedia teniendo en

Calle 25 No 52-140 Tel 2650073 ext:11
Calle 26 No 65C-100

NIT 811.039.014-4 DANE 105001002071




cuenta principios estéticos, éticos y legales.

e Conozcoy utilizo estrategias creativas para solucionar conflictos. (Por
ejemplo, la lluvia de ideas.)

e Conozco, analizo y uso los mecanismos de participacion ciudadana.

SITUACION PROBLEMA

Lee y analiza la siguiente situacion:

La Institucién Educativa Benjamin Herrera quiere promover una campafia llamada “Tecnologia responsable para mejorar nuestro
entorno”. En el colegio y en el barrio se observan situaciones que podrian analizarse desde la tecnologia: uso excesivo o poco
ético de redes sociales, desperdicio de agua y energia, manejo inadecuado de residuos, dificultades de acceso a plataformas
digitales, desinformacion, brecha digital y dependencia de dispositivos. Al mismo tiempo, las tecnologias actuales —como la
inteligencia artificial, el internet de las cosas, la robdética, el Big Data, la impresion 3D y las herramientas colaborativas— ofrecen
posibilidades para disefiar soluciones creativas.

El reto no consiste en proponer cualquier aparato o aplicacion. Se necesita analizar la evolucién tecnolégica y su impacto social,
comprender el problema como parte de un sistema, valorar el triple impacto ambiental, social y econémico, revisar riesgos éticos
como privacidad, ciberacoso, desinformacién o uso indebido de datos, y formular una alternativa viable, segura y responsable
para el contexto escolar o local.

Pregunta orientadora general: ;como puede un estudiante de grado noveno analizar criticamente un problema de su
entorno y proponer una solucién tecnolégica sostenible, sistémica y ética, usando conceptos de la evolucion
tecnologicay de la cuarta revolucién industrial?

Para responderla, desarrolla las siguientes actividades en el cuaderno o en hojas de block, con orden, buena presentacion y
evidencias completas.

ACTIVIDADES O ACCION SITUADA

Indicaciones generales:
* Entrega las actividades completas durante la semana del 25/05/2026 al 29/05/2026.
+ La sustentacion se realizara entre el 01/06/2026 y el 05/06/2026.
« El trabajo tiene un valor del 30% y la sustentacion un valor del 70%, segun el formato institucional.
» Cada actividad debe evidenciar comprension conceptual, andlisis critico, propuesta tecnolégica, sostenibilidad y
responsabilidad ética.

1. Analisis de la situacion problema: Lee la situacién problema y escribe un analisis de minimo 12 lineas. Identifica los
problemas tecnolégicos, sociales, ambientales y éticos que aparecen en el caso. Explica por qué la tecnologia puede generar
beneficios, pero también riesgos cuando no se analiza criticamente.

Evidencia: Analisis escrito completo, claro y argumentado.
2. Glosario tecnoldgico del periodo: Define con tus palabras los siguientes conceptos: tecnologia, informética, proceso,
producto, sistema, servicio, artefacto, herramienta, técnica, produccion, red, algoritmo, inteligencia artificial, robotica, Big Data,
internet de las cosas, desarrollo sostenible, economia circular, ética tecnolégica y ciudadania digital.

Evidencia: Glosario con 20 conceptos y un ejemplo relacionado con la vida cotidiana o escolar.
3. Linea de tiempo: evolucién tecnoldgicay sociedad: Elabora una linea de tiempo con minimo cinco momentos: primeras
herramientas, Revolucién Industrial, electricidad y medios masivos, computador e internet, y cuarta revolucion industrial. En cada
momento escribe una tecnologia representativa, un cambio social positivo y una consecuencia o reto.

Evidencia: Linea de tiempo organizada, ilustrada y con analisis de impactos.
4. Diagnéstico de un problema del entorno: Selecciona un problema real del colegio, del barrio o de tu vida digital: residuos,
desperdicio de agua, consumo de energia, movilidad, contaminacion, brecha digital, ciberacoso, desinformacién o dependencia
tecnoldgica. Describe causas, actores involucrados, consecuencias y poblacion afectada.

Evidencia: Diagnéstico escrito con problema, causas, actores, consecuencias y contexto.
5. Anédlisis de desarrollo sostenible y triple impacto: Analiza el problema seleccionado desde tres dimensiones: ambiental,
social y econdmica. Explica qué recursos se consumen o se deterioran, qué personas se ven afectadas y qué costos o beneficios
econdmicos pueden aparecer. Incluye una idea de economia circular si aplica.

Evidencia: Cuadro de triple impacto con explicacion de cada dimension.
6. Diagrama de pensamiento sistémico: Representa el problema como un sistema. Incluye componentes, entradas, procesos,
salidas, retroalimentacion, relaciones entre partes y posibles fallas. Explica qué ocurre si uno de los componentes falla y cémo se
afecta el sistema completo.

Evidencia: Diagrama sistémico con componentes, relaciones y explicacion del funcionamiento.
7. Investigaciéon de una tecnologia de la cuarta revolucién industrial: Escoge una tecnologia: inteligencia artificial, internet
de las cosas, robética, Big Data, impresion 3D, realidad aumentada o virtual, computacion en la nube, automatizacion, blockchain
o vehiculos auténomos. Investiga concepto, funcionamiento bésico, aplicaciones reales, beneficios, riesgos e impacto social.

Evidencia: Tabla de investigacién diligenciada con minimo una fuente consultada y opinién personal.
8. Disefio de solucion tecnolégica responsable: Propén una solucion tecnolégica para el problema diagnosticado. Debe incluir
nombre de la propuesta, objetivo, tecnologia utilizada, funcionamiento basico, materiales o recursos necesarios, usuarios
beneficiados, restricciones, medidas de seguridad y criterios de sostenibilidad.

Evidencia: Ficha técnica de la solucion y boceto, esquema o prototipo conceptual en el cuaderno o Canva.
9. Anélisis ético y ciudadania digital: Evalla tu propuesta desde la ética tecnolégica. Responde: ¢,qué datos se usarian?,
¢,cémo se protege la privacidad?, ¢,qué riesgos de exclusion o mal uso podrian existir?, ¢qué normas de convivencia digital se
necesitan?, ¢,cOmo se garantiza un uso justo y responsable?

Evidencia: Andlisis ético con riesgos, hormas, compromisos y acciones preventivas.

10. Campafia o sustentacion final: Disefia un afiche, cartel, infografia o presentacion breve titulada “Tecnologia responsable
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para mejorar nuestro entorno”. Incluye problema, analisis sistémico, tecnologia elegida, triple impacto, riesgos éticos y
beneficios. Prepara una exposicion oral de 3 a 5 minutos.

Evidencia: Producto visual final y guion de sustentacién oral con ideas principales.

Criterios de valoracion del trabajo:
» Comprension de la evolucion tecnoldgica y sus impactos sociales, culturales, econémicos y ambientales.
» Uso adecuado de conceptos tecnoldgicos e informéaticos propios del periodo.
» Capacidad para analizar problemas como sistemas y proponer mejoras contextualizadas.
* Integracion del desarrollo sostenible, el triple impacto y la economia circular cuando aplique.
* Investigacion y andlisis critico de tecnologias de la cuarta revolucion industrial.
+ Postura ética frente a privacidad, convivencia digital, uso de datos, desinformacién y responsabilidad ciudadana.
« Claridad, orden, creatividad y argumentacion en el producto y en la sustentacion.

EVALUACION DE SUSTENTACION - PREGUNTAS TIPO SABER

Marca la opcidn correcta. Estas preguntas seran usadas como base para la sustentacién del plan de apoyo.
1. La evolucion tecnoldgica se debe analizar criticamente porque:

A. solo produce beneficios y nunca genera consecuencias sociales

B. transforma la sociedad, el trabajo, la cultura y también puede generar riesgos

C. ocurre sin relacién con las necesidades humanas

D. elimina la necesidad de tomar decisiones responsables

2. El desarrollo sostenible busca principalmente:
A. aumentar el consumo sin medir consecuencias
B. usar tecnologia Unicamente para obtener ganancias
C. reemplazar todas las actividades humanas por maquinas
D. satisfacer necesidades presentes sin comprometer a las generaciones futuras

3. El pensamiento sistémico permite:
A. analizar cada elemento de manera aislada sin relaciones
B. ignorar las fallas de un sistema tecnolégico
C. comprender como interactian las partes de un sistema y cémo se afectan entre si
D. eliminar los procesos y las entradas de un sistema

4. Una tecnologia caracteristica de la cuarta revolucion industrial es:
A. inteligencia artificial aplicada al andlisis de datos y toma de decisiones
B. una piedra usada como herramienta sin ningin proceso digital
C. un arado manual sin cambios técnicos
D. una vela usada como Unica fuente de iluminacién

5. La tecnologia no es neutral porque:
A. funciona sin intervencion de personas o intereses
B. siempre beneficia por igual a todos los sectores saciales
C. no genera impactos econémicos ni culturales
D. depende de decisiones humanas, valores, intereses y contextos de uso

6. Un uso ético de la tecnologia en el entorno escolar consiste en:
A. publicar capturas privadas de compafieros para generar burlas
B. compartir rumores sin verificar su origen
C. respetar la privacidad, verificar informacion y usar herramientas digitales con responsabilidad
D. copiar trabajos de internet sin comprenderlos ni citar fuentes

7. La brecha digital se relaciona con:
A. tener demasiadas aplicaciones instaladas en un dispositivo
B. el acceso desigual a tecnologia, conectividad y habilidades digitales
C. el uso de materiales reciclables en un proyecto
D. la automatizacién de una tarea doméstica

8. La economia circular propone:
A. reutilizar, reparar y reciclar materiales para reducir residuos y consumo de recursos
B. desechar productos rapidamente para comprar mas
C. extraer recursos naturales sin limite
D. ignorar el impacto ambiental de la produccion tecnolégica

9. Si una plataforma virtual escolar falla por mala conexién, equipos antiguos y falta de capacitacion, el andlisis mas adecuado es:
A. culpar Unicamente a los estudiantes y no revisar el sistema
B. afirmar que la tecnologia nunca funciona en educacion
C. identificar componentes del sistema, fallas, relaciones y proponer mejoras
D. eliminar toda herramienta digital del aprendizaje

10. Antes de implementar una solucién con inteligencia artificial en el colegio, lo més responsable seria:
A. usarla sin explicar a nadie cémo funciona
B. ignorar qué datos personales se recogen
C. aplicarla aunque excluya a quienes no tienen conexién
D. evaluar beneficios, riesgos, privacidad, acceso, sostenibilidad y uso ético
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Nota para el estudiante: ademas de resolver las preguntas, deberas sustentar oralmente tus respuestas y relacionarlas con las actividades
realizadas en el plan de apoyo.
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