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Uso de bucles en mBlock

No logra aplicar bucles; repite
manualmente los bloques sin
estructura ldgica.

Con apoyo, utiliza un bucle
para repetir una accién basica.

Implementa bucles
correctamente para
controlar repeticiones de
acciones en el codigo.

Utiliza bucles anidados o
condiciones dentro de bucles,
optimizando el cédigo para
hacerlo mas eficiente.

Creacion de patrones de
colores con sistema RGB

No logra programar cambios
de color o el resultado no se
percibe en la placa.

Con ayuda, programa un
cambio simple de color en el
sistema RGB.

Disefia patrones de
colores y efectos
visuales claros mediante
secuencias en el sistema
RGB.

Crea patrones complejos y
creativos de colores
(combinaciones, transiciones,
efectos dinamicos) aplicando
bucles de manera eficient
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Comparacion y andlisis de
los bloques de
programacion

No logra diferenciar entre
bloques de repeticion y
blogues de accién.

Con ayuda, distingue la funcién
basica de un bucle frente a
bloques individuales.

Explica con claridad la
diferencia entre usar
bucles y repetir bloques
manualmente,
identificando ventajas.

Compara distintos tipos de
bucles (repetir x veces,
repetir por siempre, repetir
hasta) y justifica cuando
conviene usar cada uno.




