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PERIODO 3. 

CUARTO A.  

Competencia: “Utiliza procesos de pensamiento como la toma de decisiones, la creatividad, la solución de problemas, la atención, 

la memoria y la concentración para diseñar y ejecutar ideas emprendedoras que respondan a situaciones relevantes de su entorno, 

demostrando autonomía, responsabilidad y sentido crítico.” 

INDICADOR / 

ACTIVIDAD 

DESCRIPCIÓN DEL 

DESEMPEÑO BAJO 

(2.0) 

DESCRIPCIÓN 

DESEMPEÑO BÁSICO 

(3.5) 

DESCRIPCIÓN 

DESEMPEÑO ALTO 

(4.0) 

DESCRIPCIÓN 

DESEMPEÑO 

SUPERIOR (5.0) 
Demuestra creatividad, toma de 

decisiones autónomas y 

concentración al presentar su 

producto en la Feria Shark 

Vision, aplicando procesos como 

atención, memoria y solución de 

problemas para responder con 

seguridad a las preguntas del 

público. 

Ser: Muestra poca creatividad y 

toma de decisiones; se distrae 

fácilmente y no logra responder 

preguntas con claridad. 

Ser: Demuestra algo de 

creatividad y toma de decisiones 

básicas; mantiene atención 

parcial y responde con 

dificultad. 

Ser: Es creativo, toma 

decisiones acertadas, se 

mantiene concentrado y 

responde con claridad a la 

mayoría de preguntas. 

Ser: Muestra creatividad 

destacada, decisiones seguras, 

excelente concentración y 

responde con confianza y 

profundidad. 

Explica en qué consiste la cultura 

emprendedora, mencionando 

cómo los valores de innovación, 

pro actividad y responsabilidad 

permiten transformar una idea 

en un producto para la Feria, y 

cómo dichos valores se reflejan 

en su proyecto Shark Vision. 

Saber: Da explicaciones 

superficiales o incorrectas 

sobre cultura emprendedora, sin 

relacionarlas con su proyecto. 

Saber: Reconoce algunos valores 

como innovación, pero con 

explicaciones vagas o 

desconectadas de la experiencia 

real. 

Saber: Explica claramente la 

cultura emprendedora y 

relaciona valores como 

innovación y responsabilidad con 

su proyecto. 

Saber: Domina el concepto de 

cultura emprendedora, lo aplica 

de manera profunda y lo 

evidencia directamente en su 

producto Shark Vision. 
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Elabora por escrito su idea de 

negocio, incluyendo los 

elementos clave trabajados 

(innovación, público objetivo, 

valor del producto), utilizando 

habilidades como solución de 

problemas, atención al detalle y 

creatividad para estructurar un 

texto claro que sustenta su 

propuesta en Shark Vision. 

Hacer: El texto está incompleto 

o desorganizado. No presenta 

elementos clave, ni evidencia 

creatividad ni claridad. 

Hacer: Elabora un texto simple 

que presenta algunos elementos 

clave, pero de forma limitada y 

sin profundidad ni claridad. 

Hacer: Redacta un texto 

coherente con los elementos 

trabajados, evidenciando 

claridad, creatividad y atención 

a los detalles. 

Hacer: Escribe un texto 

innovador, bien estructurado, 

que integra todos los elementos 

(innovación, valor, público) con 

precisión y creatividad. 

 

 

 


