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TALLER DE TECNOLOGIA PARA GRADO 6°
Tema: Guardar archivos de Internet
Actividades

1. Escribe y dibuja la siguiente informacion en el
cuaderno:
ABRIR UN ARCHIVO
Cuando tenemos archivos guardados en la computadora o en los
dispositivos de almacenamiento los podemos revisar y hacerles
cambios, para esto necesitamos abrir el archivo.
Para abrir un archivo primero debemos de saber el nombre con que lo
hemos guardado.
Si lo tenemos guardado en un dispositivo de almacenamiento este
debe estar conectado a la computadora. Si esta guardado en la
memoria de la computadora no tendremos problemas. Ahora
debemos seguir estos pasos.
» Hacemos doble clic en el icono mi PC
» Hacemos doble clic en el lugar donde esta almacenado el
archivo (memoria de la PC, USB, disquete o tarjeta)
» Hacemos doble clic en el archivo que deseamos abrir.
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2. Dibuja en el cuaderno y escribe los nombres en
inglés de cada una de las partes:

+ game consojes « gamepad « C?U(Cemramooessmg
Unit) « nal drive «
wpzop |oudspeaksr micropnone mobile phone «

* PDA « printer « scanner « screen

tablet m’ad) webcam USB / flash drive « 5
Dev i Ces g;[ Match the names with the pictures.
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Crucigrama de Windows

P Instr: ileey ael sig

VERTICALES:

1. Pantata inicial que muestra diversos obje-

tos como programas, archivos y carpetas.
2. Regresar una ventana al tamano anterior.

3. Configurar objetos de acuerdo a las nece-

sidades y gustos de una persona.
4. Sigrifica comenzar, empezar.

3. Realiza el crucigrama en el cuaderno:
Pistas de palabras para resolverlo:

Escritorio, ordenador, restaurar, cerrar, personalizar,
fondo, inicio, minimizar.

crucigrama.

HORIZONTALES:

5. Sinénimo de computadora. El que da 6rdenes.

6. lcono de Windows para reducir la ventana o apli-
cacién.

7. Terminar un trabajo o aplicacion.

8. Imagen o papel tapiz que aparece en la pantalla
del escritorio de Windows.
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dibuja los carteles

CUANDO ESTES CON
TUS SERES QUERIDOS,
DISFRUTALOS,
APAGA TU CELULAR O
GUARDALO, ELLOS
SE IRAN ALGUN DIiA Y
CAMBIARAS CUALQUIER
CELULAR POR UN MINUTO
MAS CON ELLOS, QUE EL
CELULAR NO TE ROBE

VIDA

¢Poner ty
celular 3 yn

lado y prestar
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Quien te este )
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