INSTITUCION EDUCATIVA FE Y ALEGRIA EL LIMONAR
PLAN DE AREA DE ARTISTICA

El arte toma la vida como parte de su materia bruta, la vuelve a crear la yla modela de nuevo en
formas ineditas. es absolutamente indiferente a los hechos, inventa, imagina, suefia y conserva;

pone entre si mismo Y la realidad, la barrera infranqueable del estilo.
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1. JUSTIFICACION

Podemos discutir la esencia politica, racional y bondadosa del hombre, pero su espiritu artistico
es indiscutible. El arte es natural y necesario en el hombre para manifestar cualquier dimension
suya, ya sea esencial, fundamental o superficial. El arte es como el lenguaje, de hecho es una
forma del lenguaje mas universal, incluso, que cualquier concepto. La escuela no sélo debe
explorarlo, sino también, propiciarlo, protegerlo, celebrarlo y disfrutarlo especialmente.

Las habilidades estéticas no son simplemente innatas; son también aprendidas y educadas. No
son Unicamente capacidades artisticas; sino también técnicas que bien asimiladas despiertan y
perfeccionan cualquier talento.

Es necesario, entonces, adquirir esas técnicas para desarrollar las habilidades artisticas que en
este plan de trabajo hemos clasificado en algunos nucleos para desarrollar parte de ese potencial
humano.

Ademas, la educacion artistica ofrece un respaldo teérico a toda actividad creativa,
compartiendo visiones y unos mejores criterios en la contemplacién y el disfrute de lo estético.
Busca que el estudiante se descubra y explote sus potenciales con la fuerza y las posibilidades
del arte.

Por estas razones este programa pretende alcanzar una multiplicidad de objetivos, dada la
riqueza del arte y la importancia esencial que tiene dentro de la vida de cada ser. Reconoce que
sin el arte nos comunicariamos a medias y de la forma mas escueta y simple.

Cabe aclarar que el desarrollo de este programa es responsabilidad de sus autores y de aquellos
docentes que de alguna manera se han sumado para darle curso en todos los ciclos y niveles.

2. MARCO LEGAL

Nos fundamentamos en los fines de la educacion de acuerdo con la Ley General de Educacion
(Ley 115). En ella se estimula la formacién de actitudes y habitos que favorezcan la
conservacion de la salud fisica y mental de las personas y el uso racional del tiempo.

LEY 1098 de 2006. Cddigo de la infancia y la adolescencia

CAPITULDO II. Derechos y libertades

Articulo 30.Derecho a la recreacion, participacion en la vida cultural y en las artes. Los
nifios, las nifias y los adolescentes tienen derecho al descanso, esparcimiento, al juego y demas
actividades recreativas propias de su ciclo vital y a participar en la vida cultural y las artes.
Igualmente tienen derecho a que se reconozca, respete y fomente el conocimiento y la vivencia
de la cultura a la que pertenezcan.

Ademas, los pardgrafos 1° y 20 del presente articulo.

DECRETO No. 1290 Evaluacion de aprendizajes y promocion escolar

ARTICULO 1. Evaluacion de los estudiantes. La evaluacion de los aprendizajes de los

estudiantes se realiza en los siguientes ambitos:



1. Internacional. EI Estado promovera la participacion de los estudiantes del pais en pruebas que
den cuenta de la calidad de la educacion frente a estandares internacionales.

3. Institucional. La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes realizada en los
establecimientos de educacion béasica y media, es el proceso permanente y objetivo para valorar
el nivel de desempefio de los estudiantes.

ARTICULO 3. Propositos de la evaluacion institucional de los estudiantes. Son propésitos de la
evaluacion de los estudiantes en el &mbito institucional:

1. Identificar las caracteristicas personales, intereses, ritmos de desarrollo y estilos de
aprendizaje del estudiante para valorar sus avances.

2. Proporcionar informacion béasica para consolidar o reorientar los procesos educativos
relacionados con el desarrollo integral del estudiante.

3. Suministrar informacion que permita implementar estrategias pedagogicas para apoyar a los
estudiantes que presenten debilidades y desempefios superiores en su proceso formativo.

4. Determinar la promocion de estudiantes.

5. Aportar informacion para el ajuste e implementacion del plan de mejoramiento institucional.
CONSTITUCION POLITICA DE COLOMBIA

ARTICULO 70.

"El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de todos los
colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educacion permanente y la
ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las etapas del proceso de creacion
de la identidad nacional. La cultura en sus diversas manifestaciones es fundamento de la
nacionalidad. EI Estado reconoce la igualdad y dignidad de todas las que conviven en el pais. El
Estado promovera la investigacion, la ciencia, el desarrollo y la difusién de valores culturales de
la nacion".

ARTICULO 71:

"La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los planes de desarrollo
econdmico y social incluirdn el fomento a las ciencias y, en general, a la cultura.”

ARTICULO 72:

"El patrimonio cultural de la nacidén estd bajo la proteccién del Estado. El patrimonio
arqueoldgico y otros bienes culturales que conforman la identidad nacional, pertenecen a la
nacion y son inalienables, inembargables e imprescriptibles”

3. EPISTEMOLOGIA DEL AREA

EN CONSTRUCCION

4. OBJETIVOS GENERALES

EN CONSTRUCCION

5. MALLAS CURRICULARES



GRADO PRIMERO
PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 2 horas semanales

Objetivos Generales de Grado:
» Reconocer y explorar las posibilidades sensoriales del cuerpo a través del juego.
= Descubrir los objetos e iméagenes de su entorno e incorporarlos a ejercicios de expresion.
» Utilizar diversos materiales en la transformacion o creacion de objetos.

Estandares de Competencia del periodo.

» Desarrollo habilidades y destrezas pléasticas, corporales, culturales, mediante las diferentes
tendencias artisticas que permitan el desarrollo de multiples potencialidades.

e Construccion y reconocimiento de elementos propios de la experiencia estética y del

lenguaje artistico.

Competencia propia del area por periodo.
Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia de

Su cuerpo y entorno.

SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION

Derecho Béasico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
ONTENIDO POR Comprension y | Elaboracion de -Participacion en la
COMPETENCIA. reconocimiento  de | garabateo: Dibujo libre | reproduccion y
* Control dibujos y formas. utilizando colores, creacion de algunas
perceptivo  del o crayolas, vinilos, lapices. | manifestaciones
trazo. Identificacion ~ de | Aplicacion libre dactilar | artisticas.

* Rasgado de
diversas clases
de papel.

e Picado
punzén
(puntillismo)

* Dactilopintura.

e Teoria del
color.

e Lectura de
cuentos.

* El sonido y sus
manifestaciones

e Mudsica Infantil.

e Himnos.
Rondas.

con

técnicas artisticas.

Comprension de
modelado, collage vy
plegados.

Comprension  sobre
teorias del color y
colores.

del
sus

Comprension
sonido y
manifestaciones.
Comprension de los
elementos
constitutivos
sonido.

del

Iniciacion vivencial
en mausica infantil,
himnos, cuentos
musicales, rondas.

del color sobre diferentes
superficies.

Creacion de  formas
nuevas y creativas a
partir del rasgado, el
collage, recortado,
doblado vy enrollado de

papel.

Elaboracién de
manualidades con
material de desecho.

Utilizacion adecuada de
elementos artisticos por
medio de la motricidad
finay gruesa.

Memorizacion de cantos
y rondas infantiles.

Audicion y
memorizacion de
estrofas 'y coro del

Himno de la institucién
y de Antioquia.

Imitacion de voces de
personas y de animales

Demostracion de
Interés y disfrute en
la realizaciéon de

actividades.

Valoracion por sus
trabajos y de los
demas como

iniciacion a la
autocritica.

Demostracion de
respeto y reverencia
por los himnos.

-Expresa emociones
desde sus
posibilidades
corporales.

Elabora trabajos
artisticos siguiendo
instrucciones-

Desarrolla
habilidades y
destrezas plasticas
que le permiten el




(sonidos

progreso de sus

onomatopéyicos). potencialidades.
Produccién de sonidos e
identificacion de estos.
Expresion Corporal con
estimulos sonoros.
INDICADORES POR Emplea  diferentes | Experimenta con sus Demuestra
COMPETENCIA. materiales para hacer | potencialidades motivacion en las
visibles los | expresivas. actividades artisticas.
diferentes trazos y | Distingue los colores )
lineas. primarios coloreando Relaciona las
con mucha habilidad experiencias
Desarrolla figuras simples y perceptivas con
habilidades motrices | respetando limites. acciones de la vida
basicas a partir de la | Grafica su esquema | cotidiana.
elaboracion de las Corpora| en forma
actividades artisticas | completa. Reconoce la
0 manuales. Participa con mucho | Importancia de
entusiasmo  en las | trabajar en equipo y
32’;‘3:?%% en las actividades ludicas vy | valora las propuestas
o recreativas. de trabajo de sus
actividades Reconoce y traza =
artisticas. d y compafieros.
iferentes lineas
Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas y
actividades extra
clases.
Reconoce diferentes
estimulos
sensoriales.
METODOLOGIA:

~ Exploracion de entornos virtuales que centren su contenido en el circulo cromatico y

especificamente en los colores primarios.

" Reconocer los colores primarios en algunos elementos del medio y dibujarlos en el
cuaderno de cuadricula. Utilizando para ello diferentes técnicas.

" Realizar

plastilina,

modelar

figuras

usando

los

colores  primarios.




http://www.orientacionandujar.es/ideas-de- plastilina/ (plastilina)

" Realizar distintas figuras en el cuaderno de cuadricula usando la lectura de poemas y
dibujando los personajes y objetos.

~ Realizar ejercicios pre dancistico, marcando pulso y acento.

" http://www.imageneseducativas.com/mas-de- 20-manualidades- con-rollos- de-papel-
higienico-animales- tutoriales/ (actividades con reciclaje)

~  Pléstica

~  Modelado.

™ Ensartado y  recortado. http://salaamarilla2009.blogspot.com.ar/search/label/Arte
(Materiales artisticos)
Creaciones desde la poesia usando material de desecho.
Expresion corporal, masica: https://drive.google.com/file/d/0ByswiR2i-8-
5dIdXLXRINzA2bWoc/view (canciones)

" Danza: Pulso y ritmo.

"~ http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)

RECURSOS:

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Sal6n de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, cuerpos geométricos, plastilina, arcilla, vinilos, pinceles, papeles,
crayolas, sellos, lapices de colores, elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas,
marcadores, frutas, semillas, ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:

La actitud,La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.

Ademas serd en forma diagnéstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluard y
coevaluara en su grupo de trabajo.

PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 2 horas semanales

Objetivos Generales de Grado:
» Reconocer y explorar las posibilidades sensoriales del cuerpo a través del juego.
»  Descubrir los objetos e imagenes de su entorno e incorporarlos a ejercicios de expresion.
» Utilizar diversos materiales en la transformacion o creacién de objetos.

Estandares de Competencia del periodo.
» Desarrollo habilidades y destrezas plésticas, corporales, culturales, mediante las diferentes
tendencias artisticas que permitan el desarrollo de multiples potencialidades.
* Construccion y reconocimiento de elementos propios de la experiencia estética y del
lenguaje artistico.
* Realizo ejercicios de creacion individuales o colectivos, de acuerdo a los procesos
productivos de las précticas artisticas, utilizando diversos instrumentos y técnicas.

Competencia propia del &rea por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia de
Su cuerpo y entorno.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).




CONCEPTUAL.
Saber Conocer

PROCEDIMENTAL
Saber Hacer

CONTENIDO POR

COMPETENCIA.
* El punto.
e Collage

e Creaciones con
papel enrollado.

*  Modelado.

e Teoria del
color. Colores
primarios

e Lectura de
cuentos.

e Mudsica Infantil.

e Cuentos
musicales.

* Rondas.

e Titeres

Comprension y
reconocimiento  de
dibujos y formas.

Identificacion de

técnicas artisticas.

Comprension de
modelado, collage vy
plegados.

Comprension  sobre
teorias del color vy
colores.

Iniciacion vivencial
en mausica infantil,
cuentos  musicales,
rondas.

Iniciacion en el arte
dramatico a través
de la utilizacién de
los titeres.

Elaboracion de
garabateo: Dibujo libre
utilizando colores,
crayolas, vinilos, lapices.
Aplicacion libre dactilar
del color sobre diferentes

superficies.

Creacion de formas
nuevas y creativas a
partir del rasgado, el
collage, recortado,
doblado vy enrollado de
papel.

Elaboracion de
manualidades con

material de desecho.
Utilizacion adecuada de
elementos artisticos por
medio de la motricidad
finay gruesa.
Memorizacion de
cuentos musicales y
rondas infantiles.
Expresién Corporal con
estimulos sonoros.

Secuenciacion de
caminos trazados.

Unién de puntos hasta
conseguir figuras.
Retefiido de caminos
sencillos.

Recortado de caminos.
Realizacién de trazos

siguiendo un patron.

ACTITUDINAL
Saber Ser
-Participacién en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.
Demostracion de
Interés y disfrute en
la realizaciéon de
actividades.
Valoraciéon por sus
trabajos y de los
demas como
iniciacion a la
autocritica.

-Expresa emociones

desde
posibilidades
corporales.

Elabora trabaj

oS

Sus

artisticos siguiendo

instrucciones-

Desarrolla
habilidades y

destrezas plasticas
que le permiten el
progreso de sus
potencialidades.

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Emplea  diferentes
materiales artisticos
para hacer visibles
los diferentes trazos
y lineas.

Desarrolla
habilidades motrices
bésicas a partir de la
elaboracion de las
actividades artisticas
0 manuales.

Demuestra
motivacion
actividades
artisticas.

en las

Cumple con la

Experimenta con sus
potencialidades
expresivas.

Distingue muy bien los
colores primarios
coloreando con mucha
habilidad figuras simples
y respetando limites.
Grafica su esquema
corporal en forma

completa.

Participa con mucho
entusiasmo en las
actividades lddicas vy

recreativas.

.Siempre reconoce y
traza diferentes lineas.
-Realiza objetos que le

Demuestra
motivacion

en

las

actividades artisticas.

Relaciona
experiencias
perceptivas

las

con

acciones de la vida

cotidiana.

Descubre cualidades

en los
materiales
modelables.

diferentes

Aprecia y valora sus
propios trabajos y de

los demas

como




realizacion de | posibilitan enriquecer los | iniciacion a la

trabajos, tareas Yy | juegos de expresion. autocritica.

actividades extra | Realizar trabajos

clases artisticos siguiendo un Reconoce la
modelo dado. importancia de
Utiliza su cuerpo para trabajar en equipo y
dar a conocer sus ideas y

valora las propuestas

emociones. .
de trabajo de sus

Expresa a traves del °
lenguaje sentimientos e | COMPaneros.
ideas propias.

METODOLOGIA:

" Exploracién de entornos virtuales que centren su contenido en el circulo cromatico y
especificamente en los colores primarios.

~ Reconocer los colores primarios en algunos elementos del medio y dibujarlos en el
cuaderno de cuadricula. Utilizando para ello diferentes técnicas.

" Realizar  plastilina, modelar ~ figuras  usando los  colores  primarios.
http://www.orientacionandujar.es/ideas-de- plastilina/ (plastilina)

~ Realizar distintas figuras en el cuaderno de cuadricula usando la lectura de poemas y
dibujando los personajes y objetos.

~ Realizar ejercicios pre dancistico, marcando pulso y acento.

" http://www.imageneseducativas.com/mas-de- 20-manualidades- con-rollos- de-papel-
higienico-animales- tutoriales/ (actividades con reciclaje)
Plastica
Modelado.
Ensartado y  recortado. http://salaamarilla2009.blogspot.com.ar/search/label/Arte
(Materiales artisticos)
Creaciones desde la poesia usando material de desecho.
Expresion corporal, masica: https://drive.google.com/file/d/0ByswiR2i-8-
5dIdXLXRINzA2bWc/view (canciones)

~  Danza: Pulso y ritmo.

" http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)

" Talleres de expresion corporal y elaboracion de titeres y pequefios textos orales
improvisados.

RECURSOS:

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, cuerpos geométricos, plastilina, arcilla, vinilos, pinceles, papeles,
crayolas, sellos, lapices de colores, elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas,
marcadores, frutas, semillas, ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas




Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.
Ademas serd en forma diagnoéstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluard y
coevaluaré en su grupo de trabajo.

PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 2 horas semanales

Objetivos Generales de Grado:
* Reconocer y explorar las posibilidades sensoriales del cuerpo a través del juego.
» Descubrir los objetos e imagenes de su entorno e incorporarlos a ejercicios de expresion.
« Utilizar diversos materiales en la transformacién o creacién de objetos.

Estandares de Competencia del periodo.
» Desarrollo habilidades y destrezas pléasticas, corporales, culturales, mediante las diferentes
tendencias artisticas que permitan el desarrollo de multiples potencialidades.
* Construcciéon y reconocimiento de elementos propios de la experiencia estética y del
lenguaje artistico.
* Valoro el patrimonio cultural al disfrutar de la musica y sus manifestaciones.

Competencia propia del area por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia de
su cuerpo y entorno.Sensibilidad — apreciacion estética y comunicacion

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Comprension y | Elaboracion de -Participacion en la
COMPETENCIA. reconocimiento  de | garabateo: Dibujo libre | reproduccion y
e Lalinea. dibujos y formas. utilizando colores, creacion de algunas
«  Plegados o crayolas, vinilos, lapices. | manifestaciones
sencillos Identificacion  de | Aplicacién libre dactilar | artisticas.
«  Colores tecnicas artisticas. del color sobre diferentes 5 . ;
i L superficies. emostracion e
. i:e(;::tr:g?rlos Comprension de P 5 Interés y disfrute en
rcentivo del modelado Y | Creacién de formas |la realizacion de
percep plegados. nuevas y creativas a | actividades.

trazo. .
e Creacion de | Comprensién sobre partir del rasgado, el ;
P recortado y el doblado | Valoracion por sus

cuentos teorias del color y | 4, papel. trabajos y de los
e Juego colores. demas como
dramaético Elaboracion de | iniciacion a la

« Juegos ritmicos %ngregfﬂéﬁcodel manualidades con | autocritica.
Jueg Y| material de desecho.

y gestuales sus manifestaciones. _Expresa emociones
= Dactilopintura | comprensién de los | Utilizacién adecuada de | desde sus

: Lectltjra de elementos elementos artisticos por | posibilidades
cuentos. — | constitutivos  del | medio de la motricidad | corporales.
* Musica infantil | sonido. fina y gruesa.

y rondas. L ] ] L Elabora trabajos
Iniciacion vivencial | Memorizacion de cantos | artisticos siguiendo
en musica infantil, | y rondas infantiles. instrucciones-
cuentos  musicales, N
rondas. E);presllon Corporal con | no oo olla

estimulos sonoros. habilidades y

destrezas plasticas




Utilizacion del cuerpo y
otros objetos en el juego
dramatico.

que le permiten el
progreso de sus
potencialidades.

INDICADORES POR Emplea  diferentes
COMPETENCIA. materiales artisticos
para hacer visibles
los diferentes trazos
y lineas.

Desarrolla
habilidades motrices
bésicas a partir de la
elaboracion de las
actividades artisticas
0 manuales.

Demuestra
motivacion en las
actividades
artisticas.

Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades extra
clases

Reconoce diferentes
estimulos
sensoriales.

Experimenta con sus
potencialidades
expresivas.

Distingue muy bien los
colores secundarios
coloreando con mucha
habilidad figuras simples
y respetando limites.

Siempre  grafica su
esquema corporal en
forma completa.

Participa con mucho
entusiasmo en las
actividades ladicas vy
recreativas.

Reconoce y traza
diferentes lineas

Demuestra
motivacion en las
actividades artisticas.

Relaciona las
experiencias
perceptivas con

acciones de la vida
cotidiana.

Reconoce la
importancia de
trabajar en equipo y
valora las propuestas
de trabajo de sus
comparieros.

METODOLOGIA:

~ Exploraciéon de entornos virtuales que centren su contenido en el circulo cromatico y
especificamente en los colores secundarios.
~ Reconocer los colores secundarios en algunos elementos del medio y dibujarlos en el
cuaderno de cuadricula. Utilizando para ello diferentes técnicas.
" Realizar plastilina, modelar figuras usando los colores primarios y los secundarios.
http://www.orientacionandujar.es/ideas-de- plastilina/ (plastilina)
" Realizar ejercicios pre dancistico, marcando pulso y acento.




" http://www.imageneseducativas.com/mas-de- 20-manualidades- con-rollos- de-papel-
higienico-animales- tutoriales/ (actividades con reciclaje)
Plastica.
Expresion corporal, masica: https://drive.google.com/file/d/0ByswiR2i-8-
5dIdXLXRINzA2bWoc/view (canciones)

~ Danza: Pulso y ritmo.

" http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)

"~ Juegos dramaticos utilizando el cuerpo y los titeres.

RECURSOS:

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Sal6n de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, cuerpos geométricos, plastilina, arcilla, vinilos, pinceles, papeles,
crayolas, sellos, lapices de colores, elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas,
marcadores, frutas, semillas, ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.
Ademas serd en forma diagnoéstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluard y
coevaluara en su grupo de trabajo.

PERIODO: 4 INTENSIDAD HORARIA: 2 horas semanales

Objetivos Generales de Grado:
» Reconocer y explorar las posibilidades sensoriales del cuerpo a través del juego.
» Descubrir los objetos e imagenes de su entorno e incorporarlos a ejercicios de expresion.
» Utilizar diversos materiales en la transformacion o creacién de objetos.

Estandares de Competencia del periodo.
» Desarrollo habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales, mediante las diferentes
tendencias artisticas que permitan el desarrollo de multiples potencialidades.
* Construccion y reconocimiento de elementos propios de la experiencia estética y del
lenguaje artistico.
* Reconozco y comprendo emociones y expresiones artisticas.

Competencia propia del area por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia de
Su cuerpo y entorno.

SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser




CONTENIDO POR

COMPETENCIA.

e Losdibujosy
sus formas.

e Elaboracion de
instrumentos
musicales
sencillos.

e Creacion de
cuentos

*  Ritmo y
melodia.

e Teoria del
color.

e Mdsica Infantil.

Diferenciacion y
utilizacion de
colores primarios y
secundarios en sus
trabajos artisticos.

Identifica los
diferentes tipos de
sonidos y los inventa
a través de diferentes
objetos e
instrumentos.

Elabora de forma
excepcional algunos
instrumentos
musicales utilizando
material de desecho
y los comparte con
sus comparieros.

Utiliza de forma
excepcional los
recursos del medio

en la elaboracion de
pequerios
modelados.

Comprension y
reconocimiento  de
dibujos y formas.

Iniciacion vivencial
en musica: Ritmo,
acento y pulso.

Elaboracién de
manualidades con
material de desecho.

Utilizacion adecuada de
elementos artisticos por
medio de la motricidad
fina y gruesa.

Memorizacién de cantos
y rondas infantiles.

Produccion de sonidos e
identificacion de estos.

Expresion Corporal con
estimulos sonoros.

Participa en la

reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Demuestra interés y

disfrute en la
realizacion de
actividades.

Valora sus trabajos y
los de los demas
como iniciacion a la
autocritica.

Expresa emociones
desde sus
posibilidades
corporales.

Elabora trabajos
artisticos siguiendo
instrucciones.

Desarrolla
habilidades y
destrezas plasticas
que le permiten el
progreso de sus
potencialidades.

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Emplea  diferentes
materiales artisticos
para hacer visibles
los diferentes trazos
y lineas.

Desarrolla
habilidades motrices
bésicas a partir de la
elaboracién de las
actividades artisticas
0 manuales.

Reconoce diferentes
estimulos
sensoriales.

Experimenta con sus
potencialidades
expresivas.

Distingue muy bien los
colores primarios
coloreando con mucha
habilidad figuras simples
respetando limites.

Participa con mucho
entusiasmo en las
actividades lddicas vy

recreativas.

Demuestra de forma
excepcional

motivacion en las
actividades artisticas.

Relaciona las
experiencias
perceptivas con
acciones de la vida
cotidiana.

Reconoce la

importancia de
trabajar en equipo-

Valora las propuestas




de trabajo de sus
comparieros.

METODOLOGIA:

~ Exploracién de entornos virtuales que centren su contenido en el circulo cromético y
especificamente en los colores primarios.

" Realizar distintas figuras en el cuaderno de cuadricula usando la lectura y creacion
espontanea de cuentos Yy dibujando los personajes y objetos.

~ Realizar ejercicios pre dancistico, marcando pulso y acento.

" http://www.imageneseducativas.com/mas-de- 20-manualidades- con-rollos- de-papel-
higienico-animales- tutoriales/ (actividades con reciclaje)

~  Pléstica

~  En http://salaamarilla2009.blogspot.com.ar/search/label/Arte (Materiales artisticos)

™ Creaciones desde el cuento usando material de desecho.

" Expresién corporal, musica: https://drive.google.com/file/d/0ByswiR2i-8-
5dIdXLXRINzA2bWc/view (canciones)

~  Danza: Pulso y ritmo.

" http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)

RECURSOS:

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, cuerpos geométricos, plastilina, arcilla, vinilos, pinceles, papeles,
crayolas, sellos, lapices de colores, elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas,
marcadores, frutas, semillas, cerdmicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.
Ademas serd en forma diagnéstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluard y
coevaluara en su grupo de trabajo.

5.2 GRADO SEGUNDO
PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivos Generales del Grado:
* Reconocer y explorar las posibilidades sensoriales del cuerpo a través del juego.
» Descubrir los objetos e imagenes de su entorno e incorporarlos a ejercicios de
expresion.
» Ultilizar diversos materiales en la transformacion o creacion de objetos.

Estandares de Competencia del periodo.
* Desarrollo habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales, mediante las
diferentes tendencias artisticas gue permitan el desarrollo de maltiples potencialidades.




» Construccién y reconocimiento de elementos propios de la experiencia estética y del

lenguaje artistico.

* Mejoro los trazos en la escritura y actividades plasticas.
* Valoro el patrimonio cultural al disfrutar de la musica y sus manifestaciones.

Competencia propia del area por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia

de su cuerpo y entorno.

SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL.
Saber Conocer

PROCEDIMENTAL
Saber Hacer

ACTITUDINAL
Saber Ser

CONTENIDO POR
COMPETENCIA.
Grafomoticidad.

Las letras y sus formas.
Técnicas

en papel, collage.
Rasgado con diferentes
clases de papel libre y
guiado.

Colores y mezclas

Trabajo en doble linea y

en cuadricula.
Musica infantil y
musica colombiana.
Expresién corporal a
través del juego

artisticas:
escarchado, decolorado

Explicacion sobre el
manejo del
cuaderno, espacios
de las palabras y
escritura 'y forma
correcta de hacer las
letras.

Explicacion  sobre
técnicas artisticas y
sus procedimientos.

Conceptualizacion
de rasgado y
explicacion de
procedimientos.

Conocimiento sobre
colores y sus
mezclas.

Iniciacion vivencial
en muasica infantil,
cuentos musicales,
rondas y musica
colombiana.

Identificacién de las

propiedades
expresivas del
cuerpo por medio
del juego.

Manifestacién de
emociones y
sensaciones a través
de experiencias
corporales.

Elaboracion de planas
de escritura dibujos y
coloreado.

Elaboracion de
figuras en cuadriculas
y doble linea.

Modelado de objetos
con tres dimensiones

utilizando varios
materiales.
Realizacion de

rasgado de diferentes
figuras.

Realizacién de mezcla
de colores.

Utilizacion de mezcla

de colores  segun
necesidades.

Aplicacion de
diferentes técnicas

artisticas: escarchado,
borrador
limpido(decolorado)

esgrafiado, sellos
invisibles.

Memorizacion de
cantos infantiles y

musica colombiana.

Identificacion de
ritmos, melodias e
instrumentos en la
musica colombiana.

Se motiva en la
realizacion de sus
trabajos.

Manifiesta
expresiones de
ayuda y

colaboracion hacia
sus comparieros
Demuestra
motivaciéon para las
expresiones libres,
exposiciones y
valoracion de los
trabajos.

Respeta la libertad
de expresiones
propias y de los
demés.

Comenta
constructivamente
sobre sus trabajos y
los de sus
comparieros.
Valora la musica
colombiana.




Identificacion de
propiedades
expresivas de mi
cuerpo a través del
juego.

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Aprende nuevos
trazos para mejorar
la escritura, y se
esfuerza por hacerla
bien.

Comprende
diferentes  técnicas
artisticas 'y  sus

procedimientos.

Identifica clases de
colores y sus

mezclas.

Identifica ritmos
infantiles y
colombianos.
Identifica las
propiedades
expresivas del
cuerpo por medio
del juego.

Emplea diferentes
materiales  artisticos
para hacer visibles los
diferentes trazos vy
lineas.

Desarrolla habilidades
motrices basicas a
partir de la
elaboracién de las
actividades artisticas
0 manuales.

Ubica y distribuye de
forma excepcional los
espacios  de las
palabras al escribir y
cuida con esmero su
cuaderno.

Demuestra
motivacion en las
actividades
artisticas.

Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas y
actividades extra
clases.

Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades extra
clases.

Manifiesta
emociones y
sensaciones a través
de experiencias
corporales.

METODOLOGIA.

Exploracion de entornos virtuales que centren su contenido en el circulo cromatico.
" Realizar distintas figuras en el cuaderno de cuadricula y en doblelinea con tematicas
afines a los contenidos del periodo.
" http://www.imageneseducativas.com/mas-de- 20-manualidades- con-rollos- de-papel-
higienico-animales- tutoriales/ (actividades con reciclaje)

Plastica

> > D> O

Expresion

5dIdXLXRINzA2bWc/view (canciones)
http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)

D)

musica:

http://www.manualidadesinfantiles.org/tcnica-del-papel-rasgado.

En http://salaamarilla2009.blogspot.com.ar/search/label/Arte (Materiales artisticos)
corporal,

https://drive.google.com/file/d/0ByswiR2i-8-

https://www.youtube.com/watch?v=mJg-IpblfXc&index=2&list=RDHNEiKjodXHo.
Videos de ritmos y musica colombiana.

™ Juegos

de expresion

corporal

https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kI7PI18
~ Memorizacion y montaje de canciones y rondas infantiles.

y

gestual.

RECURSOS.

HUMANOS : Comunidad educativa
FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.
TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.



https://www.youtube.com/watch?v=mJg-IpblfXc&index=2&list=RDHNEiKj0dXHo
https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kl7Pl18

DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas,
ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.
Ademas serd en forma diagndstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluard y
coevaluaré en su grupo de trabajo.

PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivos Generales del Grado:
» Reconocer y explorar las posibilidades sensoriales del cuerpo a través del juego.
» Descubrir los objetos e imagenes de su entorno e incorporarlos a ejercicios de
expresion.
» Utilizar diversos materiales en la transformacion o creacion de objetos.

Estandares de Competencia del periodo.

e Desarrollo habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales, mediante las
diferentes tendencias artisticas que permitan el desarrollo de multiples potencialidades.

» Construccién y reconocimiento de elementos propios de la experiencia estética y del
lenguaje artistico.

e Aprovecho y utilizo adecuadamente los recursos.

» Expreso emociones y sentimientos a través de ejercicios artisticos

Competencia propia del area por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia
de su cuerpo y entorno.

SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL.
Saber Conocer

PROCEDIMENTAL
Saber Hacer

ACTITUDINAL
Saber Ser

CONTENIDO POR
COMPETENCIA.

Las letras y sus formas.
Técnicas artisticas:
decolorado en papel,
sellos invisibles. Picado
con punzon.

Makigami (Collage y
otras técnicas con el
rasgado del papel)
Origami (Doblado del

Instrucciones para
el ejercicios de la
escritura y la forma
correcta de hacer las
letras.

Explicacion  sobre
técnicas artisticas y
sus procedimientos.

Conceptualizacion

Elaboracion de planas
de escritura dibujos y
coloreado.

Elaboracion de
figuras en cuadriculas
y doble linea.

Realizacion de
rasgado, repujado vy
doblado de

Se motiva en la
realizacion de sus
trabajos.

Manifiesta
expresiones de
ayuda y

colaboracion  hacia
sus comparieros
Demuestra

motivacion para las




papel)
Colores y mezclas

Trabajo en doble linea y

en cuadricula.
Himnos patrios.

El juego y las
habilidades motrices
basicas.

de rasgado y
doblado del papel y
explicacion de
procedimientos.

Conocimiento sobre
colores y sus
mezclas.

Identificacion de las
propiedades

expresivas y
motrices del cuerpo

diferentes figuras.

Realizacion de mezcla
de colores.

Utilizacion de mezcla
de colores segln
necesidades.
Aplicacién de
diferentes técnicas
artisticas: decolorado
en papel, sellos
invisibles. Picado con

expresiones libres,
exposiciones y
valoracion de los
trabajos.

Respeta la libertad
de expresiones
propias y de los
demés.

Comenta
constructivamente
sobre sus trabajos y

por medio del juego. | punzon. los de sus
comparieros
Iniciacion vivencial | Memorizacion de
en masica infantil e | canciones infantiles e
himnos patrios. himnos patrios.
Identificacion de
propiedades
expresivas de  mi
cuerpo a través del
juego.
Realizo juegos que
me posibilitan ampliar
la percepcién motriz.
Participo de juegos
gue me posibilitan el
desarrollo motriz
grueso.
Recreo juegos que me
posibilitan el
desarrollo creativo
corporal.
INDICADORES POR | Aprende nuevos | Emplea diferentes | Demuestra
COMPETENCIA. trazos para mejorar | Materiales  artisticos | motivacion en las
la escritura, y se | Para hacer visibles los | actividades
esfuerza por hacerla dllferentes trazos vy | artisticas.
. lineas.
bien. Cumple con la
Desarrolla habilidades | realizacion de
C_omprende o motrices basicas a | trabajos, tareas y
diferentes ~ técnicas | partir de la | actividades  extra
artisticas 'y sSUS | elaboracién de las | clases.
procedimientos. actividades artisticas
0 manuales. Demuestra
Identifica clases de motivaciéon en las
colores y sus Ubica y distribuye de | aotividades
Ir\n/lzzrﬁloarsi.za  entona forma excepcional 10s | 4risticas.
i A espacios  de las
himnos  patrios y palabras al escribir y | Cumple con la

canciones infantiles.




Identifica las | cuida con esmero su | realizacién de

propiedades cuaderno. trabajos, tareas y
EXpresivas y N _ actividades  extra
motrices del cuerpo | Participo de juegos clases
por medio del juego. | que me posibilitan el
desarrollo motriz fi | Participa con
no. entusiasmo de los
juegos motrices
sugeridos.

METODOLOGIA.

" Exploracién de entornos virtuales que centren su contenido en el circulo cromético.

~ Realizar distintas figuras en el cuaderno de cuadricula y en doblelinea con tematicas

afines a los contenidos del periodo.

" http://www.imageneseducativas.com/mas-de- 20-manualidades- con-rollos- de-papel-
higienico-animales- tutoriales/ (actividades con reciclaje)
http://www.manualidadesinfantiles.org/tcnica-del-papel-rasgado.

Plastica

En http://salaamarilla2009.blogspot.com.ar/search/label/Arte (Materiales artisticos)

Expresion corporal, masica: https://drive.google.com/file/d/0ByswiR2i-8-

5dIdXLXRINzA2bWoc/view (canciones)

" http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)

"~ Juegos de expresion corporal y gestual.
https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kI7PI18

~  Memorizacion y montaje de canciones y rondas infantiles.

" https://blogdejosefranciscolauracordoba.files.wordpress.com/2010/01/7-librofraile.pdf.

El juego y las habilidades motrices bésicas.

> D> D> O

RECURSOS.

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas,
cerdmicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.
Ademas sera en forma diagnoéstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluara y
coevaluard en su grupo de trabajo.

PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivos Generales del Grado:
» Reconocer y explorar las posibilidades sensoriales del cuerpo a través del juego.
e Descubrir los objetos e imagenes de su entorno e incorporarlos a ejercicios de
expresion.



https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kl7Pl18
https://blogdejosefranciscolauracordoba.files.wordpress.com/2010/01/7-librofraile.pdf

» Utilizar diversos materiales en la transformacion o creacién de objetos.

* Estandares de Competencia del periodo.

e Desarrollo habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales, mediante las
diferentes tendencias artisticas que permitan el desarrollo de multiples potencialidades.
» Construccion y reconocimiento de elementos propios de la experiencia estética y del

lenguaje artistico.

* Identifico diferentes temas artisticos y los interpreto desde mi propia cosmovision.

Competencia propia del &rea por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia

de su cuerpo y entorno.

SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL.
Saber Conocer

PROCEDIMENTAL
Saber Hacer

ACTITUDINAL
Saber Ser

CONTENIDO POR
COMPETENCIA.
Atencion 'y  formas
expresivas.

Técnicas artisticas: El
modelado con plastilina
y arcillas.

Trabajo en doble linea
y en cuadricula.
Instrumentos de
percusion.

Comprension  sobre
la atencion como
medio de
interpretacion de
formas expresivas.

Comprension  sobre

la técnica del
modelado,
materiales y

procedimientos.

Conocimiento sobre

colores y sus
mezclas.
Comprension de los
instrumentos de
percusion.

Conceptualizacion e
importancia de los
instrumentos de
percusion

Reconocimiento  de
los elementos
esenciales para la
atencion en la
interpretacién de
formas expresivas.

Aplicacion de la
técnica artistica del

modelado.
Elaboracion de
figuras en cuadriculas
y doble linea.
Observacion de

videos musicales de
origen colombiano.

Construccién y
utilizacion de
instrumentos de
percusion.

Realizacion de
actividades ltdico
musicales-

Observacion de

videos musicales de
aires colombianos
Ejercicios  ritmicos
musicales.

Se motiva en la
realizacion de sus
trabajos.

Manifiesta
expresiones de
ayuda y

colaboracion hacia
sus comparieros
Demuestra

motivacién para las

expresiones libres,
exposiciones y
valoracion de los
trabajos.

Respeta la libertad

de expresiones
propias y de los
demas.
Comenta

constructivamente
sobre sus trabajos y
los de sus
comparieros




INDICADORES POR Comprende la | Desarrolla habilidades | Demuestra

COMPETENCIA. técnica artistica del | motrices basicas a | motivacion en las
modelado y su | partir de la | actividades
procedimiento. elaboracion de las | artisticas.

actividades artisticas
Reconoce la | o manuales. Cumple con la
atencion como realizacién de
medio de | Comprende la | trabajos, tareas Yy

interpretacion de | importancia de la | actividades  extra
formas expresivas. | atencion como medio | clases.
de interpretacion de

METO

N

Identifica la | formas expresivas. Demuestra
importancia de los | motivacion en las
instrumentos de | Utiliza 'y construye | actividades
percusion en la | Instrumentos de | artisticas.
musica. percusion.
Reconoce la
Expresal © i importancia de la
corporalmente ritmos -
P percusion en la
musicales. o
musica.
Participa con
entusiasmo de los
juegos motrices
sugeridos.
DOLOGIA.

Exploracién de entornos virtuales que centren su contenido en los temas del periodo.
Realizar distintas figuras en el cuaderno de cuadricula y en doblelinea con tematicas
afines a los contenidos del periodo.

Documentos virtuales de apoyo: TECNICAS, MEDIOS Y MATERIALES DE
CREACION PLASTICA ...
https://mariadelpilargarciagomez.wordpress.com/.../3-tecnicas-medios-y-materiales-de..
En Artes Plasticas Modelado - Scribd
https://es.scribd.com/document/305747049/En-Artes-Plasticas-Modelado

Elaboracion de instrumentos de percusion sencillos con materiales de reciclaje-

Plastica

En http://salaamarilla2009.blogspot.com.ar/search/label/Arte (Materiales artisticos)
Expresién corporal, mausica: https://drive.google.com/file/d/0ByswiR2i-8-
5dIdXLXRINzA2bWc/view (canciones)
http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)

Memorizacion y montaje de sencilla canciones con estos instrumentos.

Para que haya apropiacion del bagaje artistico se hard aprovechamiento racional de
recursos fisicos y humanos: instrumentos, ayudas audio visuales, concursos,
exposiciones, manejo del servicio del mercado, experiencias de campo, etc.

RECURSOS.

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas,
ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.



https://mariadelpilargarciagomez.wordpress.com/2008/12/08/3-tecnicas-medios-y-materiales-de-creacion-plastica-mas-usuales/
https://mariadelpilargarciagomez.wordpress.com/2008/12/08/3-tecnicas-medios-y-materiales-de-creacion-plastica-mas-usuales/
https://mariadelpilargarciagomez.wordpress.com/.../3-tecnicas-medios-y-materiales-de
https://es.scribd.com/document/305747049/En-Artes-Plasticas-Modelado

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:

La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.

Ademas serd en forma diagndstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluard y
coevaluaré en su grupo de trabajo.

PERIODO:4 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivos Generales del Grado:
* Reconocer y explorar las posibilidades sensoriales del cuerpo a través del juego.
» Descubrir los objetos e imagenes de su entorno e incorporarlos a ejercicios de
expresion.
» Utilizar diversos materiales en la transformacion o creacion de objetos.

Estandar de Competencia del periodo.

» Aprovecho diferentes técnicas para expresar ideas y sentimientos.
e Potencio la expresién artistica desarrollando actitudes sensitivas,
innovadoras

creativas e

Competencia propia del area por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia
de su cuerpo y entorno.

SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL.
Saber Conocer

PROCEDIMENTAL
Saber Hacer

ACTITUDINAL
Saber Ser

CONTENIDO

COMPETENCIA.
Técnicas de dibujos:
dibujar con pinceles,
con marcadores, lapices
de colores y rotuladores.
Técnicas artisticas de
pintura con diferentes
materiales y texturas:
tizas, crayones, cera,

POR

Doble linea.
La cuadricula.

Creacion de cuentos.

Comprensiéon sobre
la atencion como
medio de
interpretacion de
formas expresivas.

Dibujar por
cuadricula diferentes
edificios y
construcciones

significativas  del

entorno.

Comprension  sobre
diferentes técnicas,
procedimientos vy
materiales.

Conocimiento sobre

Reconocimiento  de
los elementos
esenciales para la
atencion en la
interpretacién de
formas expresivas.

Aplicacion de
técnicas artisticas de
dibujo y pintura.

Elaboracion de
figuras en cuadricula
y doble linea.

Elaboracion de

cuentos sencillos.

Se motiva en la
realizacion de sus
trabajos.

Manifiesta
expresiones de
ayuda y

colaboracion  hacia
sus comparieros
Demuestra

motivacién para las

expresiones libres,
exposiciones y
valoracion de los

trabajos.

Respeta la libertad
de expresiones




colores 'y  sus
mezclas.
Comprension de los
elementos
constitutivos del
cuento.

propias y de los
demas.

Comenta
constructivamente
sobre sus trabajos y

los de sus
comparieros
INDICADORES POR Comprende y aplica | Desarrolla habilidades | Demuestra
COMPETENCIA. las diferentes | motrices basicas a | motivacion en las
técnicas. partir de la | actividades
elaboracion de las | artisticas.
Reconoce la | actividades artisticas
atencion como | o manuales. Cumple con la
medio de realizacion de
interpretacion de | Aplica a sus trabajos | trabajos, tareas y
formas expresivas. y carteleras, diferentes | actividades extra
técnicas, clases.
Identifica los | aprovechando
elementos diferentes recursos y | Demuestra
principales en el | procedimientos. motivacion en las
cuento. o actividades
Elabora paisajes con | grtisticas.
diferentes materiales.
Crea sencillos cuentos | Participa con
teniendo en cuenta | entusiasmo de los
todos los elementos. juegos motrices
sugeridos.

METODOLOGIA.

" Exploracion de entornos virtuales que centren su contenido en los temas del periodo.
" Realizar distintas figuras en el cuaderno de cuadricula y en doblelinea con tematicas
afines a los contenidos del periodo.

~ Documentos virtuales de apoyo:

CREACION PLASTICA ...
" https://mariadelpilargarciagomez.wordpress.com/.../3-tecnicas-medios-y-materiales-de..
~ En Artes Plasticas Modelado - Scribd
" https://es.scribd.com/document/305747049/En-Artes-Plasticas-Modelado,
" https://lwww.educacioninicial.com/a/plastica/tecnicas-grafoplasticas/simples-y-

combinadas/
Plastica

TECNICAS, MEDIOS Y MATERIALES DE

~  En http://salaamarilla2009.blogspot.com.ar/search/label/Arte (Materiales artisticos)
" http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)
" Para que haya apropiacion del bagaje artistico se hara aprovechamiento racional de

recursos fisicos y humanos:

instrumentos,

ayudas audio visuales,

concursos,

exposiciones, manejo del servicio del mercado, experiencias de campo, etc.

RECURSOS.

HUMANOS : Comunidad educativa
FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.



https://mariadelpilargarciagomez.wordpress.com/2008/12/08/3-tecnicas-medios-y-materiales-de-creacion-plastica-mas-usuales/
https://mariadelpilargarciagomez.wordpress.com/2008/12/08/3-tecnicas-medios-y-materiales-de-creacion-plastica-mas-usuales/
https://mariadelpilargarciagomez.wordpress.com/.../3-tecnicas-medios-y-materiales-de
https://es.scribd.com/document/305747049/En-Artes-Plasticas-Modelado

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas,
ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.
Ademas serd en forma diagndstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluara y
coevaluara en su grupo de trabajo.

5.3. GRADO TERCERO
PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivos Generales del Grado:
* Manifestar sentimientos, emociones e ideas a través de los lenguajes expresivos.
» Desarrollar las propias evocaciones y fantasias a través del juego.
* Reconocer la contemplacion como forma de interpretacién de los lenguajes cotidianos y
artisticos.

» Reconocer la improvisacion como forma de expresion creativa.

Estandar de Competencia del periodo.

* Desarrollo habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales, mediante las
diferentes tendencias artisticas que permitan el desarrollo de maltiples potencialidades.

* Construccion y reconocimiento de elementos propios de la experiencia estética y del
lenguaje artistico.

» Expreso sensaciones, sentimientos e ideas a través manifestaciones artisticas.

Competencia propia del area por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia
de su cuerpo y entorno.

SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Comprension e Elaboracion de figuras | Respeto y
COMPETENCIA. identificacion de en cuadriculas y doble | proteccion de los
Formas geométricas formas geométricas | linea. ambientes naturales.
simples simples.
Regla Comprension de Clasificacion de los | Cumplimiento en las
Dibujos simples diversas técnicas de | objetos segun forma | tareas asignadas.
utilizando diferentes dibujo y pintura geométrica simple.
materiales. elaborando paisajes. Demostracion de
Cuadriculas. Comprension de los | Representacion de | actitud critica frente
Elaboracion de paisajes | elementos experiencias visuales | a los trabajos
con diferentes constitutivos de la a través diferentes




materiales.

Pulso y acento
Instrumentos musicales
Reconozco mi cuerpo
como instrumento de
expresion.

masica.

Explicacion sobre
técnicas artisticas y
sus procedimientos.
Manifestacion de
emociones y
sensaciones a través
de experiencias
corporales.

técnicas.

Utilizacion de mezcla
de colores  segun
necesidades.

Demostracion de
habilidades para la
realizacion de tareas
propuestas.

Participacion
positiva  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Muestra de interés y

disfrute  por la
muasica vy sus
instrumentos.
Promocion de
valores de
convivencia.
INDICADORES POR Reconoce los Descubre Transforma sus
COMPETENCIA. lenguajes expresivos | posibilidades emociones,
como instrumentos | expresivas desde su sentimientos e ideas
para el desarrollo de | conciencia corporal. en lenguajes.
la conciencia
corporal. Emplea diferentes Demuestra
materiales artisticos motivacion en las
Comprende diversas | para hacer visibles los | actividades
técnicas de dibujoy | diferentes trazos y artisticas.
pintura elaborando lineas.
paisajes. Cumple con la
Desarrolla habilidades | realizacion de
Identifica clases de | motrices basicas a trabajos, tareas y
colores y sus partir de la actividades extra
mezclas. elaboracion de las clases.
Comprende algunos | actividades artisticas o
elementos manuales. Manifiesta
constitutivos de la emociones y
masica. sensaciones a traves
de experiencias
corporales.
METODOLOGIA.

" Realizar distintas figuras en el cuaderno de cuadricula y en doblelinea con tematicas
afines a los contenidos del periodo.

"~ Plastica

~  En http://salaamarilla2009.blogspot.com.ar/search/label/Arte (Materiales artisticos)
https://drive.google.com/file/d/0ByswiR2i-8-

" Expresion

corporal,

musica:

5dIdXLXRINzA2bWc/view (canciones)
" http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)
" https://lwww.youtube.com/watch?v=mJg-IpblfXc&index=2&list=RDHNEiKjodXHo.
Videos de ritmos y musica, pulso y acento.

~  Juegos

de expresion

corporal

https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kI7P118
"~ Memorizacion y montaje de canciones y rondas infantiles.

y gestual.



https://www.youtube.com/watch?v=mJg-IpblfXc&index=2&list=RDHNEiKj0dXHo
https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kl7Pl18

~  Observacion de videos con los temas del periodo.
" Exposiciones grupales y trabajo colaborativo.

RECURSOS.

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho vy reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas,
ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.
Ademas serd en forma diagnoéstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluara y
coevaluara en su grupo de trabajo.

PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivos Generales del Grado:
* Manifestar sentimientos, emociones e ideas a través de los lenguajes expresivos.
» Desarrollar las propias evocaciones y fantasias a través del juego.
* Reconocer la contemplacion como forma de interpretacion de los lenguajes cotidianos y
artisticos.
» Reconocer la improvisacion como forma de expresion creativa.

Estandar de Competencia del periodo.

* Desarrollo habilidades y destrezas plésticas, corporales, culturales, mediante las
diferentes tendencias artisticas que permitan el desarrollo de maltiples potencialidades.

e Construccion y reconocimiento de elementos propios de la experiencia estética y del
lenguaje artistico.

» Expreso sensaciones, sentimientos e ideas a través manifestaciones artisticas.

Competencia propia del area por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia
de su cuerpo y entorno.

SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Comprension de Elaboracion de figuras | Respeto y
COMPETENCIA. diversas técnicas de | en cuadriculas y doble | proteccion de los
dibujo y pintura linea. ambientes naturales.
Cuadricula. elaborando paisajes.
Rasgado de diversas | Comprension de los | Representacion de | Cumplimiento en las




clases de
papel.(Makigami y
Kirigami)

Estampados

Modelados con arcilla y

plastilina.

El esterillado.

Elaboracion de paisajes
diferentes

con
materiales.
Notas musicales
Instrumentos musicales
Canciones infantiles
Elaboracion de titeres.

elementos
constitutivos de la
musica e
instrumentos
musicales.
Explicacion sobre
técnicas artisticas y
sus procedimientos.
Iniciacion vivencial
en masica infantil,
cuentos  musicales,
rondas y canciones.

Iniciacion en el arte
draméatico a través
de la utilizacion y
elaboracion de
titeres.

Comprension de los

experiencias visuales
a través diferentes
técnicas.

Utilizacion de mezcla
de colores segln
necesidades.

Utiliza y construye
sencillos

instrumentos
musicales.

Expresa
corporalmente ritmos
musicales.

Elabora titeres con
diferentes materiales.

tareas asignadas.

Demostracion de
actitud critica frente
a los trabajos

Demostracion de
habilidades para la
realizacion de tareas
propuestas.

Participacion
positiva  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Muestra de interés y

| ' disfrute  por la
€ emte;? ?.S del masica y  sus
constitutivos de fa instrumentos.
masica.
Promocion de
valores de
convivencia.
INDICADORES POR Comprende diversas | Desarrolla habilidades | Transforma sus
COMPETENCIA. técnicas de dibujoy | motrices basicas a emociones,

pintura elaborando
paisajes.

Identifica clases de
colores y sus
mezclas.
Comprende algunos
elementos
constitutivos de la
musica.

partir de la
elaboracion de las
actividades artisticas o

manuales.

Elabora figuras
utilizando la
cuadricula.

Utiliza y construye
sencillos

instrumentos
musicales.

Se expresa mediante
gjercicios dramaticos
empleando titeres vy
caracterizaciones.

Expresa
corporalmente ritmos
musicales.

Elabora titeres con
diferentes materiales
para representar obras
sencillas.

sentimientos e ideas
en lenguajes.

Demuestra
motivacion en las
actividades
artisticas.

Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas y
actividades extra
clases.




METODOLOGIA
~ Realizar distintas figuras en el cuaderno de cuadricula con tematicas afines a los
contenidos del periodo.

~  Pléstica
" En http://salaamarilla2009.blogspot.com.ar/search/label/Arte (Materiales artisticos)
"~ Expresién corporal, mausica: https://drive.google.com/file/d/0ByswiR2i-8-

5dIdXLXRINzA2bWc/view (canciones)
http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)
https://www.youtube.com/watch?v=mJg-IpblfXc&index=2&list=RDHNEiKjodXHo.
Videos de ritmos y masica, pulso y acento.

~  Juegos de expresion corporal y gestual.
https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kI7PI18

~  Memorizacion y montaje de canciones y rondas infantiles.

" Observacion de videos con los temas del periodo.

" Exposiciones grupales y trabajo colaborativo.

RECURSOS.

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Sal6n de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas,
ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.
Ademas serd en forma diagndstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluarad y
coevaluara en su grupo de trabajo.

PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivos Generales del Grado:
* Manifestar sentimientos, emociones e ideas a través de los lenguajes expresivos.
» Desarrollar las propias evocaciones y fantasias a través del juego.
* Reconocer la contemplacion como forma de interpretacion de los lenguajes cotidianos y
artisticos.
» Reconocer la improvisacion como forma de expresion creativa.

Estandar de Competencia del periodo.



https://www.youtube.com/watch?v=mJg-IpblfXc&index=2&list=RDHNEiKj0dXHo
https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kl7Pl18

e Desarrollo habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales, mediante las
diferentes tendencias artisticas que permitan el desarrollo de multiples potencialidades.
» Construccion y reconocimiento de elementos propios de la experiencia estética y del

lenguaje artistico.

* EXxpreso sensaciones, sentimientos e ideas a través manifestaciones artisticas.

Competencia propia del area por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia

de su cuerpo y entorno.

SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Comprension de Elaboracion de figuras | Respeto y

COMPETENCIA.
Cuadricula.

Iniciacion en
manualidades
tridimensionales.

Elaboracion de paisajes
con diferentes
materiales.

Ambientes naturales.
Canciones infantiles.

Biografias autores e
intérpretes del material
musical utilizado.

Las expresiones
dramaticas.

diversas técnicas de
dibujo y pintura
elaborando paisajes.
Explicacion sobre
técnicas artisticas y
sus procedimientos.
Iniciacién en el arte
dramatico.

Comprension de los
elementos
constitutivos de la
musica.

Iniciacion en el arte
dramatico.

en cuadriculas y doble
linea.

Representacion de
experiencias visuales
a través diferentes
técnicas.

Utilizacion de mezcla
de colores segln
necesidades.

Expresa
corporalmente ritmos
musicales.

Representa  sencillos
guiones teatrales.

proteccién de los
ambientes naturales.

Cumplimiento en las
tareas asignadas.

Demostracion de
actitud critica frente
a los trabajos

Demostracion de
habilidades para la
realizacion de tareas
propuestas.

Participacion
positiva  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Muestra de interés y

disfrute  por la
muasica vy sus
instrumentos.
Promocion de
valores de
convivencia.
INDICADORES POR Comprende diversas | Desarrolla habilidades | Transforma sus
COMPETENCIA. técnicas de dibujoy | motrices bésicas a emociones,

pintura elaborando
paisajes.

Identifica clases de
colores y sus
mezclas.
Comprende algunos

partir de la
elaboracion de las
actividades artisticas o

manuales.

Elabora figuras
utilizando la
cuadricula.

sentimientos e ideas
en lenguajes.

Demuestra
motivacion en las
actividades
artisticas.




elementos Utiliza y construye

constitutivos de la sencillos Cumple con la

masica. instrumentos realizacion de
musicales. trabajos, tareas y

Explicacion sobre actividades extra

técnicas artisticasy | Se expresa mediante | clases.
sus procedimientos. | ejercicios dramaticos
Iniciacién en el arte | empleando titeres vy
dramatico. caracterizaciones.

Comprension de los | Elabora titeres con

elementos diferentes materiales
constitutivos de la | para representar obras
musica. sencillas.

Iniciacion en el arte

dramatico.

METODOLOGIA.
" Realizar distintas figuras en el cuaderno de cuadricula con teméaticas afines a los
contenidos del periodo.

Pléstica
En http://salaamarilla2009.blogspot.com.ar/search/label/Arte (Materiales artisticos)
Expresion corporal, masica: https://drive.google.com/file/d/0ByswiR2i-8-

5dIdXLXRINzA2bWc/view (canciones)

" http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)

" https://lwww.youtube.com/watch?v=mJg-IpblfXc&index=2&list=RDHNEiKjodXHo.
Videos de ritmos y musica, pulso y acento.

™ Juegos de expresion corporal y gestual.
https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kI7PI18

"~ Memorizacion y montaje de canciones y rondas infantiles.

™ Observacion de videos con los temas del periodo.

" Exposiciones grupales y trabajo colaborativo.

RECURSOS.

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas,
ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.
Ademas sera en forma diagnoéstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluara y
coevaluard en su grupo de trabajo.



https://www.youtube.com/watch?v=mJg-IpblfXc&index=2&list=RDHNEiKj0dXHo
https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kl7Pl18

PERIODO:4

INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivos Generales del Grado:
» Construir elementos propios de la experiencia estética y del
vivenciar el cuerpo y su entorno.

* Manifestar sentimientos, emociones e ideas a través de los lenguajes expresivos.
* Reconocer la contemplacién y la improvisacién como forma de interpretacion de los
lenguajes cotidianos y artisticos.

lenguaje artistico para

Estandar de Competencia del periodo.

* Desarrollo habilidades y destrezas plésticas, corporales, culturales, mediante las
diferentes tendencias artisticas que permitan el desarrollo de multiples potencialidades.
» Construccion y reconocimiento de elementos propios de la experiencia estética y del

lenguaje artistico.

* EXxpreso sensaciones, sentimientos e ideas a través manifestaciones artisticas.

Competencia propia del area por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia

de su cuerpo y entorno.

SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Comprension de Elaboracion de figuras | Respeto y

COMPETENCIA.
Cuadricula.

Iniciacion en
manualidades
tridimensionales.

Elaboracion de paisajes
con diferentes
materiales.

Ambientes naturales.
Canciones infantiles.

Biografias autores e
intérpretes del material
musical utilizado.

Las expresiones
dramaticas.

La danza.

diversas técnicas de
dibujo y pintura
elaborando paisajes.
Explicacion sobre
técnicas artisticas y
sus procedimientos.
Iniciacién en el arte
dramatico.

Comprension del
aporte musical de
sus intérpretes.

Modelacion de
objetos
tridimensionales.

Incorporacion de
movimientos
predancisticos.

en cuadriculas y doble
linea.

Representacion de
experiencias visuales
a través diferentes
técnicas.

Utilizacion de mezcla
de colores segln
necesidades.

Expresa
corporalmente ritmos
musicales.

Representa  sencillos
guiones teatrales.

proteccion de los
ambientes naturales.

Cumplimiento en las
tareas asignadas.

Demostracion de
actitud critica frente
a los trabajos

Demostracion de
habilidades para la
realizacion de tareas
propuestas.

Participacion
positiva  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Muestra de interés y
disfrute  por la
masica y  sus




instrumentos.

Promocion de

valores de

convivencia.
INDICADORES POR Comprende diversas | Desarrolla habilidades | Transforma sus
COMPETENCIA. técnicas de dibujoy | motrices basicas a emociones,

pintura elaborando
paisajes.

Identifica clases de
colores y sus
mezclas.

Realiza consultas
sobre la vida y obra
de artistas que
influyen en los
procesos culturales y
sociales.

partir de la
elaboracion de las
actividades artisticas o
manuales.

Elabora figuras
utilizando la
cuadricula.

Se expresa mediante
gjercicios dramaticos
empleando titeres y
caracterizaciones.

Disefia sus propias
creaciones  pléasticas
de acuerdo a ciertos
criterios.

sentimientos e ideas
en lenguajes.

Demuestra
motivacion en las
actividades
artisticas.

Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas y
actividades extra
clases.

METODOLOGIA

" Realizar distintas figuras en el cuaderno de cuadricula con tematicas afines a los
contenidos del periodo.

Plastica

En http://salaamarilla2009.blogspot.com.ar/search/label/Arte (Materiales artisticos)
https://drive.google.com/file/d/0ByswiR2i-8-

Expresion

corporal,
5dIdXLXRINzA2bWoc/view (canciones)

musica:

" http://materialeducativo.org/category/manualidades/ (manualidades)
" https://www.youtube.com/watch?v=mJg-IpblfXc&index=2&list=RDHNEiKjodXHo.
Videos de ritmos y musica, pulso y acento.

~ Juegos

de

expresion

corporal

https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kI7PI18

> > D> O

entorno.

Observaciones

" Realizacién de trabajos creativos,
diferentes técnicas.

~ Elaboracion de collages,

materiales.

> > > > D> D

plegados,

composiciones,

Memorizacién y montaje de canciones y rondas infantiles.
Observacion de videos con los temas del periodo.
Exposiciones grupales y trabajo colaborativo.

directas de los objetos que lo rodean

y gestual.

y del paisaje de su

coloreados y pinturas con

modelados, construcciones con diferentes

Elaboracion de titeres, mascaras y trabajos manuales.
Dramatizaciones y juegos de expresion corporal y gestual.
Montaje de coreografias, canciones y rondas.

Realizacion de consultas, carteleras, afiches y otros materiales.
Observaciéon de fotografias, laminas, dibujos, pinturas y obras de arte.
Audicion de sonidos, instrumentos, canciones y masica.



https://www.youtube.com/watch?v=mJg-IpblfXc&index=2&list=RDHNEiKj0dXHo
https://www.youtube.com/watch?v=KmV9kl7Pl18

~  Observacion de videos y peliculas.
"~ Exposicién de los trabajos realizados.

RECURSOS.

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho vy reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas,
ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.
Ademas serd en forma diagnoéstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluard y
coevaluara en su grupo de trabajo.

5.4. GRADO CUARTO

PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:

» Experimentar, percibir, proyectar, proponer, transformar y crear nuevas y significativas
realidades artisticas y culturales que permitan, a través de sus expresiones el desarrollo de
diversas potencialidades y talentos.

* Evidenciar la importancia de la creatividad como elemento fundamental de los lenguajes
artisticos.

* Retomar experiencias de vida cotidiana y representarlas de manera creativa desde los
lenguajes artisticos.

» Desarrollar la capacidad de comunicacién, a través de los lenguajes artisticos

Estandar de Competencia del periodo.
» Uso la caligrafia y la linea como elemento plastico para representar y expresar ideas.

»  Expreso emociones y sentimientos a través de ejercicios artisticos.

Competencia propia del area por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas
manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia de
su cuerpo y entorno.

SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION.




Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL.
Saber Conocer

PROCEDIMENTAL
Saber Hacer

ACTITUDINAL
Saber Ser

CONTENIDO POR
COMPETENCIA.

Técnicas plasticas
corporales y

musicales.

Dibujos en

cuadriculas.

Manejo de lineas.
Caligrafia.
Espacio entre
palabras

Mandalas.
El canto, el ritmo y
la mUsica

Expresion corporal

Comprension sobre

teorias del color y colores.

Iniciacion vivencial en la

musica, el ritmo y el
canto.

Explicacion  sobre el
manejo del cuaderno,

espacios de las palabras y
escritura y forma correcta
de hacer las letras.
Explicacion sobre
técnicas artisticas y sus

procedimientos.

Manifestacion de
emociones y sensaciones
a través de experiencias

corporales.

Aplicacion del circulo

cromatico en sus

composiciones.
Elaboracion de figuras
en cuadriculas y doble

linea.

Aplicacion de diferentes

técnicas artisticas:
plasticas, corporales y
musicales.

Identificacion de ritmos,
melodias e instrumentos.
Identificacion de
propiedades expresivas

de mi cuerpo.

Elaboracion de planas
de escritura dibujos vy

coloreado.

Se motiva en la

realizacion de sus

trabajos.

Manifiesta
expresiones de
ayuda y

colaboracion hacia
Sus comparieros
Demuestra
motivacion para las
expresiones libres,
exposiciones y
valoracion de los

trabajos.

Respeta la libertad
de expresiones
propias y de los

demas.

Comenta
constructivamente
sobre sus trabajos y
los de sus
comparieros.
Valora la misica
en sus diferentes
manifestaciones y

formas.

INDICADORES
POR
COMPETENCIA.

Aprende nuevos trazos
para mejorar la escritura,

y se esfuerza por hacerla

Aplica el circulo

cromatico en sus

composiciones.

Demuestra
motivacion en las

actividades




bien.
Comprende diferentes
técnicas artisticas y sus

procedimientos.

Identifica y aplica el

circulo cromatico.

Identifica ritmos,
melodias e instrumentos
en  diversos  géneros
musicales.

Identifica las propiedades

expresivas del cuerpo.

Elabora  figuras en

cuadriculas 'y  doble

linea.

Aplica diferentes
técnicas artisticas:
plasticas, corporales y
musicales.

Identifica ritmos,
melodias e instrumentos.
Identifica las
propiedades expresivas
de su cuerpo.

Elabora  planas de
escritura  dibujos y
coloreado.

artisticas.
Cumple con la
realizacion de

trabajos, tareas y
actividades  extra
clases.

Manifiesta
emociones y
sensaciones a
través de
experiencias

corporales.

METODOLOGIA.

La metodologia propuesta para trabajar el area de artistica debe ser activa en busca del pleno

desarrollo de la personalidad, de libertad fundamental, comprension, tolerancia y el respeto por la

diversidad creativa. Por medio de la metodologia del aprendizaje significativo se lleva al estudiante

a que desarrolle vinculos con la naturaleza, que explore, esto le permitira desarrollar su creatividad

e inventiva ya que él forma parte activa en la construccién del conocimiento. Por todo esto, en el

proceso metodoldgico se le debe orientar a los estudiantes respetando su libertad de expresién,

estimularle su creatividad, espontaneidad, imaginacion y originalidad a través del empleo de

diversos materiales y elementos que le motiven su trabajo creativo.

Para que los procesos artisticos sean significativo se proponen estas actividades:

Conocimientos previos de los estudiantes

Salidas de observacién

Exploracién de materiales

Observacion directa de los trabajos a realizar

Trabajos en equipos




Socializaciones

Explicaciones generales y personalizadas

Asesorias constante durante la clase

Actividades de relajacion y concentracion

Motivacidn constante para que los nifios sean capaces de sofiar y crear

Exposicion de trabajos

Se rescata el trabajo en equipo que se realiza mediante la educacion artistica, tal como un montaje
coreografico, musical, teatral o un mural, asi como la realizacion de un video, etc. Los talleres
artisticos, realizados dentro y fuera del area para fomentar la incorporacion de las manifestaciones
culturales, locales y dinamizar la actividad educativa.

El area posibilita también la transversalizacion con otras areas y el apoyo en muchas de sus
tematicas lo que contribuye a una formacion mas integral y armonica del estudiante.

A continuacién se sugieren algunas paginas de las diferentes tematicas.
http://ucamplasticadasemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-
ampliacion.html.Técnicas gréfico plasticas.

Expresién corporal y danza como contenidos para el desarrollo de la ...
www.efdeportes.com/.../expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica....

https://www.youtube.com/watch?v=R0s2sl4ywS0. Taller de expresién corporal.

RECURSOS

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas, ceramicas,

botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.

Ademas serd en forma diagnostica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluara y



http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas
http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas
http://www.efdeportes.com/efd118/expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica.htm
http://www.efdeportes.com/.../expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica
https://www.youtube.com/watch?v=ROs2sl4ywS0

coevaluard en su grupo de trabajo.

PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:

Experimentar, percibir, proyectar, proponer, transformar y crear nuevas y significativas
realidades artisticas y culturales que permitan, a través de sus expresiones el desarrollo
de diversas potencialidades y talentos.

Evidenciar la importancia de la creatividad como elemento fundamental de los
lenguajes artisticos.

Retomar experiencias de vida cotidiana y representarlas de manera creativa desde los
lenguajes artisticos.

Desarrollar la capacidad de comunicacién, a través de los lenguajes artisticos

Estandar de Competencia del periodo.

Identifico la imagen como portador de significado.
Desarrollo formas creativas en diferentes técnicas artisticas.
Hago uso del color, la composicidn y algunas técnicas artisticas para expresar ideas y

sensaciones

Competencia propia del area por periodo.

Explora y desarrolla habilidades y destrezas plasticas, corporales, culturales a través de diversas

manifestaciones artisticas que le permitan el desarrollo de diversas potencialidades y la vivencia

de su cuerpo y entorno.
SENSIBILIDAD — APRECIACION ESTETICA Y COMUNICACION.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser




CONTENIDO POR

Comprension sobre

Aplicacion del

Demuestra

COMPETENCIA. teorias del color y | circulo croméatico en | motivacion en las
 Ladanza colores. Sus compaosiciones. actividades
- Disefio de letras artisticas.
e Elcolor Iniciacion vivencial | Aplicacion de
e Técnica de en los  ritmos | diferentes  técnicas | Cumple con Ila
aplicacion musicales grafico plasticas. realizacion de
- Técnicas grafico colombianos. trabajos, tareas y
plasticas.(Origa Identificacion de | actividades  extra
mi, estampado, Explicacion sobre el | ritmos, melodias e | clases.
decolorado, manejo del | instrumentos
esgrafiado, cuaderno, espacios | utilizados en  la | Manifiesta
collage) de las palabras y | musica colombiana. emociones y
«  Ritmos escritura 'y forma | Identificacion de | sensaciones a través
musicales correcta de hacer las | propiedades de experiencias
colombianos letras. expresivas de  mi | corporales.
(pasillo, paso cuerpo.
doble, bambuco) Explicacion  sobre
técnicas artisticas y | Elaboracion de
sus procedimientos. | planas de escritura
dibujos y coloreado.
Manifestacion  de
emociones y
sensaciones a través
de experiencias
corporales 'y la
danza.
INDICADORES POR - Identifica los Aplica el circulo | Demuestra
COMPETENCIA. colores primarios, cromatico en sus | motivacion en las
secundarios y composiciones. actividades
terciarios artisticas.
aplicandolos en técnicas grafico
composiciones plasticas. Cumple con la
artisticas. realizacion de




Aprende nuevos
trazos para mejorar
la escritura, y se
esfuerza por hacerla
bien.

Comprende
diferentes técnicas
artisticas 'y  sus

procedimientos.

Identifica y aplica el
circulo cromatico.

Identifica  ritmos,
melodias e
instrumentos de la

musica colombiana.

Identifica las
propiedades
expresivas del

cuerpo a traveés de la

danza.

Identificacién de
ritmos, melodias e
instrumentos

utilizados  en la
musica colombiana.
Identificacion de
propiedades

expresivas de mi

cuerpo.
Elaboracion de
planas de escritura

dibujos y coloreado.

Entona un repertorio
de canto acorde a la

tematica trabajada.

Aplica diferentes
procedimientos y
creatividad en la

técnica plastica.

trabajos, tareas vy
actividades  extra
clases.

Manifiesta
emociones y

sensaciones a través
de experiencias

corporales.

Demuestra gusto en
actividades grupales
que acrecientan su
aprecio  por el
patrimonio cultural

musical.

METODOLOGIA.

Para que los procesos artisticos sean significativo se proponen estas actividades:

Conocimientos previos de los estudiantes

Salidas de observacion

Exploracién de materiales

Observacién directa de los trabajos a realizar

Trabajos en equipos

Socializaciones

Explicaciones generales y personalizadas

Asesorias constante durante la clase

Actividades de relajacion y concentracion

Motivacién constante para que los nifios sean capaces de sofiar y crear

Exposicion de trabajos




Se rescata el trabajo en equipo que se realiza mediante la educacion artistica, tal como un
montaje coreogréfico, musical, teatral o un mural, asi como la realizacion de un video, etc. Los
talleres artisticos, realizados dentro y fuera del area para fomentar la incorporacion de las
manifestaciones culturales, locales y dinamizar la actividad educativa.

El &rea posibilita también la transversalizacion con otras areas y el apoyo en muchas de sus
tematicas lo que contribuye a una formacién més integral y arménica del estudiante.

A continuacién se sugieren algunas paginas de las diferentes tematicas.
http://ucamplasticadasemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-
ampliacion.html.Técnicas gréafico plasticas.

Expresién corporal y danza como contenidos para el desarrollo de la ...
www.efdeportes.com/.../expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica....

https://www.youtube.com/watch?v=R0s2sl4ywS0. Taller de expresién corporal.

RECURSOS.

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Sal6n de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas,

cerdmicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:

La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.

Ademés serd en forma diagnoéstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluara y

coevaluard en su grupo de trabajo.

PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:
* Experimentar, percibir, proyectar, proponer, transformar y crear nuevas y significativas

realidades artisticas y culturales que permitan, a través de sus expresiones el desarrollo



http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas
http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas
http://www.efdeportes.com/efd118/expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica.htm
http://www.efdeportes.com/.../expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica
https://www.youtube.com/watch?v=ROs2sl4ywS0

de diversas potencialidades y talentos.

Evidenciar la importancia de la creatividad como elemento fundamental de los

lenguajes artisticos.

Retomar experiencias de vida cotidiana y representarlas de manera creativa desde los

lenguajes artisticos.

Desarrollar la capacidad de comunicacion, a través de los lenguajes artisticos

Estandar de Competencia del periodo.

Realizo dramatizaciones de obras teniendo en cuenta la caracterizacion de personajes

Identifico el sentido estético y

lenguaje a través de las manifestaciones artisticas

Identifico posibilidades de expresion corporal en diversas manifestaciones culturales en

donde se incluye el teatro.

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad. Apreciacidon estética. Comunicacion.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA). 6

CONCEPTUAL.

Saber Conocer

PROCEDIMENTAL

Saber Hacer

ACTITUDINAL
Saber Ser

CONTENIDO POR
COMPETENCIA.

El teatro.

El modelado
Representaciones
Teatrales: cuento,
fabula, mito, leyenda

Mandalas

Iniciacion
vivencial en la
representacion

teatral.

Explicacion sobre
técnicas artisticas
y sus

procedimientos.

Manifestacion de

emociones y
sensaciones a
través de

experiencias
corporales y la
dramaturgia.
Comprension
sobre la técnica

del modelado,

Investigacién sobre
los elementos que
componen el teatro y

la dramaturgia.

Investigacién sobre
las modalidades que
existen en el
modelado grafico
pléstico.
Colaboracion activa
en las actividades de

equipo.

Aplicacion de la
técnica artistica del

modelado.

Colaboracion
activa en las
actividades de
equipo.
Demuestra
motivacién en las
actividades

artisticas.

Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas y
actividades extra

clases.

Manifiesta
emociones y
sensaciones a
través de

experiencias




materiales y

procedimientos.

corporales y

teatrales-

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Comprende la
técnica  artistica
del modelado y su

procedimiento.

Reconoce la
atencion como
medio de

interpretacion  de

formas expresivas.

Identifica el
teatro como forma
de expresion de
sentimientos y

emociones.

Identifica las
propiedades

expresivas del
cuerpo a través de
la danza y el

teatro.

Investiga sobre los
elementos que
componen el teatro y
la dramaturgia.
Representa pequefas
obras teatrales.
Desarrolla
habilidades motrices
bésicas a partir de la
elaboraciéon de las
actividades artisticas

0 manuales.

Colabora activa
mente en las
actividades de
equipo.
Demuestra
motivacién en las
actividades
artisticas.

Cumple con la
realizacion de

trabajos, tareas y

actividades extra
clases.

Manifiesta
emociones y
sensaciones

través de
experiencias
corporales y

teatrales.

METODOLOGIA.

Para que los procesos artisticos sean significativo se proponen estas actividades:




Conocimientos previos de los estudiantes

Salidas de observacion

Exploracion de materiales

Observacion directa de los trabajos a realizar

Trabajos en equipos

Socializaciones

Explicaciones generales y personalizadas

Asesorias constante durante la clase

Actividades de relajacion y concentracion

Motivacion constante para que los nifios sean capaces de sofiar y crear

Exposicion de trabajos

Se rescata el trabajo en equipo que se realiza mediante la educacién artistica, tal como un
montaje coreografico, musical, teatral o un mural, asi como la realizacion de un video, etc. Los
talleres artisticos, realizados dentro y fuera del area para fomentar la incorporacion de las
manifestaciones culturales, locales y dinamizar la actividad educativa.

El area posibilita también la transversalizacion con otras areas y el apoyo en muchas de sus
tematicas lo que contribuye a una formacion mas integral y armonica del estudiante.

A continuacién se sugieren algunas paginas de las diferentes tematicas.
http://ucamplasticadasemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-
ampliacion.html.Técnicas grafico plasticas.

-Expresién corporal y danza como contenidos para el desarrollo de la ...
www.efdeportes.com/.../expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica....
https://www.youtube.com/watch?v=R0Os2sl4ywS0. Taller de expresion corporal.

-El teatro de aula como estrategia pedagdgica.Proyecto de innovacion e investigacion
pedagogica.Petra-Jesus Blanco Rubio
http://www.cervantesvirtual.com/obra-visor/el-teatro-de-aula-como-estrategia-pedagogica-
proyecto-de-innovacion-e-investigacion-pedagogica--0/html/0023cd44-82b2-11df-acc7-
002185ce6064_2.html
http://ucamplasticadasemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-

ampliacion.html.Técnicas gréafico plésticas.

RECURSOS.

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,

elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas,



http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas
http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas
http://www.efdeportes.com/efd118/expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica.htm
http://www.efdeportes.com/.../expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica
https://www.youtube.com/watch?v=ROs2sl4ywS0
http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas
http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas

ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:

La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.

Ademas serd en forma diagndstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluara y

coevaluara en su grupo de trabajo.

PERIODO: 4 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:

Experimentar, percibir, proyectar, proponer, transformar y crear nuevas y significativas
realidades artisticas y culturales que permitan, a través de sus expresiones el desarrollo de
diversas potencialidades y talentos.

Evidenciar la importancia de la creatividad como elemento fundamental de los lenguajes
artisticos.

Reconocer la creatividad como base de la expresion artistica.

Desarrollar la capacidad de comunicacion, a través de los lenguajes artisticos.

Desarrollar las manifestaciones artisticas que permitan descubrir talentos a partir de dinamicas

ludicas. El dibujo, la grafica, el teatro, la danza y la misica.

Estandar de Competencia del periodo.

Identifico diferencias entre el pasillo, el bambuco y el pasodoble y su incidencia dentro de ritmos

populares actuales como la musica pop.

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad. Apreciacion estética. Comunicacion.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA). 6

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL

Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser




CONTENIDO POR
COMPETENCIA.
e Teatro:
Elaboracion de

guiones.

e |Instrumentos de

cuerda.

¢ Ritmos musicales

colombianos:

Pasillo, paso

doble, bambuco,

cumbia.

e Introduccion a la

masica pop.

Iniciacién  vivencial
en la representacion
teatral y elaboracion
de guiones.

Manifestacion de
emociones y
sensaciones a través
de experiencias
corporales 'y la

dramaturgia.

Comprension  sobre
Identificacion de
algunos ritmos
musicales

colombianos (pasillo,
paso doble, bambuco,

cumbia)

Definicion e
importancia de los
instrumentos de
cuerda

Introduccion a la
masica pop (Juanes y
Shakira)

Investigacion sobre
los elementos que
componen el teatro y

la dramaturgia.

Colaboracion activa
en las actividades de
equipo.
Investigacion  sobre
ritmos colombianos.
Investigacion sobre la
masica pop Yy sus
principales
representantes en

Colombia.

Indagacion sobre los
instrumentos de

cuerda.

Colaboracién activa
en las actividades de
equipo.

Demuestra
motivacion en las

actividades artisticas.

Cumple con la

realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades extra
clases.

Manifiesta
emociones y

sensaciones a traves
de experiencias
corporales, teatrales

y dancisticas.

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Reconoce la atencion
y la concentracién
como medio de
interpretacion de

formas expresivas.

Identifica el teatro
como forma de
expresion de
sentimientos y
emociones.

Investiga sobre los
elementos que
componen el teatro y

la dramaturgia.

Crea y representa
pequerias obras

teatrales.

Desarrolla habilidades

motrices generales a

Colabora activa
mente en las
actividades de
equipo.

Demuestra
motivacién en las

actividades artisticas.

Cumple con la
realizacion de

trabajos, tareas vy




Identifica los
diferentes
instrumentos de

cuerda por su formay
sonoridad.

Identifica las
propiedades

expresivas del cuerpo
a través de la danza 'y

el teatro.

Identifica diferentes
géneros en la masica

colombiana.

través de la danza y el

teatro.

Memoriza y entona
diferentes géneros de

musica colombiana.

actividades extra

clases.

Manifiesta
emociones y
sensaciones a través
de experiencias
corporales y
teatrales.

METODOLOGIA

Para que los procesos artisticos sean significativo se proponen estas actividades:

Conocimientos previos de los estudiantes

Salidas de observacion

Exploracion de materiales

Observacion directa de los trabajos a realizar

Trabajos en equipos

Socializaciones

Explicaciones generales y personalizadas

Asesorias constante durante la clase

Actividades de relajacion y concentracion

Motivacion constante para que los nifios sean capaces de sofiar y crear

Exposicidn de trabajos

Se rescata el trabajo en equipo que se realiza mediante la educacion artistica, tal como un montaje

coreogréfico, musical, teatral o un mural, asi como la realizacion de un video, etc. Los talleres

artisticos, realizados dentro y fuera del area para fomentar la incorporacion de las manifestaciones

culturales, locales y dinamizar la actividad educativa.

El area posibilita también la transversalizacion con otras areas y el apoyo en muchas de sus

tematicas lo que contribuye a una formacién mas integral y arménica del estudiante.




A continuacién se sugieren algunas paginas de las diferentes tematicas.
http://ucamplasticadasemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-
ampliacion.html.Técnicas gréafico plésticas.

-Expresién corporal y danza como contenidos para el desarrollo de la ...
www.efdeportes.com/.../expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica....
https://www.youtube.com/watch?v=R0Os2sl4ywS0. Taller de expresion corporal.

-El teatro de aula como estrategia pedagdgica.Proyecto de innovacion e investigacion
pedagogica.Petra-Jests Blanco Rubio
http://www.cervantesvirtual.com/obra-visor/el-teatro-de-aula-como-estrategia-pedagogica-
proyecto-de-innovacion-e-investigacion-pedagogica--0/html/0023cd44-82b2-11df-acc7-
002185ce6064_2.html
http://ucamplasticadasemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-
ampliacion.html.Técnicas gréfico plasticas.
https://www.youtube.com/watch?v=DMu0OVp_doZY. Instrumentos de cuerda.
https://planetamusik.com/blog/instrumentos-cuerda/. Clasificacion de los instrumentos de cuerda.
http://musicafolclorcolombiano.blogspot.com.co/2012/10/musica-folclorica-colombiana.html.

Musica flolclérica colombiana.

RECURSOS.

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas, ceramicas,

botellas, libros entre otros.

EVALUACION.

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:

La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.

Ademas serd en forma diagnostica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluara y

coevaluara en su grupo de trabajo.



http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas
http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas
http://www.efdeportes.com/efd118/expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica.htm
http://www.efdeportes.com/.../expresion-corporal-y-danza-en-las-clases-de-educacion-fisica
https://www.youtube.com/watch?v=ROs2sl4ywS0
http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas
http://ucamplastica4asemipres201415grupo02.blogspot.com.co/p/practica-5-tecnicas-de-ampliacion.html.Técnicas
https://www.youtube.com/watch?v=DMu0Vp_doZY
https://planetamusik.com/blog/instrumentos-cuerda/
http://musicafolclorcolombiano.blogspot.com.co/2012/10/musica-folclorica-colombiana.html

5.5. GRADO QUINTO

PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivos Generales del Grado:

e Retomar experiencias de vida cotidiana y representarlas de manera creativa desde los

lenguajes artisticos.

e Reconocer la creatividad como base de la expresion artistica.
e Desarrollar la capacidad de comunicacion, a traves de los lenguajes artisticos.

Estandar de Competencia del periodo.

Desarrollo ejercicios graficos empleando la caligrafia y el dibujo como medio de expresion.

Competencia propia del area por periodo.

Desarrolla habilidades que permitan aplicar de una manera creativa los diferentes conceptos,
capacidades y aprendizajes para transformar su entorno, de manera responsable.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Comprension y | Observacion e | Participa en la
COMPETENCIA técnicas de dibujos. | identificacion del | reproduccion y
Comprension de | ambiente natural. creacion de algunas
e Dibujo de | conceptos como el | Elaboracion de | manifestaciones
ambientes punto, la linea y la | dibujos de ambientes | artisticas.
naturales y | forma. naturales.
formas de | Comprension de | Representacion  de | Cumple con la
realizarlos. formas letras vy | letras y estilos | realizacion de
e EI circulo | caligrafia. caligraficos. trabajos, tareas vy
cromatico Elaboracion de | actividades
e Caligrafia. Ejecucion de  la | trabajos utilizando | extraclases.
e El punto y la técni_ca} del pyntosyll’neas en sus
linea en sus | Puntillismo 'y la | diferentes formas. Valora el esfuerzo
diferentes linea, utilizdndola | Disefio de lineas en | de trabajos propios
formas. en la decoracién de | sus diferentes formas. |y ajenos.
e Disefio de letras imégenes_ d(_e frutas. E_Iab_oracic')n N de
en diferentes | Reconocimiento _deI dlk_Ju_Jqs de viviendas, | Valora el entorno
estilos. circulo cromatico, | edificios, puentes, etc. | como fuente de
los colores frios y | Aplica creativamente | inspiracién para sus
calidos el circulo croméatico. | creaciones
Realiza dibujos
utilizando la técnica
Claroscuro.
INDICADORES POR Comprende Realiza dibujos a | Cumple con la
COMPETENCIA. diferentes técnicas | mano alzada a partir | realizacion de
para el dibujo. de objetos reales | trabajos, tareas y




Comprende
conceptos como el
punto, la linea y la
forma.

Identifica diferentes
tipos vy estilos de
letras.

Reconoce diferentes
técnicas artisticas: el
puntillismos y la
técnica claroscuro.

valorando lo que
hace.

Traza lineas y
coopera  con  suS
comparieros.

Usa buena caligrafia
en escritos.

Realiza dibujos de
ambientes naturales.

actividades extra
clases

Participa en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Valora el entorno
como fuente de
inspiracién para sus

Reconoce el circulo creaciones
cromatico, los | Maneja Instrumentos
colores  frios vy | de trabajo
calidos.
Elabora carteles,
afiches y tiras
comicas usando
diferentes tipos de
letra.

Representa pequefias
obras teatrales.

METODOLOGIA.
Para que los procesos artisticos sean significativo se proponen estas actividades:
~  Competencias por grupos de trabajo
~  Concursos de dibujo.
~  Elaboracion de carteleras y afiches
~  Elaboracion de maquetas.
" Exploracién de técnicas artisticas.
" Exposiciones grupales.
~  Investigacion
" Exposiciones individuales y grupales
~  Observacion de diferentes ambientes. Salidas exploratorias.
" Busqueda de diferentes materiales del entorno.
~  Conocimientos previos de los estudiantes
" Exploracién de materiales
~  Observacion directa de los trabajos a realizar
~  Trabajos en equipos
~  Socializaciones
~  Explicaciones generales y personalizadas
~  Asesorias constante durante la clase
" Actividades de relajacion y concentracion
~  Motivacion constante para que los nifios sean capaces de sofiar y crear,

Se rescata el trabajo en equipo que se realiza mediante la educacion artistica, tal como un
montaje coreogréfico, musical, teatral o un mural, asi como la realizacion de un video, etc. Los
talleres artisticos, realizados dentro y fuera del area para fomentar la incorporacion de las
manifestaciones culturales, locales y dinamizar la actividad educativa.




El &rea posibilita también la transversalizacion con otras &reas y el apoyo en muchas de sus
tematicas lo que contribuye a una formacion mas integral y armonica del estudiante.

A continuacidn se sugieren algunas paginas de las diferentes tematicas.
http://buscarempleo.republica.com/formacion/tecnicas-basicas-para-la-caligrafia.htmil

Teécnica claroscuro: https://www.ecured.cu/Claroscuro

RECURSOS

HUMANOS : Comunidad educativa

FISICOS: Salon de clase, motricidad, biblioteca, cancha y zonas verdes.

TECNOLOGICOS: Computador, Video, videos, Cd. Audiovisuales, grabadora, tv, sonido.
DIDACTICO: Textos, carteleras, vinilos, pinceles, papeles, crayolas, sellos, lapices de colores,
elementos de desecho y reciclaje, revistas, recortes de telas, marcadores, frutas, semillas,
ceramicas, botellas, libros entre otros.

EVALUACION

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:
La actitud

La aptitud

El grado de desarrollo o avance conseguido

Manejo de la morfosintéctica del arte

Las destrezas, habilidades

Capacidades desarrolladas

Interaccion cognitiva, artistica, investigativa, innovadora y social.
Ademas serd en forma diagndstica, permanente y sumativa. El estudiante se autoevaluara y
coevaluara en su grupo de trabajo.

5.6. GRADO SEXTO

PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:

Potenciar la motricidad y el talento con trabajos méas elaborados, creativos y originales mediante
nuevas técnicas.

Estandar de Competencia del periodo.

Rotulo letras y nimeros originales y creativos como también estandarizados

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética

Reconozco el sentido y la importancia del arte dentro de las manifestaciones propiamente humanas
Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Competencia propia del &rea por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)



https://www.ecured.cu/Claroscuro

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se

presume que los siguientes contenidos desarrollados segin varias competencias y enmarcados en

unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.

Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de

los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL.

Saber Conocer

PROCEDIMENTAL

Saber Hacer

CONTENIDO POR
COMPETENCIA.

DIBUJO TECNICO Y

ARTISTICO

e Caligrafia

* Planchas de lineas
rectas y curvas

TEORIA ESTETICA

* Introduccion al arte

DISENO Y

PUBLICIDAD

e Texto e imagen

TECNICAS Y

MANUALIDADES

* Manualidades en

madera

Comprension y
socializacion de las
creaciones artisticas.

Ejercicios para
mejorar la caligrafia.

Elaboracion de
planchas para trabajar
lineas y rétulos.

Elaboracion de
carteles con textos e
imagenes.

Elaboracion de
manualidades en
madera para  uso
domeéstico.

ACTITUDINAL
Saber Ser
Cumplimiento con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeto a los
objetivos y la
metodologia de la
asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Valoracion del arte
en sus maltiples
manifestaciones en la

historia y en diversos

contextos.
INDICADORES POR Comprende la Perfecciona su Cumple con la
COMPETENCIA. expresividad y las escritura atendiendo a | realizacion de

posibilidades de la

las técnicas de una

trabajos, tareas vy




linea.

Hace una
introduccién al papel
y a la diversidad del

arte en la cultura.

buena caligrafia.

Combina acertada vy
consecuentemente el

texto y la imagen en

diversas formas
publicitarias.
Elabora trabajos

manuales en madera

con calidad y estética.

actividades

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa  en la
reproduccion y

creacion de algunas

manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
maltiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula 'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filosoficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramatdrgicos. Con estos Gltimos tipos de préacticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que comunmente utilizamos en el aula, el arte en

todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la




masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de cémaras
fotogréficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres seglin los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:
Potenciar la motricidad y el talento con trabajos mas elaborados, creativos y originales mediante

nuevas técnicas.

Estandar de Competencia del periodo.

Rotulo letras y nimeros originales y creativos como también estandarizados
Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética

Comprendo algunos conceptos, principios y movimientos artisticos que pretenden interpretar,
transformar y crear nuevas realidades

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume que los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.




CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Comprension de las | Elaboracion de Cumplimiento con la
COMPETENCIA posibilidades  del | ghecedarios técnicos, | realizacion de
DIBUJO TECNICO Y dibujo. por un lado, y de trabajos, tareas vy
ARTISTICO abecedarios originales | actividades
* Abecedario artistico y creativos, por el extraclases.
»  Abecedario técnico otro.
*  Marcos y bordes Respeto a  los
TEORIA ESTETICA Disefio de marcos y objetivos vy la
« Clasificacion del bordes. metodologia de la
dibujo asignatura en la
TECNICAS Y Elaboracion de figuras | institucion.
MANUALIDADES de papel.
«  Manualidades en Participacion en la
papel reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.
Valora el arte en sus
maltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos
contextos.
INDICADORES POR Clasifica y | Rotula un abecedario | Cumple con la
COMPETENCIA. ejemplifica los | técnico a partirde un | roajizacién de
dibujos en sus tres | modelo preciso. i
grades categorias. trabajos,  tareas y
Inventa un abecedario | gctividades

original y creativo
segun sus propias
fuentes de inspiracion.

Disefia marcos y
bordes para enmarcar
cualquier contenido.

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de

la asignatura en la




Elabora trabajos institucion.
manuales en papel con

calidad y estética. o
Participa  en la

reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
maltiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula 'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética 0 en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de préacticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademés de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:




Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de cémaras

fotogréficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segln los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:
Potenciar la motricidad y el talento con trabajos mas elaborados, creativos y originales mediante

nuevas técnicas.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética
Aplico diversas técnicas que facilitan la habilidad de dibujar
Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Participo y juego en diversas actividades de expresion y motricidad

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume que los siguientes contenidos desarrollados segin varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL

Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser




CONTENIDO POR
COMPETENCIA
DIBUJO TECNICO Y
ARTISTICO

e Técnica de dibujo
con cuadricula:
duplicacion,
reduccion y
ampliacion

TEORIA ESTETICA

* Formas y medios
publicitarias

TECNICAS T

MANUALIDADES

* Manualidades en
plastilina

CINEY MOVIMIENTO

e Ludicay motricidad

Comprension
impacto de
publicidad.

del
la

Aplicacion de la

cuadricula como
técnica de dibujo.
Elaboracion de
manualidades en
plastilina para uso
domeéstico.

Participacion en
actividades
preparatorias para el

teatro.

Cumplimiento con la

realizacion de
trabajos, tareas y
actividades

extraclases.

Respeto a los
objetivos y la
metodologia de la
asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Valoracion del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la

historia y en diversos

contextos.
INDICADORES POR Comprende el papel y | Aplica la técnica de | Cumple con la
COMPETENCIA. el alcance de las cuadriculas para | realizacién de
formas y medios duplicar, ampliar o | trabajos, tareas vy
publicitarios. reducir un dibujo. actividades

Elabora trabajos
manuales en plastilina
con calidad y estética.
Participa y juega en
diversas  actividades

de expresion y

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.




motricidad que lo | Participa en la
condicionan para el | reproduccion y
teatro. creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
multiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
gue en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Awrtistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos Gltimos tipos de practicas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
mausica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Acrtistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de cémaras

fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segun los parametros generales de la evaluacién




inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

4.

PERIODO: 4 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:
Potenciar la motricidad y el talento con trabajos mas elaborados, creativos y originales mediante

nuevas técnicas.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética
Aplico diversas técnicas que facilitan la habilidad de dibujar

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume gue los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL.
Saber Conocer

PROCEDIMENTAL
Saber Hacer

ACTITUDINAL
Saber Ser

CONTENIDO POR Comprension y | Aplicacion de la Cumplimiento con la
COMPETENCIA elaboracion de | técnica del collage y realizacion de
DIBUJO TECNICO Y | simbolos. del decollage. trabajos, tareas vy
ARTISTICO actividades
e Simbolos Conocimiento de las | Mezclas para obtener | extraclases.
» Expresividad de la | posibilidades de las | diversos colores.

linea lineas. Respeto a los
TECNICAS Y objetivos y la

metodologia de la




MANUALIDADES

Técnica del collage y
decollage
Circulo  cromatico

con vinilos

asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Valoracion del arte
en sus maltiples
manifestaciones en la

historia y en diversos

contextos.
INDICADORES POR Comprende el sentido | Aplica las técnicas del | Cumple con la
COMPETENCIA. de los simbolos y su | collage y el decollage | realizacion de
construccion en sus composiciones | trabajos, tareas Yy
sintética. artisticas. actividades

Explora el alcance y
las posibilidades de la

linea.

Experimenta las reglas
y las posibilidades de

combinacion del color.

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
maltiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.




METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de précticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didacticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras

fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segln los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacién se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

5.7 GRADO SEPTIMO

PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES




Objetivo General de Grado:

Potenciar la motricidad y el talento con trabajos méas elaborados, creativos y originales mediante

nuevas técnicas.

Estandar de Competencia del periodo.

Rotulo letras y nimeros originales y creativos como también estandarizados

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética

Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Reconozco y comprendo el arte en sus multiples manifestaciones en la historia y en diversos

contextos

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA).

CONCEPTUAL.

Saber Conocer

PROCEDIMENTAL

Saber Hacer

CONTENIDO POR
COMPETENCIA.
DIBUJO TECNICO
ARTISTICO
* Rotulacion técnica
e Siluetas
DISENO
PUBLICIDAD
» Contrastes:
grandes y pequefias
TEORIA ESTETICA

Y

letras

e Introduccion al cine

TECNICAS
MANUALIDADES

» Manualidades

papel

Y

en

de

algunos componentes

Comprension

basicos del cine.

Planchas de
rotulacion.
Elaboracion de
siluetas.

Utilizacion de las
proporciones de las

letras para el disefio
gréfico.

Elaboracion de figuras
de papel mas
complejas.

ACTITUDINAL
Saber Ser
Cumplimiento con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades
extraclases.

Respeto a los

objetivos y la
metodologia de la
asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Valoraciéon del arte

en sus mdaltiples




manifestaciones en la

historia y en diversos

contextos.
INDICADORES POR Comprende algunos | Rotula un abecedario | Cumple con la
COMPETENCIA. componentes y | técnicoapartirdeun | reqiizacion de
. modelo preciso. .
procesos basicos del trabajos, tareas vy
cine. Inventa siluetas que | aetividades

expresan y sintetizan
una imagen.
Contrasta letras
grandes y pequefas
para aplicarlas al
disefio publicitario.

Elabora trabajos
manuales en plastilina

con calidad y estética.

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
multiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar

que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el

estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de

Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en

el aula'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de

la Estética 0 en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de précticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.




RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademés de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras

fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segun los parametros generales de la evaluacién
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afio, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:
Potenciar la motricidad y el talento con trabajos méas elaborados, creativos y originales mediante

nuevas técnicas.

Estandar de Competencia del periodo.

Rotulo letras y nimeros originales y creativos como también estandarizados

Reconozco y comprendo el arte en sus maltiples manifestaciones en la historia y en diversos
contextos

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Competencia propia del &rea por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se




presume que los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en

unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.

Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de

los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Comprension de | Creacién de textos y | Cumplimiento con la
COMPETENCIA algunos  elementos nl]_m.erols creativos Y | realizacion de
originales.
DIBUJO TECNICO Y | béasicos de la musica. J trabajos, tareas vy
ARTISTICO actividades
» Rotulacion artistica Elaboracion de | extraclases.
TEORIA ESTETICA manualidades en
e Introduccion a la mad(?ra_ para  Uso Respeto a los
domeéstico.
musica objetivos y la
metodologia de la
TECNICAS Y Exploracion y | asignatura en la
MANUALIDADES elaboracion de fondos | jngtitycion,
. y texturas.
* Manualidades en

madera

» Fondos y texturas

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Valoracion del arte

en sus maltiples
manifestaciones en la

historia y en diversos

contextos.
INDICADORES POR Comprende algunos | Inventa un abecedario | Cumple con la
COMPETENCIA. componentes y | Original'y creativo realizacion de
bisi 4 seglin sus propias bai
procesos basicos de | ¢ o 0ioc go inspiracion, trabajos, tareas y
la masica. actividades

Elabora trabajos

extraclases.




manuales en madera
con calidad y estética. Respeta los objetivos

Explora fondos y |y la metodologia de

texturas  en la | 1a asignatura en la
naturaleza y en las

creaciones artificiales, | MEULUcion.
Participa  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
maltiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos teéricos como los problemas filoséficos de
la Estética 0 en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de préacticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademés de las diversas estrategias didacticas que comunmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos

de estudio y ensefianza en la Educacion Avrtistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por




esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de cémaras
fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segin los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:
Potenciar la motricidad y el talento con trabajos mas elaborados, creativos y originales mediante

nuevas técnicas.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética

Comprendo algunos conceptos, principios y movimientos artisticos que pretenden interpretar,
transformar y crear nuevas realidades

Participa y juego en diversas actividades de expresion y motricidad

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Béasico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume que los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL

Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser




CONTENIDO POR

COMPETENCIA

DIBUJO TECNICO Y

ARTISTICO

* Bocetos

* Expresividad del
rostro

TEORIA ESTETICA

« Sicologia del color

CINE Y MOVIMIENTO

Ladica y motricidad

TECNICAS Y

MANUALIDADES

» Positivo y negativo

Comprension sobre la

sicologia del color

Construcciones de
bocetos y expresiones
faciales.

Participacion en
actividades
preparatorias para el
teatro.

Utilizacion de solo dos
colores en una misma
composicidn artistica.

Cumplimiento con la

realizacion de
trabajos, tareas y
actividades

extraclases.

Respeto a los

y la
metodologia de la

objetivos

asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Valoracion del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la

historia y en diversos

contextos.
INDICADORES POR Comprende los Aplica la técnica del | Cumple con la
COMPETENCIA. efectos y las boceto para reproducir | realizacion de
posibilidades de la e inventar imagenes o | trabajos, tareas Yy
sicologia del color. proyectos. actividades

Dibuja las expresiones
del

segun

rostro humano

sus estados

fisicos o sicoldgicos.

Participa y juega en

diversas  actividades

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa  en la




de expresion y | reproduccion y
motricidad que lo | creacion de algunas
condicionan para el | manifestaciones

teatro. artisticas.

Inventa variedad de | Valora el arte en sus
formas con so6lo dos
colores en una misma
composicién artistica.

multiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
gue en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aulay fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética 0 en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de practicas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
mausica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras

fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segun los parametros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se




programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 4 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:
Potenciar la motricidad y el talento con trabajos mas elaborados, creativos y originales mediante

nuevas técnicas.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética
Analizo y construyo imagenes que ponen en juego la observacién y los detalles

Comprendo algunos conceptos, principios y movimientos artisticos que pretenden interpretar,
transformar y crear nuevas realidades

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume que los siguientes contenidos desarrollados seglin varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL

Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Comprension de las | Creaciones originales | Cumplimiento con la
COMPETENCIA posibilidades del | de laberintos. realizacion de
DIBUJO TECNICO Y | contraste de formas y trabajos, tareas y
ARTISTICO colores. Actividad de actividades

¢ Laberintos
*« Encuentre la

diferencia:

observacion para
encontrar diferencias

sutiles entre dos

extraclases.

Respeto a los




observacion
TEORIA ESTETICA
« Teoriay aplicacion
de contrastes
TECNICAS
MANUALIDADES
* Manualidades
plastilina

en

composiciones.

Elaboracion de
manualidades en
plastilina para uso
doméstico.

objetivos y la
metodologia de la
asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Valoracion del arte

en sus maltiples
manifestaciones en la

historia y en diversos

contextos.
INDICADORES POR Comprende las Disefia laberintos con | Cumple con la
COMPETENCIA. posibilidades del cierto  grado de | realizacion de
contraste de formasy | complejidad y | trabajos, tareas vy
colores en una precision. actividades

composicion artistica.

Introduce diferencias
sutiles entre dos
composiciones

artisticas.

Elabora trabajos
manuales en plastilina
con calidad y estética.

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de

la asignatura en la

institucion.
Participa  en la
reproduccion y

creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus

maltiples




manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Acrtistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filosoficos de
la Estética 0 en los ejercicios de textos dramatlrgicos. Con estos Gltimos tipos de préacticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Acrtistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras

fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segun los parametros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacién se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

5.8 GRADO OCTAVO




PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:

Propiciar la creatividad, la estética y las posibilidades del arte en las diversas técnicas y proyectos.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética
Elaboro dibujos técnicos aplicando criterios de I6gica, precision y estética

Reconozco y comprendo el arte en sus multiples manifestaciones en la historia y en diversos
contextos

Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Béasico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume gue los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Comprension de los | Elaboracion de | Cumplimiento con la
COMPETENCIA elementos y | secuencias originales | realizacion de
DIBUJO TECNICO Y | finalidades de la |y creativas. trabajos, tareas vy
ARTISTICO historieta L actividades
] Aplicacion de los
« Secuencias extraclases.

principios de luz y
e luzysombra

TEORIA ESTETICA sombra. Respeto a los
e Introduccion a la Utilizacion orlas, | objetivos y la
historieta vifietas y publicidad | metodologia de la
DISENO Y para disefiar formatos. | asignatura en la
PUBLICIDAD institucion.

 Orlas, marcos vy

vifietas Participacion en la




reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valoracion del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la

historia y en diversos

contextos.
INDICADORES POR Comprende los | Elabora  secuencias | Cumple con la
COMPETENCIA. elementos y  la | originales y creativas | realizacion de

finalidad de la|en desorden para | trabajos, tareas y
historieta. buscarle un orden | actividades

I6gico. extraclases.

Aplica los principios o
Respeta los objetivos
de luz y sombra en las .
o y la metodologia de
composiciones i
o la asignatura en la
artisticas. o
institucion.
Utiliza e inventa orlas,
marcos y Vvifietas en | Participa en la
formatos publicitarios. | reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
maltiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA
Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar

que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el




estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula 'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de précticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didacticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
mausica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras
fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segln los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacién se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:

Propiciar la creatividad, la estética y las posibilidades del arte en las diversas técnicas y proyectos.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética

Reconozco y comprendo el arte en sus multiples manifestaciones en la historia y en diversos
contextos




Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Participo en actividades o trabajos interdisciplinarios que amplian el horizonte de la Educacion
Artistica

Competencia propia del &rea por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume gue los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de

los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL.
Saber Conocer

PROCEDIMENTAL
Saber Hacer

CONTENIDO POR
COMPETENCIA
DIBUJO TECNICO Y
ARTISTICO

+ Dibujo sintético

+ Caricatura
DISENO Y
PUBLICIDAD

. Sefaladores
publicitarios
TECNICAS Y
MANUALIDADES

e Trabajos

interdisciplinarios

Realizacion de dibujos

sintéticos.

Realizaciones de

caricaturas.

Utilizacion de
sefialadores para
llamar la atencion del

consumidor.

Vinculacion del arte a
otras areas del

curriculo.

ACTITUDINAL
Saber Ser
Cumplimiento con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeto a los
objetivos y la
metodologia de la
asignatura  en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valoracion del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la

historia y en diversos




contextos.

INDICADORES POR

Construye  imagenes

Cumple con la

COMPETENCIA. sintetizadas con un | realizacion de
significado particular. | trabajos, tareas vy
o ) actividades
Dibuja caricaturas
] extraclases.
atendiendo a la
exageracion y L
. Respeta los objetivos
desproporcion de las .
y la metodologia de
formas. ]
la asignatura en la
Utiliza  sefaladores | institucion.
publicitarios para
llamar la atencion del | Participa en la
consumidor. reproduccion y
creacion de algunas
Vincula el arte a otras . .
manifestaciones
areas del curriculo -
artisticas.
institucional.
Valora el arte en sus
multiples
manifestaciones en la
historia y en diversos
contextos.
METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar

que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el

estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de

Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en

el aula 'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos teéricos como los problemas filoséficos de

la Estética 0 en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de practicas y




reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que comunmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexidon con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
mausica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras

fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segun los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacién se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:

Propiciar la creatividad, la estética y las posibilidades del arte en las diversas técnicas y proyectos.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética

Reconozco y comprendo el arte en sus multiples manifestaciones en la historia y en diversos
contextos

Participo en la reproduccion y creacion de algunas manifestaciones artisticas

Participo en actividades o trabajos interdisciplinarios que amplian el horizonte de la Educacion

Artistica

Competencia propia del &rea por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)




Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se

presume que los siguientes contenidos desarrollados segin varias competencias y enmarcados en

unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.

Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de

los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

PROCEDIMENTAL

Saber Hacer

CONTENIDO POR
COMPETENCIA
DIBUJO TECNICO Y
ARTISTICO

» Técnicas de dibujo
con figuras geométricas
TEORIA ESTETICA

« Introduccién al teatro

CONCEPTUAL.
Saber Conocer
Indagacion y
comprension de
algunas  elementos
del teatro.

Utilizacion de figuras
geométricas para

aprender a dibujar.

Actuacion mimica
preparatoria para el

teatro.

Vinculacion del arte a

ACTITUDINAL
Saber Ser
Cumplimiento con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeto a los

objetivos y la

otras areas del | metodologia de la
CINE Y MOVIMIENTO curriculo. asignatura en la
. Mimos institucion.
TECNICAS Y
MANUALIDADES Participacion en la
» Trabajo reproduccion y
interdisciplinario creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.
Valoracion del arte
en sus maltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos
contextos.
INDICADORES POR Comprende e indaga | Utiliza diversas | Cumple con la
COMPETENCIA. en algunos elementos | figuras  geométricas | realizacion de
del teatro. para  aprender  a | trabajos, tareas Yy
dibujar. actividades




Actla mediante la | extraclases.
mimica iniciandose en
el teatro. Respeta los objetivos
_ y la metodologia de
Vincula el arte a otras )
] ] la asignatura en la
areas del curriculo | . .
o institucion.
institucional.
Participa  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
multiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramatdrgicos. Con estos ultimos tipos de préacticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la

masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos




de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de cémaras
fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segin los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 4 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:

Propiciar la creatividad, la estética y las posibilidades del arte en las diversas técnicas y proyectos.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos técnicos aplicando criterios de I6gica, precision y estética
Rotulo letras y nimeros originales y creativos como también estandarizados

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume gue los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL

Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser




CONTENIDO POR
COMPETENCIA

DIBUJO TECNICO Y

ARTISTICO

. Escalas:

acercamientos

. Rotulacion

técnica

TECNICAS Y

MANUALIDADES

+ Contrastes de formas
y colores

. Aplicaciones en

madera 0 yeso

Aplicacion de escalas
mediante el

acercamiento.

Ejercicios de

rotulacion técnica.

Aplicacion de
contrastes de formas y
colores en
composiciones

artisticas.

Aplicacion de pintura
y  decoraciones a

esculturas en bruto.

Cumplimiento con la
realizacion de
trabajos, tareas y
actividades

extraclases.

Respeto a los
objetivos y la
metodologia de la
asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valoracion del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

INDICADORES POR
COMPEENCIA

Amplia imagenes
pequefias 0 borrosas
mediante
acercamientos

detallados.

Rotula un abecedario
técnico a partir de un
modelo preciso.
Aplica contrastes de
formas y colores en

composiciones

Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa  en la




artisticas. reproduccion y
) ) creacion de algunas
Aplica  pintura o ) )
) manifestaciones
decoraciones a o
artisticas.
esculturas de yeso o

madera en bruto.
Valora el arte en sus

multiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
gue en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Acrtistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética 0 en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de précticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
mausica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de cémaras

fotogréficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segun los parametros generales de la evaluacién
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se




programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

5.9 GRADO NOVENO

PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:
Propiciar la creatividad, la estética y las posibilidades del arte en las diversas técnicas y proyectos.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética
Elaboro dibujos técnicos aplicando criterios de I6gica, precision y estética

Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume gue los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de

los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL.

Saber Conocer

PROCEDIMENTAL

Saber Hacer

CONTENIDO POR
COMPETENCIA

DIBUJO ARTISTICO Y
TECNICO

* El cuerpo humano

e Escala: ampliacion y
reduccion

DISENO Y
PUBLICIDAD

Dibujo del cuerpo
humano segin los
canones griegos.

Ejercicio milimétrico
de ampliacion vy
reduccion de figuras
en escala.

Creacion de figuras
geomeétricas como
bases de disefio.

Disefio de objetos a

ACTITUDINAL
Saber Ser
Cumplimiento con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeto a los

y la
metodologia de la

objetivos

asignatura  en la




 Disefio de figuras
geométricas
* Disefio de objetos

cotidianos

partir de las bases de
disefios.

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valoracion del arte
en sus maultiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Dibuja el  cuerpo
humano en diversas
vistas 'y segun los
canones griegos.

Amplia y reduce con
milimetria figuras en
escala.

Inventa figuras
geométricas como
bases de disefio.

Disefia objetos
cotidianos  aplicando
las bases de disefio.

Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
maltiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA




Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de précticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didacticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que comunmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras

fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segln los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:

Propiciar la creatividad, la estética y las posibilidades del arte en las diversas técnicas y proyectos.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética




Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Participo en actividades o trabajos interdisciplinarios que amplian el horizonte de la Educacion
Artistica

Participo en la reproduccion y creacion de algunas manifestaciones artisticas

Competencia propia del &rea por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Béasico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume gue los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Introducciéon a la | Ejercicio para aplicar | Cumplimiento con la
COMPETENCIA estructura y | luzy sombra. realizacion de
elementos del teatro. | Elaboracion de | trabajos, tareas vy
DIBUJO ARTISTICO Y logotipos de empresas | actividades
TECNICO ficticias. extraclases.
« Luzysombra Construccion de

figuras complejas con

DISENO Y | Respeto a  los
papel y en convenio o
PUBLICIDAD con el 4rea de |Objetivos y la
* Logotipos Geometria. metodologia de la
TECNICAS Y asignatura en la
MANUALIDADES institucion.
* Creaciones en papel:
interdisciplinario con Participacion en la
Geometria reproduccion y
CINE Y MOVIMIENTO creacion de algunas
Conceptos y elementos manifestaciones
de teatro artisticas.

Valoraciéon del arte
en sus mdaltiples

manifestaciones en la




historia y en diversos

contextos.

INDICADORES POR

Maneja la estructura

Aplica los principios
de luz y la sombra en

Cumple con la

COMPETENCIA. y los elementos Y realizacion de
bisicos del composiciones bai
asicos del teatro. artisticas. trabajos, tareas y
actividades
Elabora logotipos
. ; extraclases.
creativos y pertinentes
de empresas ficticias.
i Respeta los objetivos
Construye figuras ]
complejas con papel | Y 12 metodologia de
en convenio con el | la asignatura en la
area de Geometria. institucion.
Participa  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.
Valora el arte en sus
multiples
manifestaciones en la
historia y en diversos
contextos.
METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar

que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el

estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de

Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en

el aula 'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos teéricos como los problemas filoséficos de

la Estética 0 en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de préacticas y




reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que comunmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexidon con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
mausica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras

fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segun los parametros generales de la evaluacién
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:

Propiciar la creatividad, la estética y las posibilidades del arte en las diversas técnicas y proyectos.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos técnicos aplicando criterios de I6gica, precision y estética
Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética
Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Participo en la reproduccion y creacion de algunas manifestaciones artisticas

Competencia propia del &rea por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)




Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se

presume que los siguientes contenidos desarrollados segin varias competencias y enmarcados en

unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.

Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de

los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL.

Saber Conocer

PROCEDIMENTAL

Saber Hacer

CONTENIDO POR
COMPETENCIA

DIBUJO ARTISTICO Y
TECNICO

e Escala: Zoom

e Elretrato

DISENO Y
PUBLICIDAD

* Fotografia

CINE Y MOVIMIENTO
. Técnicas de

teatro

Ejercicio de escala
haciendo Zoom.
Elaboracion de

retratos humanos.

Toma de fotografias

tematicas.

Puesta en escena de
algunos ejercicios 'y

practicas de teatro.

ACTITUDINAL
Saber Ser
Cumplimiento con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeto a los
objetivos y la
metodologia de la
asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valoracion del arte
en sus maltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Aplica la técnica de
escalas mediante el
alejamiento  sucesivo

de una imagen.

Elaboracion  retratos

Cumple con la

realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.




humanos aplicando los
principios de la luz,
proporcion, simetria y .,
fidelidad del modelo, | Y & metodologia de
la asignatura en la

Respeta los objetivos

Toma fotografias | . .. .,
institucion.
tematicas de
situaciones -
Participa  en la
espontaneas 0

reproduccion y
disefiadas adrede. .,
creacion de algunas
manifestaciones

Pone en  escena -
artisticas.
algunos ejercicios 'y

practicas de teatro.
Valora el arte en sus

maltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética 0 en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de préacticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademés de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos

de estudio y ensefianza en la Educacion Avrtistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por




esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de cémaras
fotogréficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segin los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 4 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS SEMANALES

Objetivo General de Grado:

Propiciar la creatividad, la estética y las posibilidades del arte en las diversas técnicas y proyectos.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos técnicos aplicando criterios de I6gica, precision y estética
Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética
Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Participo en la reproduccidn y creacion de algunas manifestaciones artisticas

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume que los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL

Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Comprension de los | Aplicacion de  los | Cumplimiento con la
COMPETENCIA principales principios de la | yeqiizacion de

- perspectiva. }

movimientos trabajos, tareas y

DIBUJO ARTISTICO Y | artisticos de  la | Elaboracion de | actividades
caricaturas en




TECNICO
* Perspectiva
DISENO
PUBLICIDAD
TEORIA ESTETICA
*  Movimientos
artisticos
TECNICAS
MANUALIDADES
» Caricaturas
plastilina

e Trabajos

interdisciplinarios

plastilina.

Vinculacion del arte a
otras areas del
curriculo.

extraclases.

Respeto a los
objetivos y la
metodologia de la
asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valoracion del arte
en sus maltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

INDICADORES POR

COMPETENCIA

Comprende el sentido

y la influencia de los

movimientos

Aplica los principios
de la perspectiva en
diversas
composiciones
artisticas.

Elabora caricaturas en
plastilina de
personajes
reconocidos.

Vincula el arte a otras
areas del curriculo
institucional.

Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.




Valora el arte en sus
multiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
gue en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Acrtistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filosoficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramatdrgicos. Con estos Ultimos tipos de practicas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que comunmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras

fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segun los parametros generales de la evaluacién
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afio, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.




5.10 GRADO DECIMO

PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL

Objetivo General de Grado:

Priorizar en la abstraccion, teorizacion y precision de los trabajos y actividades artistica como una
antesala a la universidad.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos técnicos aplicando criterios de 1dgica, precision y estética
Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética

Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume que los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de

los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL.

Saber Conocer

PROCEDIMENTAL

Saber Hacer

ACTITUDINAL
Saber Ser

CONTENIDO POR Anélisis y | Creacion de | Cumplimiento con la
COMPETENCIA construccion composiciones realizacion de
imagenes que | artisticas .
implican un | estableciendo trabajos, tareas y
DIBUJO TECNICO Y | razonamiento similitudes sutiles. actividades
ARTISTICO espacial. extraclases.

* Vistas de isométricos

Creacion de figuras
geométricas como

e Cuadros iguales: bases de disefio. Respeto a  los
observacion Disefio de objetos a | Objetivos 'y la
DISENO Y partir de las bases de | metodologia de |la

PUBLICIDAD
e Bases de disefio

 Disefio de objetos

cotidianos

disefos.

Toma de fotografias

tematicas.

asignatura en la

institucion.

Participacion en la




» Fotografia

reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valoracion del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Analiza y construye

imagenes que
implican un
razonamiento
espacial.

Crea composiciones
artisticas
estableciendo
similitudes sutiles.

Inventa
geomeétricas
bases de disefio.

figuras
como

Disefia objetos
cotidianos  aplicando
las bases de disefio.

Toma fotografias
tematicas de
situaciones

espontaneas 0

disefiadas adrede.

Cumple con la

realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
multiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar

que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el

estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de




Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula 'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de précticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didacticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
mausica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras
fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segln los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL

Objetivo General de Grado:
Priorizar en la abstraccion, teorizacion y precision de los trabajos y actividades artistica como una

antesala a la universidad.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos técnicos aplicando criterios de I6gica, precision y estética
Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética

Construyo composiciones dramaturgicas segun algunos elementos y principios del teatro

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas




Competencia propia del &rea por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se

presume que los siguientes contenidos desarrollados segin varias competencias y enmarcados en

unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.

Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de

los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL.

Saber Conocer

PROCEDIMENTAL

Saber Hacer

CONTENIDO POR
COMPETENCIA

DIBUJO TECNICO Y

ARTISTICO
e Planos
* Objetos perdidos:

observacion
TEORIA ARTISTICA
* Elementos y creacion
de textos dramatlrgicos
TECNICAS Y
MANUALIDADES

* Colores, luz y sombra

Disefio de fachadas y

plantas de entrepiso.

Creacion de
composiciones
artisticas para ejercitar
la agudeza visual.

Invencién de textos

dramaturgicos.

Manejo de los
principios 'y las
técnicas en la
combinacion y
aplicacion del color.

ACTITUDINAL
Saber Ser
Cumplimiento con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeto a los
objetivos y la
metodologia de la
asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valoraciéon del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Disefia y lee planos

arquitecténicos en sus

Cumple con la

realizacion de




componentes basicos. | trabajos, tareas Yy
actividades

Crea  composiciones extraclases.
artisticas para ejercitar

la agudeza visual. Respeta los objetivos
Elabora textos | Y la metodologia de
dramatdrgicos segun | la asignatura en la
los  principios y | institucion.

necesidades del teatro.
Participa  en la

Maneja los principios | reproduccion y
y las técnicas en la | creacion de algunas
combinacion y

. manifestaciones
aplicacion del color.

artisticas.

Valora el arte en sus
multiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos més adelante. Sin embargo, cabe precisar
que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filosoficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramatdrgicos. Con estos Ultimos tipos de practicas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que comunmente utilizamos en el aula, el arte en




todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
musica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Avrtistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de cémaras
fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segin los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afio, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL

Objetivo General de Grado:
Priorizar en la abstraccion, teorizacion y precision de los trabajos y actividades artistica como una

antesala a la universidad.

Estandar de Competencia del periodo.

Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos
Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Participo en la creacidn, montaje y puesta en escena de obras teatrales

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume que los siguientes contenidos desarrollados segln varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL

Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser




CONTENIDOS POR

COMPETENCIA

DISENO Y

PUBLICIDAD

e Disefio de tarjetas de
invitacion por
computador

TECNICAS Y

MANUALIDADES

» Caricaturas en
plastilina

CINEY MOVIMIENTO

* Montajes de obras

teatrales

Elaboracion de tarjetas
virtuales.

Trabajo en plastilina
utilizando las
proporciones de la
caricatura.

Participacion en la
creacion y el montaje

de obras teatrales.

Cumplimiento con la
realizacion de
trabajos, tareas y
actividades

extraclases.

Respeto a los
objetivos y la
metodologia de la
asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valoracion del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Elabora tarjetas de
invitacion virtuales
con fines sociales.

Trabaja en plastilina
manejando las
desproporciones y
exageraciones de la
caricatura.

Participa en la
creacion y el montaje

de obras teatrales.

Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa  en la

reproduccion y




creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
multiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos més adelante. Sin embargo, cabe precisar
gue en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Acrtistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filosoficos de
la Estética 0 en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de préacticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
mausica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de cémaras

fotogréficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segin los parametros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:




=

Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 4 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL

Objetivo General de Grado:
Priorizar en la abstraccion, teorizacion y precision de los trabajos y actividades artistica como una

antesala a la universidad.

Estandar de Competencia del periodo.

Analizo y construyo imagenes que ponen en juego la observacion y los detalles
Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Comprendo algunos conceptos, principios y movimientos artisticos que pretenden interpretar,
transformar y crear nuevas realidades

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume gue los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDOS POR | Comprension de | Composiciones Cumplimiento con la
COMPETENCIA algunos artisticas para ejercitar | oojizacion de
planteamientos de la | la agudeza visual. bai
Estética. trabajos, tareas y
DIBUJO TECNICO Y actividades
ARTISTICO Disefio de objetos y extraclases.
. Fragmentos: estructuras por
observacion computador. Respeto a los
Trabajo manual | objetivos y la
DISENO Y disefiando  recortables metodologia de la
para armar en 3D. )
PUBLICIDAD asignatura  en la

institucion.




¢ Disefio de objetos en
sketchup

TEORIA ARTISTICA

e Introduccién a la

Estética

TECNICAS Y

MANUALIDADES

e Recortables

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Valoracion del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la

historia y en diversos

contextos.
INDICADORES POR Comprende algunos | Crea  composiciones | Cumple  con la
COMPETENCIA. planteamientos artisticas para ejercitar | oajizacién de
fundamentales de la | la agudeza visual. .
Estética. trabajos, tareas vy
Disela  objetos Y | actividades
estructuras por
extraclases.
computador.

Elabora manualmente
recortables que se
arman en 3D.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
maltiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos més adelante. Sin embargo, cabe precisar




que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de précticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didacticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
mausica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Acrtistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras

fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres seglin los parametros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacién se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

5.11 GRADO ONCE

PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL

Objetivo General de Grado:

Priorizar en la abstraccion, teorizacion y precision de los trabajos y actividades artistica como una




antesala a la universidad.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos técnicos aplicando criterios de 18gica, precision y estética
Rotulo letras y nimeros originales y creativos como también estandarizados
Analizo y construyo imagenes que ponen en juego la observacion y los detalles

Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume gue los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de

los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL.
Saber Conocer

PROCEDIMENTAL
Saber Hacer

ACTITUDINAL
Saber Ser

CONTENIDO POR Analisis y | Elaboracién de la | Cumplimiento con la
COMPETENCIA construccion firma personal con | realizacion de
imagenes que L .

DIBUJO TECNICO Y implican un criterios legales y de | trabajos, tareas vy
ARTISTICO razonamiento caligrafia. actividades

*  Vistas con | espacial. extraclases.
isométricos Ampliacién de

* Firmas personales detalles en una | Respeto a los
* Detalles ampliados composicién artistica. | objetivos y la

DISENO Y metodologia de la
PUBLICIDAD Graficacion artistica | asignatura en la
e Gréficas y encuestas de encuestas. institucion.
e Enmarcaciones
Disefio de | Participacién en la
enmarcaciones  para | reproduccion y

cuadros y espejos.

creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.




Valoraciéon del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Analiza y construye

imagenes que
implican un
razonamiento
espacial.

Elabora su  firma
personal con criterios
legales y de caligrafia.
Amplia imagenes
pequefias 0 borrosas
mediante
acercamientos

detallados.

Grafica artisticamente
encuestas elaboradas
en la comunidad
educativa.
Disefia  marcos vy
fondos para cuadros y

espejos.

Cumple con la

realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
maltiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar

que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el

estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de

Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en

el aula y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos teéricos como los problemas filoséficos de

la Estética 0 en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de préacticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.




RECURSOS

Adelantdndonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademaés de las diversas estrategias didacticas que comunmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras

fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segun los parametros generales de la evaluacién
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacién se
programa para final de afio, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL

Objetivo General de Grado:
Priorizar en la abstraccion, teorizacion y precision de los trabajos y actividades artistica como una

antesala a la universidad.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos técnicos aplicando criterios de ldgica, precision y estética
Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos
Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Participo en actividades o trabajos interdisciplinarios que amplian el horizonte de la Educacién
Artistica

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.




Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)
Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se

presume que los siguientes contenidos desarrollados segin varias competencias y enmarcados en

unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.

Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de

los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

PROCEDIMENTAL

Saber Hacer

CONTENIDO POR
COMPETENCIA

DIBUJO TECNICO Y
ARTISTICO

* Analogia de
imagenes

DISENO Y

PUBLICIDAD

e Disefio de tarjetas de
presentacion por
computador

TECNICAS Y

MANUALIDADES
* Colores, luz y sombra

» Lineas de tiempo

CONCEPTUAL.
Saber Conocer
Analisis y
construccion de
analogias con
imagenes.

Elaboracion de tarjetas
personales con fines
profesionales.

Manejo de los
principios 'y las
técnicas en la
combinacion y

aplicacion del color

Exposicion de
imagenes  temaéticas
que expresen una linea
de tiempo.

ACTITUDINAL
Saber Ser
Cumplimiento con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeto a los
objetivos y la
metodologia de la
asignatura en la

institucion.

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.

Valoracion del arte
en sus maltiples
manifestaciones en la

historia y en diversos

contextos.
INDICADORES POR Analiza y construye | Elabora tarjetas de | Cumple con la
COMPETENCIA. analogias con | Presentacion virtuales | roqi74ci6n de
L con un perfil bai
imagenes. profesional. trabajos, tareas y
actividades

Maneja los principios




y las técnicas en la | extraclases.
combinacion y

aplicacién del color. o
Respeta los objetivos

Expone imagenes | y |a metodologia de
teméticas organizadas

en una linea de
tiempo. institucion.

la asignatura en la

Participa  en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
multiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula 'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramatdrgicos. Con estos Ultimos tipos de practicas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la

masica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos




de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de cémaras
fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segin los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL

Objetivo General de Grado:
Priorizar en la abstraccion, teorizacion y precision de los trabajos y actividades artistica como una

antesala a la universidad.

Estandar de Competencia del periodo.

Analizo y construyo imagenes que ponen en juego la observacion y los detalles

Comprendo algunos conceptos, principios y movimientos artisticos que pretenden interpretar,
transformar y crear nuevas realidades

Participo en la creacion, montaje y puesta en escena de obras teatrales

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacién estética, comunicacién, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume gue los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL

Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser




CONTENIDO POR Anaélisis de | Elaboracién de | Cumplimiento con la
COMPETENCIA problemas COMPOSICIONES — CON | reglizacion de
. elementos anacrdnicos bai
estéticos escondidos. trabajos, tareas y
DIBUJO TECNICO Y actividades
Produccion de Spots
ARTISTICO Hoelo POS | extraclases.
publicitarios.
. Anacronismos:
observacion Respeto a los
TEORIA ARTISTICA objetivos y la
e Temas de Estética metodologia de la
CINE Y MOVIMIENTO asignatura en la
* Spots publicitarios institucion.
Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones
artisticas.
Valoracion del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos
contextos.
INDICADORES POR Comprende algunos | Elabora Cumple con la
COMPETENCIA. planteamientos composiciones realizacion de
fundamentales de la | artisticas con bai
Estética. elementos anacrénicos trabajos,  tareas 'y
escondidos. actividades

Produce Spots
publicitarios con una
intencionalidad de
mercado.

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa  en la

reproduccion y




creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
multiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar
gue en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el
estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Acrtistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filosoficos de
la Estética 0 en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de préacticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didécticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
mausica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de cémaras

fotogréficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres segun los parametros generales de la evaluacién
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacion se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:




=

Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

PERIODO: 4 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA SEMANAL

Objetivo General de Grado:
Priorizar en la abstraccion, teorizacion y precision de los trabajos y actividades artistica como una

antesala a la universidad.

Estandar de Competencia del periodo.

Elaboro dibujos artisticos con creatividad, originalidad y estética
Aplico diversas técnicas y estrategias en el disefio y la publicidad de productos y eventos

Construyo trabajos manuales de calidad aplicando diversas técnicas

Competencia propia del area por periodo.

Sensibilidad, apreciacion estética, comunicacion, creatividad.

Derecho Bésico de Aprendizaje (DBA)

Estos no aplican al area de Artistica, pues el MEN no ha dado estas directrices, sin embargo, se
presume gue los siguientes contenidos desarrollados segun varias competencias y enmarcados en
unos estandares, dan cuenta de lo que minimamente debe saber un estudiante de secundaria.
Tampoco considero pertinente crear unos DBA (que en su estructura son indicadores generales de
los que se desprenden unos especificos), pues lo que busca el ministerio es disefiar un conjunto de

ellos y socializarlo en todas las instituciones para tener una ruta universal y oficial.

CONCEPTUAL. PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL

Saber Conocer Saber Hacer Saber Ser
CONTENIDO POR Creacion de | Cumplimiento con la
COMPETENCIA crucigramas CON | reqlizacion de

conceptos graficos. i
trabajos, tareas vy

DIBUJO TECNICO Y Elaboracion de | actividades
postales originales.

ARTISTICO extraclases.

. Crucigrama Disefio de objetos y

artistico estructuras por Respeto a los
computador.

. Postales objetivos y la

DISENO Y Construccion de metodologia de la
maquetas. )

PUBLICIDAD asignatura en la

¢ Disefio de objetos en institucion.

sketchup




TECNICAS
MANUALIDADES

« Maquetas

Participacion en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valoracion del arte
en sus mdaltiples
manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

INDICADORES POR
COMPETENCIA.

Construye
crucigramas con
conceptos gréaficos
dirigidos a un publico
infantil.

Elabora postales
originales y
expresivas.

Disefia  objetos vy
estructuras por
computador.

Construye réplicas en
miniatura de
estructuras
arquitectonicas
reconocidas.

Cumple con la
realizacion de
trabajos, tareas vy
actividades

extraclases.

Respeta los objetivos
y la metodologia de
la asignatura en la

institucion.

Participa en la
reproduccion y
creacion de algunas
manifestaciones

artisticas.

Valora el arte en sus
maltiples

manifestaciones en la
historia y en diversos

contextos.

METODOLOGIA

Esta se ajusta a los parametros de la metodologia inscritos mas adelante. Sin embargo, cabe precisar

que en cada clase, por lo general, el docente socializa unas técnicas y unas pautas con las que el




estudiante logra defenderse, obteniendo sus propias invenciones. De esto se deduce que el area de
Artistica es, en gran parte, una disciplina de procesos constantes. Su competencia mas reiterativa en
el aula 'y fuera de ella es la procedimental.

Ocasionalmente ahondamos en visiones y presupuestos tedricos como los problemas filoséficos de
la Estética o en los ejercicios de textos dramaturgicos. Con estos ultimos tipos de précticas y

reflexiones fortalecemos mucho las competencias conceptuales y valorativas.

RECURSOS

Adelantandonos al numeral de “Recursos”, expuesto al final de este plan, podemos resumir la
clasificacion de los recursos de la siguiente manera:

Humanos:

Participacion del docente, los estudiantes y el resto de la comunidad educativa.

Didacticos:

Ademas de las diversas estrategias didacticas que cominmente utilizamos en el aula, el arte en
todas sus dimensiones tiene una conexion con el “gusto” que lo vuelve didactico en esencia: la
mausica, la danza, los trabajos manuales, la pintura, el teatro, etc. Todas estas actividades son objetos
de estudio y ensefianza en la Educacion Artistica, pero al mismo tiempo son recursos didacticos por
esencia.

Fisicos:

Aula de Artistica, sistema de television y sonido, articulos de apoyo, utilizacion de camaras
fotograficas, computadores, etc.

EVALUACION

Realizacion de trabajos, ejercicios y talleres seglin los pardmetros generales de la evaluacion
inscritos mas adelante. No obstante, debemos enfatizar en este espacio en que la autoevaluacién se
programa para final de afo, y las evaluaciones se programan en tres momentos distintos:

1. Trabajos, ejercicios y talleres durante el periodo

2. Actividades de Apoyo durante el periodo para reforzar el incumplimiento y los logros
deficitados de los trabajos y ejercicios.

3. Plan de Apoyo institucional después de finalizar el periodo.

6. METODOLOGIA

Ciertamente, la Educacion Artistica potencia la sensibilidad, la apreciacion estética y la
comunicacion; pero también la creacion y transformacion de la realidad. La evaluacion del
estudiante, en consecuencia, debe permitir la comprension y transformacion del mundo a través
del arte.

En Artistica se habla de movimientos artisticos, de la clasificacion de los dibujos, de los
elementos del teatro; se ensefa a leer un plano arquitectonico; se discuten teorias estéticas. Todo

esto se desarrolla dentro del marco de la comprension, la funcion y valoracion del arte.




Siguiendo esta misma linea tematica, pasamos a otro nivel cuando el estudiante profundiza y se
identifica con un movimiento artistico o un concepto de lo bello; cuando se le ensefia técnicas
para realizar sus propios dibujos, cuando hace o escribe teatro y cuando disefia un plano
arquitectonico original. En fin, este programa aspira a que el estudiante llegue a ser artista
gracias la ensefanza de algunos criterios y técnicas, y especialmente, gracias a su talento,
creatividad y a la conviccidn de que el arte es comunicacion.

Por otro lado, pudimos ver en las mallas como reagrupamos los estandares en varios nucleos o
ejes que dan cuenta de las distintas y ricas facetas del arte. Hicimos lo posible para abordar sus
principales manifestaciones en este curriculo permitiendo al docente, segin criterios del
contexto y de sus propias habilidades también, tener un programa diverso para que el estudiante
pueda identificarse y explotar sus potenciales.

Dentro de cada nucleo, algunas tematicas las transversalizamos verticalmente a lo largo de todos
ciclos como es el caso del teatro, donde se empieza con ejercicios de expresion y espontaneidad,
y se termina haciendo o escribiendo textos dramaturgicos. De primero a once trabajamos el
dibujo, pero con técnicas e intenciones diferentes. Esto nos permite establecer, junto con otros
casos, que una forma fundamental para avanzar en Artistica es el nivel de profundizacion. No
obstante, existe la particularidad en esta disciplina de que un estudiante de un ciclo inferior
desarrolle mejores habilidades que uno de un ciclo superior.

En las matematicas es imposible que un estudiante desarrolle una ecuacion sin manejar las
cuatro operaciones basicas; a esto se le llama prerrequisito y se le considera otra forma de
avanzar en las ciencias y disciplinas. En el arte podemos ser musicos y no tener ninguna
habilidad en la pintura, el cine, el disefio o el dibujo técnico, sin embargo, esta no es la regla.
Por ejemplo, debe exigirse como prerrequisito el desarrollo de la motricidad en los ciclos
inferiores para poder hacer danza o cine en los niveles superiores. Esto nos llevo a organizar el
programa de tal forma que unos temas fuesen prerrequisitos de otros. Concluyendo, los criterios
de profundizacion y de prerrequisitos son fundamentales para que en Educacion Artistica se
pueda hablar de un proceso de construccion y progreso.

Ensefiar Artistica es hablar de la historia y las manifestaciones del arte, de su papel y de sus
alcances. También es ayudar a descubrir y pulir talentos, a manejar técnicas y a proponer el arte
como un medio para expresar y cambiar las condiciones personales y sociales.

El aula de artistica es un espacio de creacion y disfrute que en si misma es didactica. No hay que
hacer un gran esfuerzo para justificar el papel de la Artistica ni para convertirla en un area
dinamica. Esto facilita los procesos y los resultados que obtenemos de los estudiantes.

Dentro de los recursos humanos contamos con varios docentes de Educacion Artistica y la
colaboracion e integracion con profesores de otras areas con quienes se planea un trabajo

interdisciplinario.



Fisicamente no se cuenta con un taller de arte, pero trabajamos con lo que tenemos al alcance y
con las posibilidades que nos brindan la sala de informatica.

7. RECURSOS

Dentro de los recursos humanos destacamos el protagonismo de los docentes del area y las
habilidades de los estudiantes.

Los recursos didacticos nos ayudan a cumplir la funcién educativa. Estos recursos aportan
informacién, sirven para poner en préctica lo aprendido y muchas veces se vuelven guias para
los alumnos. Cabe resaltar que estos recursos o estrategias no solo facilitan nuestra la tarea, sino
que ademas vuelven mas accesible el proceso de aprendizaje para el estudiante y despiertan la
motivacién hacia el conocimiento.

Dentro de la metodologia de ensefianza es indispensable hablar los recursos didacticos tal como
los enumeramos arriba: técnicas, trabajos interdisciplinarios, manualidades y el uso de las TIC.
Los recursos fisicos son los medios materiales o concretos que nos ayudan a conseguir algin
objetivo. Estos varian dependiendo de la clase de empresa: los recursos fisicos de una empresa
agricola no son los mismos de una empresa informética o de una institucién educativa. En esta
Gltima, los recursos materiales son todos aquellos que ayuden o fortalezcan las estrategias

didacticas.

8. EVALUACION

(Como se evallia Artistica sin truncar un acto de creacion?, /sin ser injustos e impertinentes?
(Como evaluar el gusto y las subjetividades? Pues en esto no existen reglas, sino criterios y
pautas que nos pueden ayudar a ser mas objetivos. Cuando hablamos de movimientos artisticos
o analizamos el problema de lo bello, la evaluacién exige habilidades de “argumentacion,
interpretacion y deduccion”. Si elaboramos manualidades y ensayamos técnicas de pintura, la
evaluacion considera los “procesos, los resultados y el esfuerzo”. Al hacer teatro y danza, los
mejores criterios son la “espontaneidad, ritmo y movimiento”. En un dibujo artistico o en un
afiche publicitario nos concentramos en la “originalidad, creatividad e intencionalidad”. Para
realizar escalas de ampliacion y reduccion de piezas mecanicas exigimos “precision, pulimiento
y medida”.

Los criterios de evaluacion como vimos arriba son diversos y muy dinamicos. Unas veces son
necesarios como la “creatividad” en el disefio de objetos cotidianos o pueden llegar a ser
impertinentes como la “precision y la medida” en una caricatura. Es la tematica o la habilidad
que estemos trabajando la que determina sus propios criterios asi como la musica quiere ser
escuchada segln reglas de armonia, melodia y ritmo. Todo esto nos permite adelantarnos a la
tesis de que los mejores métodos de evaluacion estan determinados por la naturaleza de cada
ciencia y disciplina. Naturalmente existen presupuestos y generalidades comunes a todas las

areas que deben establecerse en el Sistema de Evaluacion Institucional, pero no podemos



menospreciar las particularidades de cada asignatura. Es mds, existen coincidencias como en el
analisis de una pintura en Artistica y el de un texto en Espafiol, donde los mejores criterios de
evaluacion son la “argumentacion, interpretacion y deduccion”.

Ciertamente en el arte hay una dosis alta de subjetividad, pero la evaluacion en Artistica debe
bajar esos niveles a unos mas objetivos siempre y cuando no atente contra el arte mismo. Por
ejemplo, no podemos estipular la “proporcion” como un criterio del dibujo artistico cuando
algunos artistas han hecho de la “desproporcion” verdaderas obras.

Por otro lado, las actividades de profundizacion se refieren a aquellos ejercicios o evaluaciones
que buscan ahondar mas en el conocimiento de aquellos estudiantes que han tenido, por lo
menos, un rendimiento basico en sus logros. No obstante, la profundizacion es mas un asunto de
estrategia que de naturaleza epistemologica. ;Quién dice que al reforzar las deficiencias de un
estudiante no lo estamos profundizando de paso?

En la practica, la profundizacion es ahondar, pero también es afianzar y monitorear. Cuando
disefiamos dos tipos de evaluaciones: una estindar y otra un poco mas compleja para alumnos
aventajados, estamos profundizando a estos ultimos. Si elaboramos una evaluacion que refuerce
a los que perdieron y al mismo tiempo afiance los conocimientos de los que ganaron, estamos
profundizando a éstos. Y si utilizamos la figura de los monitores para que acompafien y asesoren
a sus compaieros, también lo estamos haciendo, porque ensefiar nos obliga a reaprender y
comunicar.

A propdsito de estrategias de profundizacion, nosotros sugerimos que éstas se hagan dentro de
las dinamicas del aula de cada docente. Esto es: en el proceso de evaluacion y de Actividades de
Apoyo dentro del periodo. Los Planes de Apoyo Institucionales y las Nivelaciones a final o
principio de afio estan organizadas por las directivas institucionales en tiempos y espacios
especiales en donde solo son citados los estudiantes con deficiencias, por lo tanto aqui no hay
cabida ni es prudente hacer actividades de profundizacion.

Para terminar, las técnicas que se ensefian en Artistica para facilitar una habilidad son evaluables
en tanto que son facilitadoras de los procesos, e ignorarlas cuando son necesarias seria una
actitud irresponsable. Este es el caso de las técnicas de cuadriculas que son una ayuda
imprescindible y practica para aprender a dibujar. Incluso la falta de estética en los trabajos debe
tomarse como un descuido en los procesos. Y el incumplimiento injustificado en la entrega de
los trabajos se enmienda exigiendo mas y mejores resultados.
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