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1. ESTRUCTURA GENERAL DEL AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

1.1. IDENTIFICACION.

INSTITUCION. Maria Jesus Mejia

MUNICIPIO: Itagui

NUCLEO: 0401

AREA: Tecnologia, informatica y emprendimiento.

ASIGNATURA: Informética.

NIVELES Y GRADOS: Pre-escolar, basica primaria, basica secundaria y media técnica.
INTENSIDAD HORARIA:

BASICO PRIMARIA: 2 hora semanall

BASICA SECUNDARIA: 1 hora semanal.

DOCENTES DEL AREA: Luz Ayde Delgado, Martha Elena Trujillo Puerta, Yajairis Paola Escobar Scott
JEFE DE AREA: Yajairis Paola Escobar Scott

Vigencia: 2019

2. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA.
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Estructurar el curriculo del &rea de Tecnologia, Informética y emprendimiento, integrando la realidad con las tendencias tecnolégicas
y educativas actuales, a partir de experiencias cognitivas que permitan el desarrollo de acciones que sirvan de base para la solucién
de problemas, utilizando tecnologias adecuadas; que desarrollen en el estudiante competencias de pensamiento tecnolégico, laboral
y comunicativo, para desempefiarse de manera adecuada en el campo productivo y de servicios, y en el contexto social.

METAS Y OBJETIVOS ESPECIFICOS

Utilizar adecuadamente los recursos informaticos y tecnolégicos.

Emplear las herramientas ofiméticas para la realizacion de sus actividades cotidianas.

Utilizar adecuadamente los servicios de Internet para ampliar, profundizar conocimientos y comunicarse con otros.

Reconocer la importancia del trabajo en equipo y la necesidad de actualizarse permanentemente, acorde con los avances
cientifico - tecnologicos.

Aplicar las TIC en el proceso educativo.

Dar a conocer la importancia y desarrollo de la Tecnologia, la informética y el emprendimiento, desde su origen hasta nuestros
dias.

Brindar un aprendizaje ordenado y sisteméatico sobre la tecnologia, la informética y el emprendimiento en el entorno social.
Incentivar al estudiante a que reconozca la importancia del manejo de herramientas tecnolégicas en su que hacer diario.
Desatrrollar espacios de discusién referente a las implicaciones econémicas, politicas, sociales, cientificas, morales y medio
ambientales que trae con sigo la implementacién de nuevas tecnologias.

Fomentar en el estudiante un espiritu investigador y flexible a los frecuentes cambios de la sociedad de la informacién.
Orientar al estudiante en el conocimiento y dominio de la herramienta computacional y sus paquetes basicos, de acuerdo a sus
capacidades.

Generar estrategias comunes para lograr la asimilacién y aplicabilidad de las herramientas informaticas actuales.

Propiciar la fundamentacion tedrica y practica de las herramientas y elementos utilizados para el procesamiento automatico de
la informacion.

Concientizar al estudiante que el computador no es solo un objeto de estudio, sino una herramienta multifuncional, facilitadora
de tareas cotidianas en las diferentes areas del conocimiento.

Educar a los estudiantes para el mundo laboral y social, para el sector productivo y para la educacion superior; en otra palabras,
educar al hombre para ser feliz y desarrollarse plenamente en sociedad impactando en ella de manera positiva.
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e Promover en los estudiantes una actitud responsable y critica que el permita expresar sus ideas y pensamientos en pro de su
crecimiento académico y el del grupo en general.

e Propiciar la investigacion temas relacionados con el area para aumentar los conocimientos y desarrollar habilidades de
autoaprendizaje.

e Lograr que el estuainte valore la ensefianza de la informatica como un herramienta importante y valiosa para su desarrollo
profesional y laboral.

e Fomentar en los alumnos la capacidad de analisis, reflexion y solucién de problemas que se le presenten empleando los
conocimiento adquieridos en el area.

3. FINES DEL SISTEMA EDUCATIVO COLOMBIANO ACORDES AL AREA:
LEY 115 GENERAL DE EDUCACION.

e La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados, humanisticos, histéricos, sociales,
geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

e El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo de la
creacion artistica en sus diferentes manifestaciones.

e El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con
prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de vida de la poblacion, a la participacion en la basqueda de alternativas de
solucion a los problemas y al progreso social y econémico del pais.

e La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y habilidades, asi como en la valoracion del mismo
como fundamento del desarrollo individual y social.

La promocion en la personay en la sociedad de la capacidad de crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos
de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.
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El conocimiento adquirido en cada una de las fases del desarrollo personal tiene un perfil integral, en las diferentes disciplinas para la
formacion de individuos capaces de afrontar los retos presentados en su diario vivir.

El &rea de Tecnologia, Informética y emprendimiento propicia la aplicabilidad de la tecnologia e induce a tener un pensamiento
critico, a construir las competencias laborales, comunicativas e informaticas llevando al individuo a dar solucion a diferentes
problemas, realizando procesos de observacion, descripcion, clasificacién, relacion, conceptualizacion, formulacion de hipotesis,
resolucibn de problemas, analisis, interpretacion, argumentacion, disefio y elaboracién de productos utilizando los recursos
disponibles. Asi mismo, se posibilita formar en la toma de decisiones, trabajo en equipo, planeacién, administracién y gestién del
tiempo y los recurso y convivencia. De igual manera, se forma en la busqueda, procesamiento de informacion, comprension y
comunicacién de la misma y manejo basico de programas, disefios, diagramacion, procesadores de texto, planillas de calculo, gréficas,
multimedia, programacion y tecnologia aplicada, bases de datos, manejo de sistemas operativos y telecomunicaciones. En ella se
fomentan y construyen valores que permiten a los estudiantes comunicarse y expresar sus sentimientos y emociones, creando asi un
sentido de pertenencia, responsabilidad, respeto por si mismo y los demas, disciplina, organizacion y valoracién de los materiales de
trabajo; permite ademas interactuar con sus semejantes y crear espacios de comparierismo y solidaridad.

La educacion por competencia en el area de tecnologia orienta el desarrollo de las potencialidades de la personalidad de los individuos
sin centrarse en las deficiencias; formando un ser humano ético con virtudes morales, desarrollo motriz con posibilidades y niveles de
funcionalidad.

La aplicacion del area de Tecnologia, informética y emprendimiento a los fines del Sistema Educativo pretende propiciar espacios
para el desarrollo de la creatividad como méxima expresion de la inteligencia, despertando la curiosidad por la investigacion,
generando el pleno desarrollo de la personalidad dentro de un proceso de desarrollo y formacién integral.

Es importante anotar que se debe formar al estudiante para un desempefio laboral y social, con sentido de responsabilidad donde se
aprenda a convivir respetando la pluralidad, la tolerancia, la autonomia, la plena libertad; donde se preserve el medio ambiente a
través de la practica de normas de convivencia social y adaptacion, teniendo en cuenta que ésta se debe poner en practica en todo
lugar.

Lo anterior debe llevar al estudiante a la adquisicion de habilidades para que aprenda a resolver problemas de la vida diaria.
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4. MARCO CONCEPTUAL DEL AREA:

El correr de los afios y el constante desarrollo y progreso técnico ha llevado al ser humano a desarrollar formas de produccién
mas avanzadas y diferentes formas de consumo. A partir del siglo XVIII, los avances tecnolégicos han comenzado a plantear
dificultades de control , debido a la cantidad de informacién de personas, datos técnicos, estadisticos, documentacion han
aumentado considerablemente haciendo mas dificil calcular, almacenar o procesar todos estos datos de manera que hace al
hombre buscar nuevas y modernas alternativas que le permitan, aumentar la capacidad de almacenaje, la rapidez en los
calculos y minimizar el margen de error a través de la tecnologia.

Esta demanda de eficiencia en los procesos ha llevado al hombre a inventar un aparato que sea capaz, de asemejarse a
algunos aspectos de la capacidad humana, y que debido a esto sea capaz de servir al hombre como su mejor y mas confiable
asistente, este aparato o maquina es lo que el hombre desarrollo y que llamé computador.

4.1 Definicion de Informatica: Los términos computacion e informatica son equivalentes, la informética estudia el tratamiento
automatico de la informacién en computadores, dispositivos electronicos, y esto ligado a la actividad de realizar calculos.

4.2: Antecedentes: A través de la historia el hombre se vio en la necesidad de realizar calculos basicos para diferentes tareas;
la primera herramienta de célculo conocida y el mas antiguo es el Abaco, se conoce que los griegos utilizan tablas para contar
desde el siglo V A.C.

Tras el abaco, un matematico escocés llamado John Napier (1550-1617) invento un dispositivo que consistia en unos palillos
con numeros impresos que por medio de un ingenioso y complicado mecanismo permitia realizar operaciones de multiplicaciéon
y division.

En adelante se registraron diferentes inventos que contribuyeron a la evolucion de los computadores y por ende de la
informatica, lo que se conoce como generaciones de los computadores.
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5. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES DE FORMACION
5.1 DIAGNOSTICOS POR GRADOS
BASICA PRIMARIA

DIAGNOSTICO AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO 1°
2019

Este diagndstico se realizé con 41 estudiantes que se encontraban matriculados al momento de realizarlo de los cuales 17son nifias
y 24 son nifios, y oscilan entre las edades de 5 afios a 7 afios. Hay un nifio que se encuentra reiniciando el grado primero.

Se ha observado que el grupo de nifios y nifias tienen interiorizado los conceptos propios para el grado en cada una de las areas, en
Su mayoria muestran motivacion y son muy participativos en las actividades que se les plantean desde las diferentes asignaturas,
muestran gran curiosidad intelectual, tienen buena capacidad de escucha y muestran habilidad para seguir las instrucciones dadas,
como es propio de su edad requieren de espacios de juego dirigido y libre para fortalecer sus emociones, compartir, disfrutar y aprender
de las relaciones y situaciones que aqui surgen. En cuanto a la parte motriz y artistica se percibe que la mayoria de los estudiantes
tienen buena ubicacion espacial, identifican la concetualizacion de ubicacion de objetos con relacion a un lugar, tienen interiorizado
su esquema corporal y hacen buen uso de sus materiales de trabajo para la elaboracion de todo tipo de actividades.

Se muestran asertivos en la resolucién de conflictos que se les presentan con sus compafieros buscando siempre apoyo de uno de
sus pares o docente para que les colabore. En las relaciones interpersonales reflejan practica de valores e interiorizacion de las
normas que fortalecen la sana convivencia.

Se ha detectado que los padres de familia realizan un adecuado acompafamiento.
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Actualmente en el grupo hay un nifio diagnosticado con Déficit de atencidn e hiperactividad: Maximiliano Hincapié Restrepo con el

gue se estan realizando adecuaciones curriculares.

DIAGNOSTICO AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO 2°

2019

DOFA GRADO

FORTALEZAS

DEBILIDADES

En el grado segundo se hizo la prueba diagndstica de
forma cualitativa en el area de tecnologia, informatica y
emprendimiento de acuerdo al pensamiento tecnoldgico, con
41 estudiantes en el grupo 2°1 y 37 en el grupo 2°2 para un
total de 78 nifios, segun el analisis realizado dio como
resultado un desempefio alto y basico.

Entre las debilidades en grado segundo,

segun la evaluacion diagnostica los estudiantes obtuvieron un
desempefio alto y basico

Las preguntas evaluaban los siguientes aprendizajes:
conocimiento sobre tecnologia,
Informatica y emprendimiento

Preguntas sobre el manejo de herramientas tecnoldgicas.
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OPORTUNIDADES AMENAZAS

Teniendo en cuenta las debilidades encontradas en los Para cumplir con las metas propuesta y cumplir al 100 por ciento
estudiantes del grado segundo se plantearan las siguientes | con el plan de mejoramiento, existen ciertas amenazas que
oportunidades: perjudican el cumplimiento, como las siguientes:

e Desarrollo de Talleres e Poco compromiso de algunos padres de familia

e Reorientar los procesos metodoldgicos e Falta del material de algunos estudiantes

e Refuerzos e Niflos diagnosticados

e Talleres de nivelacion e Falta una sala de informatica

e Sustentacion de consultas
e Evaluaciones

PLAN DE ACCION

Los planes de accién estan consignados en los planes de
mejoramiento por area y por niveles, teniendo en cuenta las
competencias, componentes y aprendizajes. Dentro de las
estrategias para implementar se mencionan las siguientes:

e Participacion de talleres

e Dosificar trabajos

e Fortalecimiento en el desarrollo mental, apoyados en
el plan lector

e Utilizacion de material concreto

e Disminuir el porcentaje de respuestas incorrectas
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e Implementar actividades ludicas

DIAGNOSTICO AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO 3°
2019

El grado tercero uno cuenta con un total de 41 estudiantes de los cuales son 16 nifias y 25 nifios cuyas edades oscilan entre los 7 y
9 afos.

El grupo cuenta con 12 nifios nuevos entre los cuales 3 son venezolanos, los 29 estudiantes restantes son nifios que han compartido
un proceso, en su mayoria desde preescolar.

En el grupo hay 6 nifios diagnosticados con déficit de atencidn e hiperactividad: Marlon Quiroz Zea, Samuel Martinez, Valerin Cano,
Juan Diego Serna, Johan Sebastian Marin, Juan Manuel Enriquez. Con estos estudiantes se realizan adecuaciones curriculares y 5
de ellos son medicados.

En general se observa un nivel académico basico, poseen bases solidas frente a los procesos de aprendizaje para el grado.

En su mayoria muestran motivacion y compromiso frente a sus responsabilidades académicas, son muy participativos en las
actividades que se plantean desde las diferentes areas del conocimiento, a pesar que son nifios criados en ambientes familiares sanos
y acogedores, se les dificulta practicar normas de sana convivencia por lo que con frecuencia se generan actos de intolerancia entre
pares. Se evidencia un adecuado acompafiamiento por parte de las familias.
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El diagnédstico del area se hizo a partir de lecturas, videos e indagacion de saberes previos referente a los cambios e innovaciones
de su entorno, los objetos tecnoldgicos, el uso adecuado y el intercambio de productos vy
Servicios.

Dicho diagnostico muestra que los estudiantes presentan mucha facilidad para expresar los pro y los contras que ofrece la tecnologia
en su entorno. Disfrutan del juego dirigido y de las diversas estrategias de ensefianza presentadas en el aula.
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BASICA SECUNDARIA

AREA: TIE (INFORMATICA) 2019

COMPETENCIA :MANEJO DE CONCEPTOS BASICOS, VOCABULARIO TECNICO E IDENTIFICACION DE DISPOSITIVOS

FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

MUMERD TOTAL DE
ESTUDIANTES
D. Bajo D.Basico 0. Alto D.5uperior
Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje
3 9.38 17 53.13 10 3125 2 6.25
COMPETENCIA: COMPRENSION LECTORA
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE
MUMERD TOTAL DE
ESTUDIANTES
D. Bajo D.Basico 0. Alto D.5uperior
Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje
1] 0.00 10 3125 10 3125 12 37.50
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AREA: TIE (INFORMATICA)

2019

COMPETENCIA :MANEJO DE CONCEPTOS BASICOS, VOCABULARIO TECNICO E IDENTIFICACION DE DISPOSITIVOS
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

GRUPOD
MUMERD TOTAL DE

D. Bajo D.Basico D. Alto D.Superior
No. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje | Mo. Estudiantes Porcentaje
2 b.25 13 40,63 17 53.13 0 0.00
COMPETENCIA: COMPRENSION LECTORA
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE
GRUPO
MUMERD TOTAL DE
D. Bajo D.Basico D. Alto D.Superior
No. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje | Mo. Estudiantes Porcentaje
| 3 9.38 | i 12.50 9 28.13 16 50.00
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DIAGNOSTICO AREA TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO 6°
2019

DOFA GRADO 6°

FORTALEZAS DEBILIDADES
Grado 6°1- Numero de estudiantes diagnosticados 32. Grado 6°1- Numero de estudiantes diagnosticados 32.
Grado 6°2- Namero de estudiantes diagnosticados 32. Grado 6°2- Numero de estudiantes diagnosticados 32.
Competencia 2: Comprension lectora. Competencia 1: Manejo de conceptos basicos, vocabulario técnico e

L . . idetificacion de dispositivos..
Los resultados de la evaluacién diagndstica permiten concluir que

la competencia mas fuerte es la comprension lectora ya que los | Los resultados de la evaluacion diagndstica arrojan que los
estudiantes son capaces de identificar y recuperar informacion | estudiantes tienen dificultades en el reconocimiento y manejo de
explicita en el contenido del texto, de la misma manera muestran | vocabulario técnico del area, tienen deficiencias para diferenciar el
ser habiles en la resolucion de interrogantes cuya respuesta es facil | hardware del software y para clasificar los diferentes tipos de
de identifcar en el texto y cuyo vocabulario es coloquial y rutinario. | dispositivos (de entrada, salida y/o almacenamiento).

Al realizar el diagnostico de las competencias que tienen que ver con
el uso y manejo del computador se identificé que los estudiantes no
estan muy familiarizados con el teclado, sus partes y filas, lo cuél les
impide tener una digitacion fluida y correcta.
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OPORTUNIDADES

Teniendo en cuenta las debilidades encontradas en los
estudiantes del grado 6°, se plantean las siguientes
oportunidades:

¢ Es un grado que cuenta con mucha afinidad hacia la
asignatura.

¢ Los estudiantes se muestran entusiastas y motivados
durante las clases.

e Los estudiantes muestran empatia con la docente.

e Existen una sala de informatica dotada con 35
computadores donde se pueden llevar a cabo las clases y
por endes las practicas informaticas.

e En la biblioteca escolar también hay algunos
computadores en los cuales pueden hacer practicas
extraclases.

AMENAZAS

Para cumplir con las metas propuesta y cumplir al 100 por ciento con
el plan de mejoramiento, existen ciertas amenazas que perjudican el
cumplimiento, como las siguientes:

e Perdida de clases debido a imprevistos y actividades
extracurriculares que retrasan el cumplimiento del plan de
area.

e El poco habito de lectura que existe entre los estudiantes y el
cual dificulta las actividades de comprension lectora con
temas afines al area.

e La baja intensidad horaria de la asignatura la cual limita las
practicas en clase.

e Desmotivacién e incumplimiento de los estudiantes para
desarrollar las estrategias propuestas.

PLAN DE ACCION

Los planes de accién estan consignados en los planes de
mejoramiento por area y por niveles, teniendo en cuenta las
competencias, componentes y aprendizajes. Dentro de las
estrategias para implementar se mencionan las siguientes:

e Aplicacién frecuente de talleres de lecto-escritura para
reforzar el manejo del vocabulario técnico.

e Construccion de glosario el cuél se nutrira, en lo posible,
durante todas las clases, y revision frecuente del mismo.
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Lectura y andlisis de textos y articulos referentes al area
para familiar a los estudiantes con el vocabulario técnico..
En cada clase se preguntara a 3 estudiantes sobre el
significado de las palabras nuevas definidas.

Motivacion a los estudaintes para que realicen practicas en
sus casas como medio para que adquieran mayor destreza
en el manejo del computador y especialemente del
teclado.
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GRUPD
MUMERD TOTAL DE

AREA: TIE (INFORMATICA) 2019
COMPETENCIA :MANEJO DE CONCEPTOS BASICOS, VOCABULARIO TECNICO E IDENTIFICACION DE DISPOSITIVOS
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

71

0. Bajo

D.3asico

0. Alto D.Superior

Ma. Estudiantes

Porcentaje Mo. Estudiantes

Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje

]

0.00 12

0,00 16 53.33 2 .67

GRUPD
MUMERD TOTAL DE

COMPETENCIA: COMPRENSION LECTORA
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

0. Bajo

D.3asico

0. Alto D.5uperior

Ma. Estudiantes

Porcentaje Mo. Estudiantes

Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje | No. Estudiantes Porcentaje

i

b.67 7

23.33 12 40.00 3 30.00
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AREA: TIE (INFORMATICA)

2019

COMPETENCIA :MANEJO DE CONCEPTOS BASICOS, VOCABULARIO TECNICO E IDENTIFICACION DE DISPOSITIVOS
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

GRUPOD 782
MURERD TOTAL DE
ESTUDIANTES
D. Bajo D.Basico 0. Alto D.Superior
Mo. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje
3 9.6E 5 16.13 2 70.97 1 323
COMPETENCIA: COMPRENSION LECTORA
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE
GRUPD 782
MUMERD TOTAL DE
ESTUDIANTES
D. Bajo D.Basico 0. Alto D.Superior
Mo. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje | Mo. Estudiantes Porcentaje
z b.45 5 16.13 10 31.16 14 45,16




TTAGIE

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR INFORMATICA

CODIGO: DF-G-01

VERSION: 03

PAGINA: 19 de 232




“TTABI
b
h l)”‘ ‘_\\7

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

11581

~a

DISENO CURRICULAR INFORMATICA

CODIGO: DF-G-01

VERSION: 03

PAGINA: 20 de 232

AREA: TIE (INFORMATICA)

2019

COMPETENCIA :MANEJO DE CONCEPTOS BASICOS, VOCABULARIO TECNICO E IDENTIFICACION DE DISPOSITIVOS
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

GRUPO 783
MURERD TOTAL DE
ESTUDIANTES
0. Bajo D.Basico D. Alto D.Superior
No. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje
0 0.00 11 34.38 19 59.38 2 b.25
COMPETENCIA: COMPRENSION LECTORA
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EM LAS CELDAS CON FONDO VERDE
GRUPO 723
MURERD TOTAL DE
ESTUDIANTES
D. Bajo D.Basico 0. Alto D.Superior
No. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje MNo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje
0 0.00 7 21.E8 15 46,88 10 ilis
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DIAGNOSTICO AREA TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO 7°
2019

DOFA GRADO 7°

FORTALEZAS DEBILIDADES
Grado 7°1- Numero de estudiantes diagnosticados 30. Grado 7°1- Numero de estudiantes diagnosticados 30.
Grado 7°2- Numero de estudiantes diagnosticados 31. Grado 7°2- Numero de estudiantes diagnosticados 31.
Grado 7°3- Numero de estudiantes diagnosticados 32. Grado 7°3- Numero de estudiantes diagnosticados 32.
Competencia 2: Comprension lectora. Competencia 1: Manejo de conceptos basicos, vocabulario técnico e

o _ _ idetificacion de dispositivos..
Los resultados de la evaluacion diagnostica permiten concluir que

la competencia mas fuerte es la comprension lectora ya que los | Los resultados de la evaluacion diagnéstica arrojan que los
estudiantes son capaces de identificar y recuperar informacion | estudiantes tienen dificultades en el reconocimiento y manejo de
explicita en el contenido del texto, de la misma manera muestran | vocabulario técnico del area, tienen deficiencias para diferenciar el
ser habiles en la resolucion de interrogantes cuya respuesta es facil | hardware del software y para clasificar los diferentes tipos de
de identifcar en el texto y cuyo vocabulario es coloquial y rutinario. | dispositivos (de entrada, salida y/o almacenamiento).

Al realizar el diagnostico de las competencias que tienen que ver con
el uso y manejo del computador se identifico que los estudiantes no
estan muy familiarizados con el teclado, sus partes y filas, lo cuél les
impide tener una digitacioén fluida y correcta.
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OPORTUNIDADES

Teniendo en cuenta las debilidades encontradas en los
estudiantes del grado 7°, se plantean las siguientes
oportunidades:

¢ Es un grado que cuenta con mucha afinidad hacia la
asignatura.

¢ Los estudiantes se muestran entusiastas y motivados
durante las clases.

e Los estudiantes muestran empatia con la docente.

e Existen una sala de informatica dotada con 35
computadores donde se pueden llevar a cabo las clases y
por endes las practicas informaticas.

e En la biblioteca escolar también hay algunos
computadores en los cuales pueden hacer practicas
extraclases.

AMENAZAS

Para cumplir con las metas propuesta y cumplir al 100 por ciento con
el plan de mejoramiento, existen ciertas amenazas que perjudican el
cumplimiento, como las siguientes:

e Perdida de clases debido a imprevistos y actividades
extracurriculares que retrasan el cumplimiento del plan de
area.

e El poco habito de lectura que existe entre los estudiantes y el
cual dificulta las actividades de comprension lectora con
temas afines al area.

e La baja intensidad horaria de la asignatura la cual limita las
practicas en clase.

e Desmotivacién e incumplimiento de los estudiantes para
desarrollar las estrategias propuestas.

PLAN DE ACCION

Los planes de accién estan consignados en los planes de
mejoramiento por area y por niveles, teniendo en cuenta las
competencias, componentes y aprendizajes. Dentro de las
estrategias para implementar se mencionan las siguientes:

e Aplicacién frecuente de talleres de lecto-escritura para
reforzar el manejo del vocabulario técnico.

e Construccion de glosario el cual se nutrira, en lo posible,
durante todas las clases, y revision frecuente del mismo.
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Lectura y andlisis de textos y articulos referentes al area
para familiar a los estudiantes con el vocabulario técnico..
En cada clase se preguntara a 3 estudiantes sobre el
significado de las palabras nuevas definidas.

Motivacion a los estudaintes para que realicen practicas en
sus casas como medio para que adquieran mayor destreza
en el manejo del computador y especialemente del
teclado.
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AREA: Informdtica

2019

COMPETENCIA :Reconocimiento y manejo bisico de Windows y Word

FAVOR INTRODUCIR DATOS 50LO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

MUMERD TOTAL DE
ESTUDIANTES
D. Bajo D.Basico D. Alto D.Superior
No. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje | Mo. Estudiantes Porcentaje
12 29.27 28 68.29 1 2.44 0.00
COMPETENCIA: Manejo adecuado del vocabulario técnice manejade en la informatica L
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EM LAS CELDAS CON FONDO VERDE
MUMERD TOTAL DE
ESTUDIANTES
D. Bajo D.Basico 0. Alto D.Superior
Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje | Mo. Estudiantes Porcentaje
B 14.53 16 63.41 B 15,51 1 2.44




11581

~a

“TTABI
b
h l)”‘ ‘_\\7

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR INFORMATICA

CODIGO: DF-G-01

VERSION: 03

PAGINA: 25 de 232

AREA: Informatica

2015

COMPETENCIA : Reconocimiento y manejo basico de Windows v Word
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

GRUPQO Be2
MUMERD
TOTAL DE
D. Bajo D.Basico 0. Alto D.5uperior
Mo. Estudiantes | Porcentaje Ho. Estudiante] Porcentaje fo. Estudianted Porcentaje Ho. Estudianted Porcentaje
9 21.95 27 65.85 4 .75 1 2.44
COMPETENCIA: Manejo adecuado del vocabulario técnico manejado en la informatica
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE
GRUPO B2
TOTAL DE
D. Bajo D.Basico 0. Alto D.5uperior
MNo. Estudiantes | Porcentaje fo. Estudiantey Porcentaje fo. Estudiante] Porcentaje Ho. Estudiante] Porcentaje
12 25.27 27 6585 2 4,88 42.00
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DIAGNOSTICO AREA TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO 8°

2019

DOFA GRADO 8°

FORTALEZAS

DEBILIDADES

Grado 8°1- Numero de estudiantes diagnosticados 41.
Grado 822- Numero de estudiantes diagnosticados 41.

Competencia 1: Reconocimiento y manejo basico de Windows y
Word

Competencia 2: Manejo adecuado del vocabulario técnico

manejado en la informéatica

Segun los resultados se concluye que la competencia mas fuerte
es el manejo adecuado del vocabulario técnico, ya que 18
estudiantes obtuvieron un desempeiio bajo de la misma.

Grado 8°1- Numero de estudiantes diagnosticados 41.
Grado 822- Numero de estudiantes diagnosticados 41.

Competencia 1: Reconocimiento y manejo bésico de Windows y
Word

Competencia 2: Manejo adecuado del vocabulario técnico manejado
en la informética

Segun los resultados se concluye que la competencia mas débil es
el reconocimiento y manejo basico de Windows y Word, ya que 19
estudiantes obtuvieron un desempeiio bajo de la misma.
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OPORTUNIDADES

Teniendo en cuenta el resultado del diagnéstico de los estudiantes
del grado 8°, se observan las siguientes oportunidades:

e Interés de un alto porcentaje de los estudiantes por el
area.

e Gusto por estar en la sala de informatica.

e Empatia con las docentes.

AMENAZAS

Para cumplir con las metas propuesta y cumplir al 100 por ciento con
el plan de mejoramiento, existen ciertas amenazas que perjudican el
cumplimiento, como las siguientes:

e Pérdida de las clases programadas por actividades
extracurriculares.

e Poca practica en la sala de informética por ocupacién con
otras actividades.

e Desmotivacién e incumplimiento de los estudiantes para

desarrollar las estrategias propuestas.

PLAN DE ACCION

Los planes de accién estan consignados en los planes de
mejoramiento por area y por niveles, teniendo en cuenta las
competencias, componentes y aprendizajes. Dentro de las
estrategias para implementar se mencionan las siguientes:

e Realizar una separata en el cuaderno donde se registran
las palabras nuevas del area y se consulta su significado.

e En cada clase se preguntara a 3 estudiantes sobre el
significado de las palabras nuevas definidas.
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GRUPOD
MUMERD TOTAL DE

AREA: Tecnologia e Informdtica

2019

COMPETENCIA :Reconoce |as caracteristicas de Internet y sus aplicaciones
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

921

D. Bajo D.Basico D. Alto D.Superior
No. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje
3 9.09 11 33.33 13 54.55 1 3.03
COMPETENCIA: Tiene un manejo adecuado del vocabulario técnico del drea
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE
GRUPO 981
MUMERD TOTAL DE
D. Bajo D.Basico D. Alto D.Superior
Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje
10 30.30 20 G061 3 8.08 0 0.00
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AREA: Técnologia e Informatica 2019
COMPETENCIA :Reconoce las caracteristicas de Internet y sus aplicaciones
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE
GRUPO g%
MUMERD TOTAL DE

0. Bajo D.Basico D. Alto D.Superiar
No. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje No. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje
2 5.88 18 52.94 10 25.41 i 11.76
COMPETENCIA:Tiene un manejo adecuado del vocabulario técnico del area
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE
EF —
MURERD TOTAL DE
D. Bajo D.Basico D. Alto D.Superior
Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje Mo. Estudiantes Porcentaje
1 2.84 7 79.41 5 1471 1 2.84
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DIAGNOSTICO AREA TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO 9°

2019

DOFA GRADO 9°

FORTALEZAS

DEBILIDADES

Grado 9°1- Numero de estudiantes diagnosticados 33.
Grado 9°2- Numero de estudiantes diagnosticados 34.

Competencia 1: Reconocimiento de las caracteristicas de Internet
y sus aplicaciones

Competencia 2: Manejo adecuado del vocabulario técnico

manejado en el area.

Competencia 3: Reconocimiento de las caracteristicas de un
emprendimiento, inicio, y desarrollo de un emprendimiento,
estructura y clasificacion de las empresas.

Competencia 4: Definicion y desarrollo del proyecto de vida

Segun los resultados se concluye que la competencia mas fuerte
es Reconocimiento de las caracteristicas de Internet y sus
aplicaciones

Grado 9°1- Numero de estudiantes diagnosticados 33.
Grado 9°2- Numero de estudiantes diagnosticados 34.

Segun los resultados se concluye que la competencia mas débil es
el Manejo adecuado del vocabulario técnico del area.
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OPORTUNIDADES

Teniendo en cuenta el resultado del diagnéstico de los estudiantes
del grado 9°, se observan las siguientes oportunidades:

e Interés de un alto porcentaje de los estudiantes por el
area.

e Gusto por estar en la sala de informatica.

e Empatia con las docentes.

AMENAZAS

Para cumplir con las metas propuesta y cumplir al 100 por ciento con
el plan de mejoramiento, existen ciertas amenazas que perjudican el
cumplimiento, como las siguientes:

e Pérdida de las clases programadas por actividades
extracurriculares.

e Poca practica en la sala de informética por ocupacion con
otras actividades.

e Desmotivacién e incumplimiento de los estudiantes para

desarrollar las estrategias propuestas.

PLAN DE ACCION

Los planes de accién estan consignados en los planes de
mejoramiento por area y por niveles, teniendo en cuenta las
competencias, componentes y aprendizajes. Dentro de las
estrategias para implementar se mencionan las siguientes:

e Realizar una separata en el cuaderno donde se registran
las palabras nuevas del area y se consulta su significado.

e En cada clase se preguntara a 3 estudiantes sobre el
significado de las palabras nuevas definidas.
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AREA: Tecnologia & Informatica

2019

COMPETENCIA : Reconoce en Internet una herramienta de trabajo con sus caracteristica, elementos
positivos ¥y negativos de su uso.

FAVOR INTRODUCIR DATOS 50LO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

GRLUPO
MUMERD TOTAL
DE ESTUDIAMTES

D. Bajo

D.3aszico

D. Alto

D.5uperior

Ma. Estudiantes

Porcentaje

Ho. Estudiante

Porcentaje

o, Estudiante

Porcentaje

o, Estudiante

Porcentaje

3

7.50

23

57.50

12

30.00

2

5.00

COMPETENCIA: Identificacion y manejo adecivado del vocabulario técnico del drea.

FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

GRUPO
MUMERD TOTAL
DE ESTUDIANTES

D. Bajo

D.8azico

D. Alto

DL5uperior

Ma. Estudiantes

Parcentaje

Ho. Estudiante

Parcentaje

Ho. Estudiante

Porcemtaje

Ho. Estudiante

Paorcentaje

]

15.00

75.00

4

10.00

a

0.00
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AREA: Tecnologia e Informdtica

2019

COMPETENCIA :Reconoce en Internet una herramienta de trabajo con sus caracteristica, elementos positivos
¥ negativos de su uso.

FAVOR INTRODUCIR DATOS 50L0 EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

GRUPO
MUMERD TOTAL
DE ESTUDIANTES

D. Bajo D.Basico 0. Alto D.5uperior
Mo. Estudiantes Porcentaje fo. Estudianted Porcentaje fo. Estudianted Porcentaje fo. Estudianted Porcentaje
2 £.55 24 54.55 16 3636 2 £.55
COMPETENCIA: Identificacidn y manejo adecivado del vocabulario técnico del drea. L
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE
MUMERD TOTAL
DE ESTUDIANTES
0. Bajo D.Basico 0. Alto D.Superior
Mo. Estudiantes Porcentaje Ho. Estudiantey Porcentaje fo. Estudiantey Porcentaje fo. Estudiante] Porcentaje
11 25.00 an 68.18 3 6,82 0 4.00
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DIAGNOSTICO AREA TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO 10°
2019

DOFA GRADO 10°

FORTALEZAS DEBILIDADES
Grado 10°1- Numero de estudiantes diagnosticados 40. Grado 10°1- Numero de estudiantes diagnosticados 40.
Grado 10°2- Numero de estudiantes diagnosticados 44. Grado 10°2- Numero de estudiantes diagnosticados 44.

Competencia 1: Reconoce en Internet una herramienta de trabajo | Segun los resultados se concluye que la competencia mas débil es el
con sus caracteristica, elementos positivos y negativos de su uso. | Reconocimiento en Internet una herramienta de trabajo con sus

_ _ ) o caracteristica, elementos positivos y negativos de su uso.
Competencia 2: Manejo adecuado del vocabulario técnico

manejado en el area.

Competencia 3: Identifica la empresa y los pasos para elaborar un
plan de negocio

Competencia 4: Reconoce en la toma de decisiones una practica
esencial para la construccion del proyecto de vida.

Segun los resultados se concluye que las competencias mas
fuertes son -Manejo adecuado del vocabulario técnico manejado en
el area, - Identifica la empresa y los pasos para elaborar un plan de
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negocio, -Reconoce en la toma de decisiones una practica esencial
para la construccién del proyecto de vida.

OPORTUNIDADES

Teniendo en cuenta el resultado del diagnéstico de los estudiantes
del grado 9°, se observan las siguientes oportunidades:

e Interés de un alto porcentaje de los estudiantes por el
area.

e Gusto por estar en la sala de informatica.

e Empatia con las docentes.

AMENAZAS

Para cumplir con las metas propuesta y cumplir al 100 por ciento con
el plan de mejoramiento, existen ciertas amenazas que perjudican el
cumplimiento, como las siguientes:

e Pérdida de las clases programadas por actividades
extracurriculares.

e Poca practica en la sala de informatica por ocupacién con otras
actividades.

e Desmotivacién e incumplimiento de los estudiantes para

desarrollar las estrategias propuestas.

PLAN DE ACCION

Los planes de accién estan consignados en los planes de
mejoramiento por area y por niveles, teniendo en cuenta las
competencias, componentes y aprendizajes. Dentro de las
estrategias para implementar se mencionan las siguientes:

e Asignar temas de clase para ser presentados con software
del &rea de informética.

e Realizar una separata en el cuaderno donde se registran las
palabras nuevas del area y se consulta su significado.
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En cada clase se preguntara a 3 estudiantes sobre el
significado de las palabras nuevas definidas.
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AREA: Tecnologia e Informdtica

2019

COMPETENCIA : Reconocimiento y aplicacion de las Tic en la vida cotidiana

FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

GRUPO

MUMERD TOTAL DE

0. Bajo D.Basico 0. Alto D.Superior
Mo. Estudiantes Porcentaje Ho. Estudiantey Porcentaje fo. Estudiantey Porcentaje o, Estudiante] Porcentaje
4 12.50 14 £3.75 12 3750 2 6.25

COMPETENCIA: Identificacidn y manejo adecuado del vocabulario técnico del drea. L

FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE 1
GRUPO

MUMERD TOTAL DE
estupiantes [ 32 |
D. Bajo D.Basico D. Alto D.Superior
MNo. Estudiantes Porcentaje fo. Estudiante] Porcentaje fo. Estudianted Porcentaje fo. Estudiante] Porcentaje
7 21.88 17 53.13 7 21.E8 1 3.13
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AREA: Tecnologia e Informdtica
COMPETENCIA :Reconocimiento y aplicacion de las Tic en la vida cotidiana

2019

FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE

GRUPO

MUMERD TOTAL

DEEsTUDIANTES [ 32|

0. Bajo D.Basico 0. Alto D.Superior
MNo. Estudiantes | Porcentaje fo. Estudiantey Porcentaje fo. Estudianted Porcentaje Ho. Estudiantey Porcentaje
5 15.63 13 40,63 12 3750 2 6.25
COMPETENCIA:Identificacion y manejo adecivuado del vocabulario técnico del drea
FAVOR INTRODUCIR DATOS SOLO EN LAS CELDAS CON FONDO VERDE
GRUPO
MUMERD TOTAL
DE ESTUDIANTES
D. Bajo D.Basico D. Alto D.Superior
Mo. Estudiantes | Porcentaje fo. Estudianted Porcentaje fo. Estudianted Porcentaje fo. Estudiante] Porcentaje
b 18,75 11 34.38 14 £3.75 1 3.13
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DIAGNOSTICO AREA TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO 11°

2019

DOFA GRADO 11°

FORTALEZAS

DEBILIDADES

Grado 11°1- Namero de estudiantes diagnosticados 32.
Grado 11°2- Namero de estudiantes diagnosticados 32.

Competencia 1: Reconocimiento y aplicacién de las Tic en la vida
cotidiana.

Competencia 2: Manejo adecuado del vocabulario técnico
manejado en el area.

Competencia 3: Reconoce en su proyecto de vida una herramienta
de formacioén para la vida

Competencia 4: Demuestra una preparacion adecuada para
presentar una entrevista académica y/o laboral

Segun los resultados se concluye que las competencias mas
fuertes son:

Grado 11°1- Numero de estudiantes diagnosticados 32.
Grado 11°2- Numero de estudiantes diagnosticados 32.

Segun los resultados se concluye que la competencia mas débil es:
Demuestra una preparacion adecuada para presentar una entrevista
académica y/o laboral
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Competencia 1: Reconocimiento y aplicacion de las Tic en la vida
cotidiana.

Competencia 2: Manejo adecuado del vocabulario técnico
manejado en el area.

Competencia 3: Reconoce en su proyecto de vida una herramienta
de formacién para la vida.

OPORTUNIDADES AMENAZAS

Teniendo en cuenta el resultado del diagnéstico de los estudiantes | Para cumplir con las metas propuesta y cumplir al 100 por ciento con el plan
del grado 9°, se observan las siguientes oportunidades: de mejoramiento, existen ciertas amenazas que perjudican el cumplimiento,

_ _ como las siguientes:
¢ Interés de un alto porcentaje de los estudiantes por el

area. e Pérdida de las clases programadas por actividades extracurriculares.
e Gusto por estar en la sala de informatica. e Poca préactica en la sala de informética por ocupacién con otras
e Empatia con las docentes. actividades.

¢ Gran cantidad de trabajo y aumento de las responsabilidades de los
estudiantes de grado 11.

e Desmotivacion e incumplimiento de algunos estudiantes para
desarrollar las estrategias propuestas.

PLAN DE ACCION

Los planes de accién estan consignados en los planes de
mejoramiento por area y por niveles, teniendo en cuenta las




INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR INFORMATICA 8

CODIGO: DF-G-01 VERSION: 03 PAGINA: 41 de 232

competencias, componentes y aprendizajes. Dentro de las
estrategias para implementar se mencionan las siguientes:

¢ Asignar temas de clase para ser presentados con software
del area de informatica.

¢ Realizar una separata en el cuaderno donde se registran las
palabras nuevas del area y se consulta su significado.

o En cada clase se preguntara a 3 estudiantes sobre el
significado de las palabras nuevas definidas.

o Realizar actividades de refuerzo y tareas durante la clase

5.2 ESTRATEGIAS DE MEJORAMIENTO:
e Lectura comprensiva y reflexiva para mejorar la comprension de textos.
Elaboracién de glosarios de la asignatura y asignacion de nota para el periodo.
Participar en talleres y eventos organizados por entidades e instituciones como la universidad Eafit.
Realizar actividades practicas, manualidades, experimentos, y otros.
Trabajar con una noticia semanal.
Realizar planes de mejoramiento por periodo.

5.3 DIAGNOSTICO DE NECESIDADES DE FORMACION:
Desde el area, consideramos que los factores que mas inciden en el bajo desempefio académico de los estudiantes son:
e Impuntualidad y/o inasistencia,
e Carencia de habitos de estudio
e En algunas ocasiones falta responsabilidad en entregan tareas extra clase
e Desmotivacion frente a las actividades propuestas.
e Poco acompafiamiento de la familia
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o Desestabilizacion escolar (factor social)
e Descomposicion escolar

Por lo tanto desde el area se han realizado las actividades al interior de la clase, proponiendo grupos colaborativos, trabajos entre
paresy actividades individuales. La pérdida académica baj6é notablemente con respecto a lo que se presentaba en el primer y segundo
periodo, pues los estudiantes fueron convocados al trabajo colaborativo y motivados a la realizacion de los planes de mejoramiento
con procesos técnicos - practicos y de acuerdo a las necesidades presentadas, no obstante a las propuestas dadas del mejoramiento
académico con los estudiantes algunos no alcanzaron la culminacion satisfactoria de sus logros, por la falta de compromiso ante la
realizacion de las actividades propuestas.

6. METODOLOGIA GENERAL:

La metodologia es el proceso que se sigue para hacer algo. El método se define como todo proceder ordenado y sujeto a ciertos
principios y normas para llegar de una manera segura a un fin, al cumplimiento de un propésito previamente determinado. Nuestra
metodologia se inscribe al interior de la pedagogia activa privilegiando en los procesos los enfoques pedagdgicos de Las Inteligencias
Multiples, Aprendizajes Significativos y el Constructivismo.

En este plan de area se encuentran diferentes actividades pedagdgicas utilizadas dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje,
para lo cual se privilegian unas mas que otras de acuerdo a la tematica si es de habilidades o en el ambito intelectual. Dichas
actividades estan inspiradas desde el paradigma de la pedagogia activa de corte constructivista. Basicamente se establece la
prioridad de aprender a aprender como regla general de la produccion de conocimiento.

El desarrollo de las clases se realizard en 3 momentos:

Actividades de iniciacién: Es el inicio y la motivacién en cada una de las clases, donde el docente presenta el tema, objetivos, logros,
estrategias y competencias a trabajar y en dicho proceso hace un rastreo conceptual, incitando mediante preguntas a la participacion
de nifios y nifias en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Actividades de desarrollo: es alli donde el docente hace un empalme entre las ideas previas con los conocimientos transversales
del area. Se proponen las actividades a desarrollar, seleccionan equipos de trabajo y plantea un proyecto tecnolégico donde cada
equipo elige su mejor método para realizarlo. Todos los proyectos tecnologicos son expuestos a los demas compafieros y docentes.
Actividades de nivelacion para los estudiantes que ingresan después de iniciado el proceso

Actividades de culminacién o evaluacién: Se plantean actividades para evaluar los niveles de adquisicion, uso, justificacion y
control de las competencias del area.

La metodologia debe basarse en SABER SER, SABER CONVIVIR, y SABER CONOCER donde el docente es un orientador que
propone alternativas para que los estudiantes a través de ellas, desarrollen competencias: Identificar objetivos y coordinarse con
otros, colaborar y generar confianza en el equipo, resolver problemas en equipo. Las estrategias a emplear son:

Explicaciéon y orientacion del docente.

Desarrollo de guias de trabajo

Sustentacion de consultas

Desarrollo de talleres de aplicacién

Actividades especiales de recuperacion para quien lo requiera.

7. EVALUACION

CARACTERISTICA | CONCEPTUALIZACION CRITERIO PROCEDIMIENTO FRECUENCIA

DIAGNOSTICA Ejercicio que se realiza | Prueba diagndstica | Observacion directa, Durante primeras
al iniciar o finalizar el |tipo test o lista de | evaluacion escritas. cuatro semanas del
afo donde el docente | chequeo. Al inicio del | Test escrito, primer periodo
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del &rea deja constancia
del estado académico
de sus estudiantes,
basados en el desarrollo
del curriculo de cada
grado, para ser tenido
en cuenta como
conducta de entrada.
Esta evaluacién
proporciona datos
acerca del punto de
partida de cada
estudiante, aportando
una primera fuente de
informacion sobre los
conocimientos previos y
caracteristicas
personales, que

permiten una atencién a

ano se definen la | conversatorios,

preguntas por
competencia para
cada grado. También
se lleva a cabio por
medio de la
observacion de las
destrezas mostradas
los estudiantes para
con el manejo de las
herramientas de
hardware y de

software.

cantidad de | puestas en comun.

académico
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las diferencias y una
metodologia adecuada
y adoptara las medidas
pertinentes de refuerzo
de  materias, para
aquellos estudiantes
gue lo requieran, asi
como las adecuaciones
curriculares para los
estudiantes con
necesidades educativas
especiales.

También se debe tener
en cuenta los
resultados pruebas
externas, resultados
institucionales, e indice
sintético de calidad

educativa para analizar
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fortalezas y debilidades

para hacer planes de

mejoramiento.

Tiene en cuenta los | Actitudinal Responsabilidad, Continua

INTEGRAL.: aspectos o dimensiones | (Competencias participacion en clase,

del desarrollo del | ciudadanas). puntualidad,

estudiante. Relaciona cumplimiento de

todos los aspectos de la normas. Observacion

formacion de la conducta, continua,

lo cual motiva a utilizar autoevaluacion.

diversos medios, coevaluacion y

procedimientos y técnicas heteroevaluacion.Trans

para garantizar el éxito versalizacion de

del proceso de proyectos

valoracion. institucionales
mediante  contenidos
tematicos, actividades
de comprension lectora
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y produccion escrita,
juego de roles,
consultas, entre otras.
Situaciones problemas.
Estudio de casos.

Conceptual

Trabajo individual y en
equipo, elaboracion de
mapas conceptuales y
esquemas mentales,
portafolio, exposicion,
talleres de comprension
lectora y produccién
escrita, juego de roles,
socializacion de
consulta,  evaluacion
oral y escrita (proceso),

presentacion de
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trabajos a través de las
tecnologias de la
informacion, prueba de
periodo, talleres vy
actividades a partir del
horizonte institucional.
Actividades propuestas
por el MEN.

Procedimental

Presentacion de trabajo
escrito a través de
metodologias

emergentes, portafolio,

socializacion de
avances, trabajo
creativo.

OBJETIVA:

Permite reorientar los
procesos y metodologias
educativas, cuando se

presenten indicios de

Valoracion
desempenios:

Cognitivo.

de

Pruebas institucionales

desde las

Continua
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reprobacién en la
asignatura, analizando
las causas y buscando
gque lo aprendido en
clase, incida en el
comportamiento y
actitudes de los alumnos
en el saldn, en la calle, en
el hogar y en la
comunidad en que se
desenvuelve. Se habla de
evaluacion formativa,
cuando se desea
averiguar si los objetivos
de la ensefianza estan
siendo alcanzados o no, y
lo que es preciso hacer

para mejorar el

Actitudinal.
Las competencias

propias del area.

competencias propias

del area.

Talleres de nivelacion.

Talleres de

mejoramiento.
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CODIGO: DF-G-01 VERSION: 03
desempeiio de los
educandos.
Los niveles de valoracion Continua
VALORATIVA DEL | del desempefio obtenido | Valoracion de | Pruebas internas.

DESEMPENO:

en su proceso de
aprendizaje.

El Desempefio, es la
aplicacion de los
conocimientos, actitudes,
habitos y habilidades en
la esfera préactica, en la
solucion de cierta clase
de problemas y
situaciones. Lo
importante es que el
estudiante en esta etapa
aplica los conocimientos
adquiridos. Se tiene en

cuenta los juicios de valor

desempeiios desde:
Cognitivo (Las
competencias propias

del area.)

Exposiciones, trabajos
en equipo, actividades
de clase, produccion
textual, solucion de

talleres, de guias.
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0 escala valorativa segun
el Sistema Institucional de
evaluacion: desempefio

superior, alto, basico,

bajo.

INCLUYENTE:

Implementacion y
valoracion de los
indicadores de inclusién
haciendo la flexibilizacion
curricular a los
estudiantes que
presentan necesidades
educativas permanentes
y transitorias. Se valora el
derecho a la educacién
que incluye a
desplazados,

adolescentes

Valoracion de
desempeiios desde
los aspectos
Cognitivo, Actitudinal,
y procedimental-

Desde el desarrollo
de las competencias
propias del area.

Flexibilizacion

curricular:
Indicadores de
desempeiio.
Metodologia de

enseflanza.

Adecuaciones
curriculares

Trabajo colaborativo.

Talleres con  plan
padrino.

Planes de
mejoramiento

Tutorias en clase.
Semilleros

Planes nivelatorio
Apoyo orientacion
escolar
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FORMATIVA:

profesores y estudiantes
comparten metas de
aprendizaje y evalian
constantemente sus
avances en relacion a
estos objetivos. Esto se
hace con el propdésito de
determinar la mejor forma
de continuar el proceso
de ensefianza y
aprendizaje segun las
necesidades de cada
curso.

El enfoque de evaluacion
formativa considera la

evaluacion como parte

avances y dificultades
en el dominio de
aprendizajes y el
desarrollo de las

competencias.

y dificultades con base
a los criterios

establecidos

Retroalimentacion
permanente con el

docente y entre pares.

Aplicacion de
estrategias para
promover la
colaboracion entre

estudiantes.

Juego de ejemplos y
contraejemplos  para
clarificar lo que espera

de los estudiantes.
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embarazadas, negritud, | Metodologia de
venezolanos, entre otras | evaluacion.
Proceso en el cual | Identificacién de | Evaluacion de avances | continua
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del trabajo cotidiano del
aula y la utliza para
orientar este proceso y
tomar decisiones
oportunas que den mas y

mejores frutos.

7.1 FLEXIBILIZACION CURRICULAR

De acuerdo con los parametros que establece el Ministerio de Educacién Nacional y por ende, nuestro sistema de calidad institucional,
un curriculo flexible es aquel que mantiene los mismos objetivos generales para todos los estudiantes, pero da diferentes

oportunidades de acceder a ellos: es decir, organiza su ensefianza desde la diversidad social, cultural de estilos de aprendizaje de

sus estudiantes, tratando de dar a todos la oportunidad de aprender.

Esto quiere decir que al trabajar con los mismos planes de area: estandares, lineamientos curriculares, Derechos béasicos de
aprendizaje, metas y objetivos de grado, contenidos e indicadores de desempefio; pero con diferentes metodologias de ensefianza —

aprendizaje, cualquier estudiante pueda acceder al sistema educativo. De manera que el énfasis se hace en el proceso de ensefianza

- aprendizaje desde la planeacion, las estrategias didacticas, y la evaluacion.
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La flexibilizacién busca acercar al estudiante a la propuesta curricular de su grado de una manera dinamica y respetuosa de sus
ritmos de aprendizaje. Es decir, la flexibilizacion curricular hace referencia a la posibilidad de dar una respuesta acertada a la
diversidad del aula, al reconocimiento de las diferencias, multiplicidad de caracteristicas, estilos y ritmos de aprendizaje de los

estudiantes en general, no solo para aquellos que presentan una determinada discapacidad.

Segun el Sistema Institucional de Evaluacion, los estudiantes con Necesidades Educativas Especiales (NEE) y que son diagnosticados
con barreras para el aprendizaje, se determina una promocion regular fundamentada en una flexibilizacion de saberes que atienda el

ritmo y estilo de aprendizaje de cada estudiante y con base a los desempefios esperados para ellos.
La promocién sera determinada por la Comision de Promocién atendiendo a las directrices dadas desde la comisién de evaluacion.

El equipo de docentes y profesionales podran proponer la repitencia de un grado a la comisiébn de promocion respectiva si las

estudiantes no alcanzan la consecucion de las competencias minimas establecidas y flexibilizadas para ellos.

Para la planeacién de las adecuaciones curriculares, es recomendable tener presente los siguientes criterios:
e Tener seguridad sobre lo que un nifio o0 nifla con necesidades educativas especiales puede y no puede realizar.
e Detectar sus necesidades educativas, estilos de aprendizaje, competencias e intereses.

e Decidir qué es lo mas conveniente para €l o para ella, en cuanto al desarrollo de competencias, considerando el tipo de

necesidades educativas especiales que presentan y la complejidad de los propésitos y contenidos.
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Tomar en cuenta los recursos y materiales didacticos disponibles en el aula, asi como los apoyos de los padres y madres y

de los y las especialistas, para determinar el alcance de las adecuaciones.

Planear y elaborar las adecuaciones curriculares, procurando respetar al maximo las necesidades individuales de cada

alumno y alumna, pero sin perder de vista la planeacién curricular y las actividades para todo el grupo.

Llevar a cabo adecuaciones que favorezcan el desarrollo integral del alumno y alumna, de tal manera que se pueda valer

por si mismo (a) cada vez mas.
Tratar de que el alumno y alumna puedan realizar aprendizajes que estén a su alcance.
Procurar que puedan interactuar con sus compareros y compafieras de grupo.

Tener presente que aprenden mas y mejor cuando lo que estan aprendiendo responde a una preferencia o a un interés

personal.

Del mismo modo, las actividades que se realicen deben ser significativas y funcionales para el desarrollo de sus capacidades
y habilidades. En este sentido, se debe tratar de que los alumnos y alumnas puedan relacionar lo que aprenden con

situaciones de su vida cotidiana.

Aprovechar las ventajas del entorno para romper con la monotonia, y proveer de experiencias novedosas que satisfagan

sSus intereses.
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Realizar modificaciones a las estructuras gramaticales y el vocabulario, adecuandolas al nivel del alumno o alumna:
reemplazando algunos términos por sinénimos, explicando el significado entre paréntesis o con notas de pie, seccionando

o reescribiendo frases demasiado largas o complejas.

Ampliacion de contenidos, generalmente a través de explicaciones adicionales, o bien utilizando contenidos de educacion

especial.

Supresion de contenidos que no se ajusten a las posibilidades de comprension del alumno. Es importante no suprimir

contenidos que afecten a la comprension global o idea principal del texto.

Fomentar técnicas de trabajo cooperativo en las diferentes areas curriculares para favorecer la interaccion de los alumnos
y alumnas y la consecucién de competencias y contenidos a través de tareas grupales, respetando los diferentes ritmos y

niveles de aprendizaje y valorando las aportaciones que cada alumno o alumna realiza para el grupo.

El propdsito de la evaluacion debe ser orientar y regular el aprendizaje para que esté sea significativo para los nifios y nifias.

Ademas debe ser un proceso que facilite el desarrollo y la realizacién personal en funcién de las competencias propuestas

e Ubicacién estratégica del estudiante en el lugar del aula en el que se compense al maximo sus dificultades y en el que

participe, lo méas posible, en la dinamica del grupo.
e Proporcionar al estudiante el mobiliario especifico que requiera

e Reconocimiento de las dificultades y fortalezas de las estudiantes a través del diagnéstico enviado por el docente
orientador



INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
N . QT
DISENO CURRICULAR INFORMATICA H
CODIGO: DF-G-01 VERSION: 03 PAGINA: 57 de 232

Flexibilizacion de evaluaciones para que las estudiantes accedan al conocimiento de acuerdo a sus capacidades

Afianzamiento de temas a través de estrategias mas accesibles para ellas, como conversatorios personalizados,

exposiciones de parte de ellas

Los criterios y procedimientos evaluativos deberan ir acorde a la discapacidad que el estudiante presenta para que sea

flexible, tomando en cuenta los indicadores de logro.
Las actividades las planifica el docente para construir el conocimiento, basadas en las competencias de aprendizaje.
Asesorias permanentes para aclarar conceptos y superar competencias.

Leer en voz alta el trabajo asignado, con el fin de asegurar que la estudiante haya entendido las actividades que alli se

sugieren.
Dar tiempo adicional y prudencial para la realizacion de las actividades.
Cuando se dan instrucciones verbales, solicitarle a la estudiante que las repita para asegurarme que las logré entender.

Revisar los trabajos de las estudiantes en clase con el fin de sefalar los errores cometidos o confusiones para dar las

orientaciones respectivas.
Segquir las sugerencias de la UAI y orientador escolar para determinar como se pueden orientar mejor las clases

Apoyo de un compafiero monitor.
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Dosificar trabajos de lecto-escritura.
Proporcionar tiempos mayores para el cumplimiento de los compromisos si asi lo requiere su exigencia

Aprovechar al méximo los recursos tecnologicos para facilitar el aprendizaje (videos, imagenes, recursos digitales, entre

otros).
Lectura en voz alta y escritura en el tablero para facilitar la aprehension del conocimiento

Propiciar uso y elaboracion de mapas mentales y conceptuales, al igual que infografias, las cuales facilitan el aprendizaje

por su caracter visual.

Evaluacion oral en casos requeridos, o modificar tipo y tamafio de letra en pruebas escritas.

Dar poca importancia al error y fortalecer los aciertos.

Generar preguntas de retroalimentacion y contacto con estudiantes de NEE, para mantenerlos conectados a la clase.
Realizar seguimiento constante a sus producciones y ejercicios de aplicacion, realizando la retroalimentacion respectiva.
Incluirlo en equipos de caracter colaborativo que lo impulsen a la consecucién de logros.

Asignarle tareas que estén dentro de sus capacidades para disminuir o evitar sentimiento de fracaso o frustracion.
Generarle conciencia de sus limitaciones, pero sobre todo, de sus compromisos y metas.

Propiciar la comunicacion y participacién de la familia en el proceso formativo del estudiante.
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e Priorizar la expresion oral y la exposicion de ideas claras, aunque sean cortas; es necesario fomentar el alcance de

intenciones comunicativas.

e Proponer ejercicios en los cuales el estudiante busque aportar una solucion a una situacion conflictiva desde la

creatividad, el razonamiento o la critica.
8. RECURSOS GENERALES:

RECURSOS: Para facilitar el aprendizaje significativo por parte de los estudiantes, los profesores de la Institucion proponen el empleo
de los siguientes recursos didacticos para el desarrollo del plan de area, con el fin de dar cumplimiento a los objetivos del area, a los
estandares basicos de ensefianza y a las competencias:

Sala de computo: a través de ésta los estudiantes tienen la facilidad de acceder a las nuevas tecnologias y el software que tiene el
sistema operativo instalado en la computadora, principalmente la consulta en los diferentes sitios de la Internet.

Medios audiovisuales: se cuenta con televisores, grabadoras, VHS, DVD y video Beam los cuales son utilizados para exposiciones
tanto de estudiantes como de profesores, para ver videos; como también para la proyeccion de documentales tecnoldgicos y tutoriales
de software. Material audiovisual: videos que sirven como complemento de los conceptos tedricos expuestos en el desarrollo de las
actividades, tales como:

Paint

Creacion de carpetas

Manejo de los Sistemas Operativos
Office

Internet

Emprendimiento

Tecnologia
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Material gréafico: fotocopias, Blogs, sitio web, video y libros.

Equipos de impresion: impresoras de computadores, fotocopiadoras y duplicadoras; que sirven para la impresion de la diversa
documentacion complementaria de las tematicas.

Sala de coémputos: Se encuentra dotada de herramientas como 35 computadores portatiles.

9. Estructura del area:
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: INFORMATICA

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO
PERIODO: UNO

GRADO: PRIMERO ILHS: 1

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes del grado primero estardn en capacidad de reconocer objetos tecnolégicos, su uso adecuado.

OBJETIVO PERIODO: Reconocer la historia y uso de los artefactos tecnol6gicos como medio de

aprendizaje.
EJES COMPETENCIAS " CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Naturaleza Manifiesto interés | Los X.O Reconoce los XO Utiliza los XO como medio | Disfruta del uso de
evolucién d)éz Conocimiento y por temas | (concepto) como medio de de aprendizaje. los XO.

la tecnologia

Tecnologiay
sociedad

Apropiacion y
uso de la
tecnologia

relacionados con la

desarrollo e
artefactos y
procesos
tecnologicos.

Manejo técnico,
eficiente y seguro
de elementos y

tecnologia a través
de preguntas e

intercambio de
ideas.
Identifico la

tecnologia que me
rodea y explico la
importancia que

aprendizaje.
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Solucion de herramientas Tiene para
problemas tecnolégicas. desarrollar
con actividades en mi
tecnologia Gestién de la barrio, casa, colegio
informacion. y parque.

Detecto fallas en el
funcionamiento de
algunos

artefactos, actlo de
manera

Segura frente a
ellas e informo a los
adultos mis
observaciones.

Cultura digital.

Participacion social.

COMPETENCIAS PERIODO 1 INDICADORES DE DESEMPENO

CONCEPTUAL
Reconocimiento de las utilidades de los X.O como herramienta
para el aprendizaje.

Reconozco e identifico los elementos naturales y los aparatos tecnoldgicos de mi entorno

PROCEDIMENTAL:
de forma acertada.

Operacion de las XO y sus aplicaciones con suficiencia y destreza.

Reconozco la utilidad de los X.O dentro de la institucidn como herramienta de aprendizaje

L ACTITUDINAL:
significativo

Cuida de los elementos naturales y aparatos tecnolégicos dentro
de la institucién.

PLANES DE POYO CRITERIO PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
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NIVELACION

Prueba diagndstica

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de
acuerdo al temay al grado

Lecturas complementarias
Dibujos alusivos a las tematicas del periodo
Fichas de trabajo

e Sensibilizacién frente al tema

e QOrientacion en los ejes
tematicos

e Motivacién y ambientacion con
lecturas dirigidas

e Dibujos vinculados con el tema

e Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo

e Taller practico sobre uso del XO

Cuando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera.

RECUPERACION

Comprensioén de la informacién dada explicitamente en el
texto

Uso de diferentes estrategias para la comprension literal
Observacion, comparacion, relacion, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion

Fichas de trabajo.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Lecturas complementarias

Taller en el XO

Utilizacion de herramientas

Trabajo colaborativo

Participacién en actividades del
medio ambiente

Momento indicado

PROFUNDIZACION

Produccién autbnoma apropiandose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos
Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés

Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el
entorno

Monitoria 0 acompafiamiento a otros estudiantes

e Procesos de investigacién

Visita guiada virtual y presencial

e Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

e Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: INFORMATICA

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

PERIODO: DOS GRADO: PRIMERO

ILHS: 1

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes de primero identificaran: artefactos tecnolégicos, herramientas basicas que resuelven problemas de
acuerdo a su entorno.

OBJETIVO PERIODO: Clasificar artefactos del entorno segun las caracteristicas fisica, uso y

rocedencia.
EJES COMPETENCIAS P CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
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Naturalezay
evoluciéon de
latecnologia

Tecnologiay
sociedad

Apropiaciény
uso dela
tecnologia

Solucién de
problemas
con
tecnologia

Conocimiento y
desarrollo e
artefactos y
procesos
tecnologicos.

Manejo técnico,
eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnolégicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

Manifiesto interés
por temas
relacionados con
la tecnologia a
través de
preguntas e
intercambio de
ideas.

Identifico la
tecnologia que me
rodea y explico la
importancia que
tiene para
desarrollar
actividades en mi
barrio, casa,
colegio y parque.

Detecto fallas en
el

funcionamiento de
algunos
artefactos, actlo
de manera
segura frente a
ellas e informo a
los adultos mis
observaciones.

Aparatos
adecuados para
las tareas
cotidianas.

El XO como
herramienta para
la produccién de
textos (Proyecto
lector)

Reconoce las
acaractisticas
principales de
algunos aparatos que
permiten realizar
tareas cotidianas de
manera rapida y
eficiente.

Realiza diferentes
actividades empleando
como herramienta
principal las

Es responsable con
el uso y cuidado de
las XO.

Es creativo para
realizar producciones
textuales empleando
las XO.

COMPETENCIAS PERIODO 2

INDICADORES DE DESEMPERNO
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Expreso y comparo la evolucién de la tecnologia a través de la historia asi como
identifico las potencialidades de los artefactos tecnolégicos en la solucion de

problemas cotidianos.

CONCEPTUAL:
Conocimiento de las herramientas de software con que cuentan las XO
para la creacion de texto.

PROCEDIMENTAL.:
Prodruccién de textos creativos empleando la XO y sus herramientas.

ACTITUDINAL:
Reconoce la importancia del el uso y cuidado adecuado de las
XO.

PLANES DE POYO

CRITERIO

PROCEDIMIENTOS

FRECUENCIA

NIVELACION

Prueba diagnéstica

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de
acuerdo al tema y al grado

Lecturas complementarias

Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo

Sensibilizacién frente al tema

Orientacién en los ejes tematicos

Motivacion y ambientacion con
lecturas Motivacion y ambientacién
con lecturas dirigidas

Dibujos vinculados con el tema

Aplicacion evaluativa con talleres y
fichas de trabajo

Cuando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera

RECUPERACION

Comprension de la informacién dada explicitamente en el
texto

Uso de diferentes estrategias para la comprensién literal

Observacion, comparacion, relacion, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacion jerarquica, analisis, sintesis y
evaluacion

Fichas de trabajo.

Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Lecturas complementarias

Taller en el XO

Utilizacién de herramientas

Trabajo colaborativo

Participacién en actividades del
medio ambiente

Exposicion con de objetos con
material reutilizado

Momento indicado
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PROFUNDIZACION

herramientas

entorno

Produccién auténoma apropiandose de diferentes

Exposicion de los conocimientos adquiridos
Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés

Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el

Monitoria 0 acompafamiento a otros estudiantes

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial
Monitoria o acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

PERIODO: TRES GRADO: PRIMERO

ILHS: 1
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ASIGNATURA: INFORMATICA
META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes de primero identificaran: artefactos tecnoldgicos, herramientas basicas que resuelven problemas de
acuerdo a su entorno.
OBJETIVO DEL PERIODO: Identificar diversos artefactos adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y en la escuela.

Tecnologiay
sociedad

Apropiaciéon y
uso dela
tecnologia

Soluciéon de
problemas
con
tecnologia

tecnolégicos.

Manejo técnico,
eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnologicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

épocas pasadas

Indago sobre el uso
de algunos materiales
a través de la historia
y sus efectos en los
estilos de vida.

brinda beneficios al
Hombre.

periféricos.

EJES COMPETENCIAS A CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Naturalezay Conocimiento y Identifico y describo Partes del XO Reconoce la Utiliza de manera Crea e inventa
evoluciéon de desarrollo e artefactos que se importancia del adecuada y actividades para
latecnologia | grtefactos y utilizan hoy y que no XO como responsable el XO y realizar en el XO.
procesos se empleaban en herramienta que le algunos de sus

COMPETENCIAS PERIODO 3

INDICADORES DE DESEMPENO
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Conozco algunas de las herramientas en la vida del hombre en diferentes
épocas de manera adecuada.

Utiliza artefactos que se utilizan hoy y que no se empleaban en épocas
pasadas

CONCEPTUAL
Reconocimiento de la importancia del XO como herramienta que le brinda
beneficios al hombre.

PROCEDIMENTAL
Utilizacién adecuada y responsable el XO y algunos de sus periféricos.

ACTITUDINAL
Crea e inventa actividades para realizar en el XO.

PLANES DE POYO CRITERIO PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
NIVELACION Prueba diagndstica e Sensibilizacién frente al tema | Cando entra un
e Orientacién en los ejes estudiante nuevo y
Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al tematicos

temay al grado

e Lecturas complementarias
e Dibujos alusivos: Actividades economicas.
e Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcion de graficos: Primeras actividades del hombre. tema

N . ., cuando se requiera
e Motivacién y ambientacion

con lecturas Motivacion y
ambientacion con lecturas
dirigidas
e Dibujos vinculados con el
e Aplicacién evaluativa con

talleres y fichas de trabajo
Taller practico uso del PC

RECUPERACION e Comprension de la informacion dada explicitamente en el texto

Uso de diferentes estrategias para la comprension literal

e observacion, comparacion, relacion, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacion jerarquica, andlisis, sintesis y

evaluacion

e Dibujos alusivos: Actividades econémicas.
Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.

e Descripcion de graficos: Primeras actividades del hombre. con material reutilizado

Lecturas complementarias Momento indicado
Taller en el computador
Utilizacion de herramientas
Trabajo colaborativo

Visitas guiadas
Participacion en actividades
del medio ambiente

e Exposicion con de objetos

Lecturas
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e Relatos y talleres en forma grupal o individual:
e Primeras actividades realizadas por el hombre.

e Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

e Analisis y comparacion de
manejo de productos

e Taller de solucién de
problemas tecnoldgicos

Reconocimiento de riesgos y

beneficios en el uso de las TIC

PROFUNDIZACION

Produccidon apropidndose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos

Autocorreccién y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno
Monitoria 0 acompafiamiento a otros estudiantes

e Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econémicas.
e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucion

de las maquinarias

Procesos de investigacion
Visita guiada virtual y presencial
Analisis y criticas sobre
actividades econdmicas

Profundizacion mediante una
investigacion sobre el origen y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: INFORMATICA
META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes de primero identificaran artefactos tecnoldgicos, herramientas béasicas que resuelven problemas de

acuerdo a su entorno.

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI

INSTITEJCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS

PERIODO: CUATRO GRADO: PRIMERO

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

.H.S:1

OBJETIVO: Participar con interés en intercambios comunicativos frente al uso y desuso de la tecnologia de manera reflexiva.

sociedad

Apropiacion y
uso de la
tecnologia

tecnologicos.

Manejo técnico,
eficiente y seguro
de elementos y

la informacion y la

o computador y sus .
comunicacion, 'y Identifica las partes
i partes. P
la utlizo en bésicas del
diferentes computador
actividades

adecuada el computador.

EJES COMPETENCIAS A CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Naturalezay . - Demuestra intereses
evoluciéon de Conocimiento y ::%?Qtlgfgdora la Conoce la historia frente al manejo del
latecnologia | desarrolloe P computador.
artefactos y como artefacto del computador y sus
Tecnologiay | procesos tecnologico para Importancia del partes. Maneja de forma Representa las

partes del
computador
empleando
diferentes
materiales.
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CcODIGO: DF-G-01 VERSION: 03
Solucién de herramientas
problemas | tecnolégicas.

con

tecnologia | Gestion de la

informacion.

Cultura digital.

Participacion
social.
COMPETENCIAS PERIODO 4 INDICADORES DE DESEMPENO
CONCEPTUAL:

Identifico la importancia de la tecnologia en la vida del hombre y el uso
del computador en las labores escolares de forma asertiva y la empleo
en la vida diaria principalmente en mi actividad escolar

Conocimiento de la historia del computador y sus partes.

PROCEDIMENTAL:

Utiliacion de la tecnologia en la ejecucion de tareas escolares.

ACTITUDINAL:

Cuida del medio ambiente a través del manejo adecuado de los residuos sélidos.

PLANES DE POYO CRITERIO

PROCEDIMIENTOS

FRECUENCIA

NIVELACION Prueba diagnostica

temay al grado

e Lecturas complementarias
e Dibujos alusivos: Actividades economicas.
e Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.

Sensibilizacion frente al tema

Orientacién en los ejes
tematicos

Motivacion y ambientacion
con lecturas Motivacion y
ambientacion con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el
tema

Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo

Cando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera
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Taller practico uso del PC

RECUPERACION

Comprension de la informacion dada explicitamente en el texto
Uso de diferentes estrategias para la comprension literal
observacién, comparacion, relacién, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion Lecturas

complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.

Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Primeras actividades realizadas por el hombre.

Lecturas complementarias

Taller en el computador

Utilizacién de herramientas

Trabajo colaborativo

Visitas guiadas

Participacion en actividades

del medio ambiente

e Exposicion con de objetos
con material reutilizado

e Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

e Analisis y comparacion de
manejo de productos

e Taller de solucién de
problemas tecnolégicos

Reconocimiento de riesgos y

beneficios en el uso de las TIC

Momento indicado

PROFUNDIZACION

Produccion apropiandose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos

Autocorreccién y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno

Monitoria 0 acompafiamiento a otros estudiantes

Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econémicas.

Procesos de investigacion
Visita guiada virtual y presencial
Andlisis y criticas sobre
actividades econOmicas
Profundizacion mediante una
investigacién sobre el origen y
evolucion de las maquinarias y
herramientas
Monitoria o acompafiamiento a
otros estudiantes

Cuando se requiera
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DISENO CURRICULAR INFORMATICA

e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucién | Promocion de actividades sobre
de las maquinarias riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA PERIODO: UNO GRADO: SEGUNDO LH.S: 1

ASIGNATURA: INFORMATICA

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes de primero identificaran artefactos tecnolégicos, herramientas basicas que resuelven problemas de
acuerdo a su entorno.

OBJETIVO PERIODO: Reconocer la historia los algunos artefactos, su evolucion y

uso.
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EJES COMPETENCIAS " CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
o Identifico algunos
Naturalezay | Conocimientoy artefactos,
evolucion de | desarrollo e productos y
latecnologia | artefactos y procesos de mi
procesos entorno cotidiano,
Tecnqlogla y tecnolégicos. explico .
sociedad algunos aspectos L ) Identifica la
PP de su 0s X.0: computadora (XO)
L Manejo técnico, . . - Repaso sobre P
Apropiacion y . funcionamiento y como artefacto . 5
eficiente y seguro - las partes - Demuestra interes
uso dela los utilizo en S tecnologico para la :
y de elementos y principales del XO | . Iy Manipula de forma segura | por reconocer el
tecnologia forma segura y FUNCi : informacion y la | .
herramientas apropiada. - Funcionamiento comunicacion algunos aparatos manejo de algunos
L . del teclado e ’ tecnolégicos en especial | artefactos
Solucién de | tecnoldgicas. utilizdndola en los X.O i l6ai %0
problemas Detecto fallas en diferentes e ecnologicos.(X.0).
con Gestion de la el actividades.
tecnologia informacion. funcionamiento
de algunos
Cultura digital. artefactos, actto
de manera

Participacion
social.

segura frente a
ellas e informo a
los adultos mis
observaciones.

COMPETENCIAS PERIODO 1

INDICADORES DE DESEMPERNO




INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

ATAGIE

5 g
r (b
Q4
",

RN

DISENO CURRICULAR INFORMATICA

CODIGO: DF-G-01 VERSION: 03 PAGINA: 78 de 232

Manejo los X.O dentro del aula de clase de manera trasversal orientado a la
cualificacion de mi proceso de aprendizaje.

CONCEPTUAL:
Identificacion de las principales caracteristicas y funciones del XO.

PROCEDIMENTAL:
Manipulacién segura de algunos aparatos tecnolégicos en especial los
X.0.

ACTITUDINAL.:
Demuestra interés en el manejo de los X.0. aplicando las herramientas
que él proporciona.

META DE MEJORAMIENTO

Reconocimiento de la historia del uso de los artefactos y su evolucién

PLANES DE POYO CRITERIO PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
NIVELACION Prueba diagnéstica e Sensibilizacion frente al tema Cuando entra un
e Orientacién en los ejes estudiante nuevo y
Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de tematicos cuando se

acuerdo al tema y al grado

e Motivacion y ambientacién con
lecturas dirigidas

e Lecturas complementarias e Dibujos vinculados con el tema requiera
e Dibujos alusivos a las teméaticas del periodo e Aplicacion evaluativa con
¢ Fichas de trabajo talleres y fichas de trabajo
e Taller préactico sobre uso del XO
RECUPERACION e Comprension de la informacion dada explicitamente en el Lecturas complementarias Momento indicado
texto Taller en el XO
e Uso de diferentes estrategias para la comprensién literal Utilizacién de herramientas
e Observacion, comparacion, relacion, clasificacién simple, Trabajo colaborativo
ordenamiento, clasificacion jerarquica, andlisis, sintesis y Participacién en actividades del
evaluacion medio ambiente

e Fichas de trabajo.

e Descripcion de graficos: Primeras actividades del hombre.
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e Relatos y talleres en forma grupal o individual:

PROFUNDIZACION

Produccién autbnoma apropiandose de diferentes herramientas
Exposicion de los conocimientos adquiridos
Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés

Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el
entorno.
Monitoria 0 acompafiamiento a otros estudiantes

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial
Monitoria o acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA




INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

N i o @,‘)
DISENIO CURRICULAR INFORMATICA W)

CODIGO: DF-G-01 VERSION: 03 PAGINA: 80 de 232

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA PERIODO: DOS GRADO: SEGUNDO ILH.S:1

ASIGNATURA: INFORMATICA

META: Al finalizar el afio los estudiantes del grado segundo estaran en capacidad de reconocer objetos tecnoldgicos, el uso adecuado, y el intercambio de
productos y servicios.

OBJETIVODEL PERIODO: Utilizar en forma adecuada instrumentos herramientas y materiales de uso cotidiano teniendo en cuenta
sus necesidades.

EJES COMPETENCIAS < CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Conocimiento y )
Naturalezay desarrollo e Selecciono entre
evoluciéon de ‘ los diversos
latecnologia | arefactosy artefactos
procesos disponibles
Tecnologiay | tecnolégicos. aquellos
sociedad gque son mas Esr nsabl n
Manejo técnico, adecuados para Sel ?nsgr?ejza deelgs?
Apropiaciony | eficiente y seguro para r_egllzar Sistema Recon_oce el sistema Maneja adecuadamente el laptop XO dandole
uso dela de elementos y tareas cotidianas Vo de | operativo de la laptop | _. Vo de | |
tecnologia . en operativo de la XO'y sus sistema operativo de la un correcto uso a
herramientas I | laptop XO h : basi laptop XO. emplearlas en su
3 tecnolégicas e ogar y la erramientas basicas. proceso de
Solucién de ' escuela, teniendo o
aprendizaje.
problemas Gestion de la en cuenta sus
con ) » restricciones y
tecnologia | informacion. condiciones  de
o utilizacién.
Cultura digital.
Participacion social.
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Identifico

herramientas de
hardware y
sofware que
periten llevar a
cabo tareas
rutinarias de
manera mas
rapida, facill vy
eficiente.

COMPETENCIA PERIODO DOS: INDICADOR DE DESEMPENO:

Reonozco las herramientas basicas del sistema operativo de las laptop XO | CONCEPTUALES:
haciendo uso adecuado del mismo para apoyar mis procesos de | Reconocimiento del sistema operativo de la laptop XO.

aprendizaje.
PROCEDIMENTAL:

Manejo adecuado del sistema operativo de la laptop XO y sus herramientas.

ACTITUDINAL:
Demuestra responsabilidad en el manejo de las XO y las emple adecuadamente
en su proceso de aprendizaje.

PLANES DE POYO CRITERIO PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
NIVELACION Prueba diagnéstica e Sensibilizacion frente al tema | Cando entra un
_ _ o e Orientacién en los ejes estudiante nuevo y
Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al temat|c9§ _ 5 cuando se requiera
temay al grado e Motivacién y ambientacion
) con lecturas Motivacion y
e Lecturas complementarias ambientacion con lecturas

e Dibujos alusivos: Actividades econdmicas. dirigidas
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Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.

e Dibujos vinculados con el
tema

e Aplicacion evaluativa con
talleres y fichas de trabajo

Taller practico uso del PC

RECUPERACION

Comprension de la informacién dada explicitamente en el texto
Uso de diferentes estrategias para la comprension literal
observacién, comparacion, relacién, clasificacién simple,
ordenamiento, clasificacion jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion Lecturas

complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.

Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Primeras actividades realizadas por el hombre.

Lecturas complementarias

Taller en el computador

Utilizacidn de herramientas

Trabajo colaborativo

Visitas guiadas

Participacion en actividades

del medio ambiente

e Exposicién con de objetos
con material reutilizado

e Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

e Andlisis y comparacion de
manejo de productos

e Taller de solucién de
problemas tecnol6gicos

Reconocimiento de riesgos y

beneficios en el uso de las TIC

Momento indicado

PROFUNDIZACION

Produccidn apropiandose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos

Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno

Monitoria o acompafiamiento a otros estudiantes

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial

Analisis y criticas sobre
actividades econémicas

Profundizacion mediante una
investigacion sobre el origen y
evolucidén de las maquinarias y
herramientas

Cuando se requiera
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e Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econdmicas.
e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucion

de las maquinarias

Monitoria o acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

MATERIA: INFORMATICA.

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes del grado segundo estaran en capacidad de reconocer objetos tecnolégicos, el uso adecuado, y el
intercambio de productos y servicios.

OBJETIVO PERIODO: Reconozco el funcionamiento de algunos artefactos sencillos y su utilizacién de forma segura.

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

PERIODO: TRES

GRADO: SEGUNDO

LH.S:1

Naturaleza y
evolucion de
latecnologia

Tecnologiay
sociedad

desarrollo e
artefactos y
procesos
tecnologicos.

Manejo técnico,
eficiente y seguro

consecuencias
ambientales y en
mi

salud derivada del
uso de algunos
artefactos y
productos
Tecnolégicos.

interfaz grafica
SUGAR

Produccion y
comprension de
textos empleando
XO.

comprennde del
funcionamiento del
interfaz grafica
SUGAR.

Utiliza de manera correcta
la interfaz o vista grafica
SUGAR.

EJES COMPETENCIAS " CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Conocimiento y Identifico algunas | Funcionamiento del | Reconoce y

Valora las
potencialidades de
la interfaz o vista

grafica SUGAR.
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Apropiaciény | de elementos y
uso de la herramientas Relato como mis
tecnologia tecnoldgicas. acciones sobre el
medio ambiente
Solucién de | Gestién de la afectan a
problemas informacion otros y las de los
con ' demés me
tecnologia Cultura digital. afectan.
Participacion
social.
COMPETENCIAS PERIODO 3 INDICADORES DE DESEMPERNO
CONCEPTUAL:
e Integroy asocio el uso de la tecnologia y el medio ambiente a través de practicas | Reconocimiento y comprension del funcionamiento del interfaz gréafica
de forma reflexiva. SUGAR.
e Reconozco en diferentes espacios los simbolos y sefiales que alertan sobre | PROCEDIMENTAL.:
posibles peligros a la salud por el uso de aparatos tecn6logos de manera | Demostracion de habilidad la interfaz grafica SUGAR.
preventiva
ACTITUDINAL.:
Es cuidadoso y responsable con el manterial tecnoldgico, el cual
emplea adecuadamente en su aprendizaje.

PLANES DE POYO

CRITERIO

PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA

NIVELACION

Prueba diagnéstica

Cando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera

e Sensibilizacion frente al tema
e Orientacién en los ejes
tematicos
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Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al
temay al grado

Lecturas complementarias

Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

cripcion de gréficos: Primeras actividades del hombre.

Motivacion y ambientacion
con lecturas Motivacion y
ambientacion con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el
tema

Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo

Taller practico uso del PC

RECUPERACION

Comprension de la informacion dada explicitamente en el texto
Uso de diferentes estrategias para la comprension literal
observacién, comparacion, relacién, clasificacién simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion Lecturas

complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.

Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Primeras actividades realizadas por el hombre.

Lecturas complementarias
Taller en el computador
Utilizacidn de herramientas
Trabajo colaborativo
Visitas guiadas
Participacion en actividades
del medio ambiente
Exposicién con de objetos
con material reutilizado
Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

Analisis y comparacion de
manejo de productos
Taller de solucién de
problemas tecnoldgicos

Reconocimiento de riesgos y
beneficios en el uso de las TIC

Momento indicado

PROFUNDIZACION

Produccion apropiandose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos

Autocorreccién y autorregulacion temas de su interés

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial
Analisis y criticas sobre
actividades econdmicas

Cuando se requiera
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Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno Profundizacion mediante una
investigacion sobre el origen y
Monitoria 0 acompafiamiento a otros estudiantes evolucion de las maquinarias y
] o o o herramientas
e Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econémicas. Monitoria 0 acompafiamiento a

e Profundiza mediante una investigacion sobre el origen y evolucion | giros estudiantes

de las maquinarias Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGI'A E INFORMATICA PERIODO: CUATRO GRADO: SEGUNDO ILHS: 1
MATERIA: INFORMATICA.

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes del grado segundo estaran en capacidad de reconocer objetos tecnoldgicos, el uso adecuado, y el
intercambio de productos y servicios.

OBJETIVO: Analizar los avances cientificos y tecnologias de punta y su influencia en la produccién y desarrollo social para solucionar problemas de la
industrializacion.
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EJES COMPETENCIAS A CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

Naturalezay
evolucion de
latecnologia

Tecnologiay
sociedad

Apropiaciony
uso de la
tecnologia

Solucién de
problemas
con
tecnologia

Conocimiento y
desarrollo e
artefactos y
procesos
tecnologicos.

Manejo técnico,
eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnologicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

Identifico y utilizo
algunos simbolos
y sefiales
cotidianos,
particularmente
los relacionados
con la seguridad
(transito, basuras,
advertencias).

Identifico la
computadora
como artefacto

tecnologico para
la informacién y la
comunicacion, y la
utilizo en
diferentes
actividades.

Uso del XO

Identifica la laptop XO
como artefacto
tecnoldgico para la
informacion y la
comunicacion.

Usa la laptop en diferentes
actividades.

Valora la laptop XO
como artefacto
tecnoldgico para la
informacion y la
comunicacion.
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COMPETENCIAS PERIODO 4

INDICADORES DE DESEMPERNO

e Manejo el computador en diferentes espacios de manera adecuada
e Identifico y utilizo sefiales, simbolos y artefactos tecnolégicos de uso | PROCEDIMENTAL:

cotidianos apropiadamente, relacionados con la seguridad, informacién y

comunicacion.

CONCEPTUAL:

indicaciones dadas.

ACTITUDINAL:

Manejo adecuado de la laptop en diferentes actividades.

Aplicacion de diferentes herramientas en algunos programas de acuerdo a las

Realiza acciones en el aula que permiten la convivencia escolar.

PLANES DE POYO

CRITERIO

PROCEDIMIENTOS

FRECUENCIA

NIVELACION

Prueba diagnéstica

temay al grado

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al

e Lecturas complementarias
e Dibujos alusivos: Actividades economicas.
e Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.
Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.

e Sensibilizacion frente al tema

e Orientacién en los ejes
tematicos

e Motivacion y ambientacion
con lecturas Motivacion y
ambientacion con lecturas
dirigidas

e Dibujos vinculados con el
tema

e Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo

Taller practico uso del PC

Cando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera
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RECUPERACION

Comprension de la informacion dada explicitamente en el texto
Uso de diferentes estrategias para la comprension literal
observacion, comparacion, relacion, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacion jerarquica, analisis, sintesis y
evaluacion Lecturas
complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.
Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Primeras actividades realizadas por el hombre.

Lecturas complementarias

Taller en el computador

Utilizacién de herramientas

Trabajo colaborativo

Visitas guiadas

Participacion en actividades

del medio ambiente

e Exposicién con de objetos
con material reutilizado

e Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

e Analisis y comparacion de
manejo de productos

e Taller de solucién de
problemas tecnolégicos

Reconocimiento de riesgos y

beneficios en el uso de las TIC

Momento indicado

PROFUNDIZACION

Produccion apropiandose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos

Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno

Monitoria 0 acompafiamiento a otros estudiantes

Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econdmicas.
Profundiza mediante una investigacion sobre el origen y evolucion

de las maquinarias

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial

Andlisis y criticas sobre
actividades econémicas

Profundizacion mediante una
investigacidn sobre el origen 'y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: INFORMATICA

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes del grado segundo estaran en capacidad de reconocer objetos tecnoldgicos, el uso adecuado, y el
intercambio de productos y servicios.
OBJETIVO PERIODO: Identifico, describo y utilizo artefactos que se utilizan en la actualidad.

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

PERIODO: UNO

GRADO: TERCERO

ILHS: 1

hogar y la

EJES COMPETENCIAS < CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Naturaleza Conocimiento y Manifiesto interés Identifico las Comprendo la utilizacion Reconozco la
evolucién d)é desarrollo e por temas Los XO: diferentes de las herramientas; de importancia de darle
la tecnoloaia ‘ relacionados con o interfaces de la las diferentes interfaces un buen uso a las
9 artefactos y la tecnologia a - Caracteristicas | laptop (X0) y sus del Xo, dando un buen diferentes
Tecnoloaia procesos través de | de las interfaces | caracteristicas. uso a los mismos y herramientas como
socied%d Y| tecnoldgicos. preguntas e | (PROYECTO optimizando su estrategia para la
intercambio TIEMPO LIBRE, funcionalidad. optimizacion de los
Apropiacién y Manejo técnico, de ideas. PROYECTO procesos de clase.
ici LECTOR
uso de la eficiente y seguro )
tecnologia de elementos y )
herramientas i_elecuono entre
Soluciéon de | tecnolégicas. alr\tlgfr;;is
problemas . :
con Gestién de la (rjr:zzombles los
tecnologia | informacion. adecuadas para
L realizar tareas
Cultura digital. cotidianas en el
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Participacion social. escuela, teniendo
en cuenta sus
restricciones y
condiciones de
utilizacion.

COMPETENCIAS PERIODO 1

INDICADORES DE DESEMPENO

CONCEPTUAL:

Reconozco e identifico los elementos naturales y los aparatos
tecnoldgicos de mi entorno de forma acertada. PROCEDIMENTAL:
Reconozco la utilidad de los X.O dentro de la institucion como
herramienta de aprendizaje significativo

Identificacion de las caracteristicas principales de las interfaces de XO.

Manejo adecuado y habil de las interfaces del XO.

ACTITUDINAL:
Es responsable en el manejo de las XO empleandolas en sus actividades académicas.
PLANES DE POYO CRITERIO PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
NIVELACION Prueba diagnéstica e Sensibilizacién frente al tema Cuando entra un
e Orientacién en los ejes estudiante nuevo y
Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de tematicos

acuerdo al temay al grado

e Lecturas complementarias
e Dibujos alusivos a las teméticas del periodo
e Fichas de trabajo

N . ., cuando se requiera
e Motivacién y ambientacién con

lecturas dirigidas
e Dibujos vinculados con el tema
e Aplicacion evaluativa con
talleres y fichas de trabajo
e Taller practico sobre uso del XO

RECUPERACION e Comprension de la informacion dada explicitamente en el
texto
e Uso de diferentes estrategias para la comprensién literal

Lecturas complementarias Momento indicado
Taller en el XO

Utilizacién de herramientas
Trabajo colaborativo
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e Observacion, comparacion, relacion, clasificacién simple,
ordenamiento, clasificacion jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion

e Fichas de trabajo.

e Descripcioén de graficos: Primeras actividades del hombre.

e Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Participacién en actividades del

medio ambiente

PROFUNDIZACION

entorno

Produccion autbnoma apropidndose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos
Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés

Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el

Monitoria 0 acompafiamiento a otros estudiantes

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial
Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA PERIODO: DOS

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI

MATERIA: INFORMATICA.

INSTITEJCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

GRADO: TERCERO

LH.S:1

META: Al finalizar el afio los estudiantes del grado segundo estaran en capacidad de reconocer objetos tecnoldgicos, el uso adecuado, y el intercambio de
productos y servicios.

OBJETIVO: Utilizo una herramienta tecnoldgica haciendo énfasis en la realizacion de tareas que refuercen y clarifiquen los conceptos aprendidos.

EJES COMPETENCIAS < CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Conocimiento y Ensamblo y | Los Xo Identifico los Realizo précticas guiadas | Reconozco la
Naturalezay | desarrollo e desarmo elementos gue conlleven a la importancia de darle
evolucion de | ,iiefactos y artefactos y | ¢Qué causas necesarios para comprension y aplicacion | buena utilidad a los
latecnologia dispositivos producen el lograr establecer de los criterios necesarios | recursos disponibles
procesfos. sencillos deterioro conectividad y para establecer en la laptop Xo.
Tecnologiay | tecnologicos. siguiendo ambiental y cuales | compartir las conectividad y compartir
sociedad . Instrucciones son sus diferentes actividades | exitosamente las
Manejo tecnico, gréficas. principales actividades desarrolladas.
eficiente y seguro
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Apropiaciény
uso de la
tecnologia

Solucién de
problemas
con
tecnologia

de elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

Utilizo diferentes
expresiones para
describir la forma
y el
funcionamiento
de algunos
artefactos

Detecto fallas
simples en el
funcionamiento
de algunos
artefactos
sencillos, actio
de manera segura
frente a ellos e
informo a los
adultos mis
observaciones.

consecuencias?
(PRAE)

desarrolladas en la
laptop.

COMPETENCIAS PERIODO 2

INDICADORES DE DESEMPERNO PERIODO 2:

e Detecto fallas basicas en el funcionamiento de algunos artefactos
tecnolégicos y describo de manera segura sus observaciones.
e Transformo artefactos y dispositivos sencillos siguiendo instrucciones

CONCEPTUAL:
Identificacion de los elementos necesarios para lograr establecer conectividad y
compartir las diferentes actividades desarrolladas en la laptop.

PROCEDIMENTAL:
Transformacién de artefactos y dispositivos sencillos siguiendo instrucciones.

ACTITUDINAL:
en forma abierta las inquietudes que tiene respecto al funcionamiento de los
artefactos estudiados.

Expresa
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PLANES DE POYO

CRITERIO

PROCEDIMIENTOS

FRECUENCIA

NIVELACION

Prueba diagnéstica °

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al
temay al grado °

e Lecturas complementarias

e Dibujos alusivos: Actividades econémicas.
e Fichas de trabajo: Dibuja la rueda. °
Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.

Sensibilizacion frente al tema
Orientacién en los ejes
tematicos

Motivacion y ambientacion
con lecturas Motivacion y
ambientacidn con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el
tema

Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo

Taller practico uso del PC

Cando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera

RECUPERACION

e Comprension de la informacion dada explicitamente en el texto
Uso de diferentes estrategias para la comprension literal

e observacion, comparacion, relacion, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion Lecturas
complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.
Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda. .
Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual: °
Primeras actividades realizadas por el hombre.

Lecturas complementarias
Taller en el computador
Utilizacidn de herramientas
Trabajo colaborativo
Visitas guiadas
Participacion en actividades
del medio ambiente
Exposicién con de objetos
con material reutilizado
Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

Analisis y comparacion de
manejo de productos
Taller de solucion de
problemas tecnolégicos

Reconocimiento de riesgos y
beneficios en el uso de las TIC

Momento indicado
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PROFUNDIZACION Produccidn apropiandose de diferentes herramientas
Exposicion de los conocimientos adquiridos

Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno

Monitoria 0 acompafamiento a otros estudiantes
Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econdmicas.
e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucion

de las maquinarias

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial

Andlisis y criticas sobre
actividades econdmicas

Profundizacion mediante una
investigacién sobre el origen y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA PERIODO: TRES GRADO: TERCERO
MATERIA: INFORMATICA.

ILH.S:1

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes del grado segundo estardn en capacidad de reconocer objetos tecnoldgicos, el uso adecuado, y el

intercambio de productos y servicios.

OBJETIVO PERIODO: Reconozco los conceptos basicos de la tecnologia y la informatica encontrando en esta aplicabilidad para la resolucion de problemas

de la vida de los seres humanos
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CODIGO: DF-G-01 VERSION: 03
EJES COMPETENCIAS " CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Ensamblo y Identifico las Realizo practicas Doy solucién a mis
desarmo Los Xo diferentes guiadas de diferentes necesidades
artefactos y actividades que actividades como personales
dispositivos o pueden ser escribir, navegar, utilizando como
Naturaleza y o sencillos Reconocimiento de los realizadas con la calcular entre otros recurso las
evolucién de | Conocimientoy siguiendo riesgos ambientales y de laptop XO. empleando las XO. herramientas
la tecnologia | desarrollo e Instrucciones salud causado por el uso tecnoldgicas
artefactos y gréficas. de artefactos identificadas en el
Tecnologiay | procesos o teerﬁmrjcla%%icrg;n t(OP)foyec'EO aula de clase.
sociedad tecnolégicos. Utilizo _dlferentes p
expresiones
Apropiacion Manejo técnico, para describir la
y uso de la ficient formay el
tecnologia eniciente y seguro funcionamiento
de elementos y de algunos
Solucion de | herramientas artefactos
problemas tecnologicas.
con
tecnologia Gestion de la Detecto  fallas

informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

simples en el
funcionamiento
de algunos
artefactos
sencillos, actio
de manera
segura frente a
ellos e informo a
los adultos mis
observaciones.
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COMPETENCIA PERIODO 3

INDICADORES DE DESEMPENO PERIODO 3:

CONCEPTUAL:
e Exploro mi entorno cotidiano y elaboro aparatos simples Identificacion de las diferentes actividades que pueden ser realizadas con
e Propongo formas sencillas de conocer los artefactos con las herramientas la laptop XO.

propias de su entorno.

entorno.

entorno.

ACTITUDINAL
Muestra interés por conocer los artefactos y herramientas propias de su

PROCEDIMENTAL:
Elaboracion de aparatos simples con las herramientas propias de su

PLANES DE POYO CRITERIO

PROCEDIMIENTOS

FRECUENCIA

NIVELACION Prueba diagnostica

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al
temay al grado

e Lecturas complementarias

e Dibujos alusivos: Actividades economicas.

e Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcion de gréaficos: Primeras actividades del hombre.

Sensibilizacién frente al tema

Orientacién en los ejes
tematicos

Motivacion y ambientacion
con lecturas Motivacion y
ambientacion con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el
tema

Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo
Taller practico uso del PC

Cando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera

RECUPERACION e Comprension de la informacion dada explicitamente en el texto

Uso de diferentes estrategias para la comprensién literal

e observacion, comparacion, relacion, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis y

Lecturas complementarias
Taller en el computador
Utilizacién de herramientas
Trabajo colaborativo

Momento indicado
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evaluacion

Lecturas

complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.
Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Primeras actividades realizadas por el hombre.

e Visitas guiadas

e Participacién en actividades
del medio ambiente

e Exposicion con de objetos
con material reutilizado

e Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

e Andlisis y comparacion de
manejo de productos

e Taller de solucién de
problemas tecnoldgicos

e Reconocimiento de riesgos y
beneficios en el uso de las
TIC

PROFUNDIZACION

Produccién apropiandose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos

Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno
Monitoria 0 acompafamiento a otros estudiantes

e Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econémicas.
e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucion

de las maquinarias

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial

Andlisis y criticas sobre
actividades econémicas

Profundizacion mediante una
investigacioén sobre el origen 'y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
MATERIA: INFORMATICA.

PERIODO: CUATRO GRADO: TERCERO ILHS: 1

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes del grado segundo estaran en capacidad de reconocer objetos tecnoldégicos, el uso adecuado, y el
intercambio de productos y servicios.

OBJETIVO PERIODO: Participo en la definicién de roles y responsabilidades en el desarrollo de proyectos en tecnologia e informética

uso dela
tecnologia

Solucién de
problemas
con
tecnologia

Manejo técnico,
eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

Utilizo diferentes
expresiones para
describir la forma
y el

funcionamiento de
algunos artefactos

Detecto fallas
simples en el
funcionamiento de
algunos artefactos

internet (Proyecto
lector)

EJES COMPETENCIAS < CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Naturaleza'y o Ensamblo y Identifico los Realizo consultas de Doy solucién a
evolucion de | Conocimientoy desarmo El Internet: momentos mas diferentes teméticas posibles dudas
latecnologia | desarrollo e artefactos y | Historia importantes en la empleando buscadores de | mediante la
artefactos y dispositivos historia del internet, internet. investigacién y la
Tecnologiay procesos sencillos B su incursion en la busqueda de
sociedad tecnolégicos siguiendo Produccion de sociedad y su informacion
' Instrucciones historietas sobre | evolucion. necesaria para
Apropiaciény gréficas. la historia de avanzar en mi

proceso educativo.
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sencillos, actlio de
manera  segura
frente a ellos e
informo a los
adultos mis
observaciones.

COMPETENCIA PERIODO 4

INDICADORES DE DESEMPENO PERIODO 4

e Propone actividades para la integracion y ejecucion de los diferentes
proyectos
e Participa activamente en grupos colaborativos teniendo en cuenta su rol.

CONCEPTUAL:
Identificacion de los momentos mas importantes en la historia del internet, su
incursién en la sociedad y su evolucion.

PROCEDIMENTAL.:
Proposicién de actividades para la integracion y ejecucion de los diferentes
proyectos.

ACTITUDINAL
Participa en trabajos colaborativos, asumiendo los diferentes roles que
garanticen la consecucién de los objetivos.

PLANES DE POYO CRITERIO

PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA

NIVELACION Prueba diagnostica

temay al grado

e Lecturas complementarias
e Dibujos alusivos: Actividades economicas.
e Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.

Cando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera

e Sensibilizacion frente al tema

e Orientacién en los ejes
tematicos

e Motivacién y ambientacion
con lecturas Motivacion y
ambientacion con lecturas
dirigidas

e Dibujos vinculados con el
tema

e Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo
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Taller practico uso del PC

RECUPERACION

Comprensioén de la informacion dada explicitamente en el texto
Uso de diferentes estrategias para la comprension literal
observacién, comparacion, relacion, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion Lecturas

complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.

Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Primeras actividades realizadas por el hombre.

Lecturas complementarias

Taller en el computador

Utilizacién de herramientas

Trabajo colaborativo

Visitas guiadas

Participacion en actividades

del medio ambiente

e Exposicion con de objetos
con material reutilizado

e Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

e Analisis y comparacién de
manejo de productos

e Taller de solucién de
problemas tecnolégicos

Reconocimiento de riesgos y

beneficios en el uso de las TIC

Momento indicado

PROFUNDIZACION

Produccion apropiandose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos

Autocorreccién y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno

Monitoria 0 acompafiamiento a otros estudiantes

Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econémicas.

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial

Analisis y criticas sobre
actividades econOmicas

Profundizacion mediante una
investigacién sobre el origen y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Cuando se requiera
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e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucion
de las maquinarias

las TIC

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITEJCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
ASIGNATURA: INFORMATICA

PERIODO: UNO

GRADO: CUARTO

ILHS: 1

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes del grado cuarto estaran en capacidad de analizar las necesidades tecnolégicas e informaticas y los
procesos de produccion para la solucion de problemas del entorno

OBJETIVO PERIODO: Reconocer las diferentes situaciones que se presentan con el uso inadecuado de internet.

evolucioén
de la
tecnologia

Tecnologia
y sociedad

Apropiacién
y uso de la
tecnologia

Solucién de
problemas

Conocimiento y
desarrollo e
artefactos y
procesos
tecnologicos.

Manejo técnico,
eficiente y
seguro de
elementos y

Tecnologias de
la informacién y
la comunicacién
disponibles en
mi entorno para
el desarrollo de
diversas
actividades
(comunicacién,
entretenimiento,
aprendizaje,
busqueda y
validacion de

riesgos a los que

e Riesgos del conlleva el uso
internet ( inadecuado del
internet.
PROYECTO
PREVENCION DE LA
FARMACODEPENDEN
CIA)

e Conductas protectoras
en el uso de internet

tipos de riesgos a los
que estoy expuesto frente
al uso inadecuado del
internet.

EJES COMPETENCIAS " A
TEMATICOS ESPECIEICAS ESTANDARES CONTENIDOS TEMATICOS CONCEPTUALES | PROCEDIMENTALES | ACTITUDINALES
Naturaleza y Utilizo Uso de internet: Conceptualizo los | Identifico los diferentes Reconozco los

riesgos a los
cuales estoy
expuesto, frent
e al uso
indiscriminado e
inapropiado del
Internet.
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con herramientas
tecnologia | tecnolégicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion
social.

informacion,
investigacion,
etc.).

Participo En
discusiones que
involucran
predicciones
sobre los
posibles efectos
relacionados
con el uso o no
de artefactos,
procesos y
productos
tecnolégicos en
mi entorno y
argumento  mis
planteamientos
(energia,
agricultura,
antibiéticos,

etc.)

COMPETENCIAS PERIODO 1

INDICADORES DE DESEMPERNO

Planteo estrategias para usar el internet de

manera segura

CONCEPTUAL:
Reconocimiento de los riesgos y las conductas protectoras en el uso del internet

PROCEDIMENTAL:
Aplicacion de las normas de uso adecuado de internet en su proceso de aprendizaje.

ACTITUDINAL:
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Interioriza las normas para el uso adecuado de internet en la clase.

META DE MEJORAMIENTO Reconocimiento de las diferentes situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales

de las manifestaciones, tecnolégicos e informética

PLANES DE POYO CRITERIO

PROCEDIMIENTOS

FRECUENCIA

NIVELACION Prueba diagnostica

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de
acuerdo al temay al grado

e Lecturas complementarias
e Dibujos alusivos a las teméticas del periodo
e Fichas de trabajo

Sensibilizacién frente al tema
Orientacién en los ejes
tematicos

Motivacién y ambientacion con
lecturas dirigidas

Dibujos vinculados con el tema
Aplicacion evaluativa con
talleres y fichas de trabajo
Taller practico sobre seguridad
informética

Cuando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera

RECUPERACION e Comprension de la informacion dada explicitamente en el
texto

e Uso de diferentes estrategias para la comprension literal

e Observacion, comparacion, relacion, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion

e Fichas de trabajo.

e Descripcion de graficos: Primeras actividades del hombre.

e Relatos y talleres en forma grupal o individual.

Lecturas complementarias

Taller en el XO

Utilizacion de herramientas

Trabajo colaborativo

Participacién en actividades del

medio ambiente

Momento indicado

PROFUNDIZACION Produccién autbnoma apropiandose de diferentes herramientas

Exposicién de los conocimientos adquiridos

Procesos de investigacion
Visita guiada virtual y presencial
Monitoria o acompafiamiento a
otros estudiantes

Cuando se requiera
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Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés e Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el las TIC
entorno

Monitoria 0 acompafamiento a otros estudiantes

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA PERIODO: DOS GRADO: CUARTO ILHS: 1
MATERIA: INFORMATICA.

META: Al finalizar el afio los estudiantes del grado cuarto estaran en capacidad de analizar las necesidades tecnolégicas e informéticas y los procesos de
produccion para la solucién de problemas del entorno.

OBJETIVO DEL PERIODO: Identificar los peligros potenciales de los virus infirmaticos y su repercucion en el sistema informatico.
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EJES COMPETENCIAS A CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

Naturaleza y
evolucion de
latecnologia

Tecnologiay
sociedad

Apropiaciony
uso de la
tecnologia

Solucién de
problemas
con
tecnologia

Conocimiento y
desarrollo e
artefactos y
procesos
tecnologicos.

Manejo técnico,
eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnologicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

Identifico y describo
caracteristicas,

dificultades,
deficiencias o]
riesgos asociados
con el empleo de
artefactos y
procesos
destinados a la
solucion de
problemas

Disefio, construyo,
adapto 'y reparo
artefactos sencillos,
reutilizando
materiales caseros
para satisfacer
intereses
personales

Asocio Costumbres
culturales con
caracteristicas del
entorno y con el uso
de diversos
artefactos

Virus informaticos

Ventajas y
desventajas del
uso de las

TIC. Tecnologia
(PROYECTO
EMPRENDIMIENT
0)

Comprendo el
concepto de virus
informatico y sus
diferentes formas de
propagacion.

Identifico los peligros
informaticos mas
comunes en la
actualidad.

Aplico en mis
procesos cotidianos
medidas preventivas
para evitar el
contagio de virus
informaticos.
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COMPETENCIA PERIODO 2:

INDICADOR DE DESEMPENO PERIODO 2:

e Disefia y elabora proyectos tecnoldgicos sencillos convenientemente, a partir
de la identificacién de dificultades y riesgos asociados con el empleo o
produccion de algunos artefactos.

e Reutiliza materiales caseros para satisfacer intereses personales o del

CONCEPTUAL:
Identificacion de los peligros potenciales de los virus infirmaticos y su
repercucién en el sistema informético.

PROCEDIMENTAL:

entorno
Disefio y elaboracion de proyectos tecnoldgicos sencillos.
ACTITUDINAL:
Reutiliza materiales caseros para satisfacer intereses personales o del
entorno.
PLANES DE POYO CRITERIO PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
NIVELACION Prueba diagnéstica e Sensibilizacion frente al tema | Cando entra un
. _ S e Orientacién en los ejes estudiante nuevo y
Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al temét|c9§ . 5 cuando se requiera
temay al grado e Motivacion y ambientacion
) con lecturas Motivacion y
e Lecturas complementarias ambientacion con lecturas
e Dibujos alusivos: Actividades economicas. dirigidas
e Fichas de trabajo: Dibuja la rueda. e Dibujos vinculados con el
Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre. tema
e Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo
e Taller practico uso del PC
RECUPERACION e Comprension de la informacion dada explicitamente en el texto e Lecturas complementarias Momento indicado
e Uso de diferentes estrategias para la comprension literal e Taller en el computador
e observacion, comparacion, relacion, clasificacion simple, e Utilizacidn de herramientas
ordenamiento, clasificacion jerarquica, andlisis, sintesis y e Trabajo colaborativo
e Visitas guiadas
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evaluacion

Lecturas

complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.
Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Primeras actividades realizadas por el hombre.

e Participacién en actividades
del medio ambiente

e Exposicion con de objetos
con material reutilizado

e Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

e Andlisis y comparacion de
manejo de productos

e Taller de solucién de
problemas tecnol6gicos

e Reconocimiento de riesgos y
beneficios en el uso de las
TIC

PROFUNDIZACION

Produccién apropiandose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos

Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno
Monitoria 0 acompafamiento a otros estudiantes

e Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econ6micas.
e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucion

de las magquinarias

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial

Andlisis y criticas sobre
actividades econémicas

Profundizacion mediante una
investigacioén sobre el origen 'y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

MATERIA: INFORMATICA.

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

PERIODO: TRES

GRADO: CUARTO

ILHS: 1

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes del grado cuarto estaran en capacidad de analizar las necesidades tecnoldgicas e informaticas y los
procesos de produccion para la solucién de problemas del entorno.

OBJETIVO PERIODO: Identificar y utilizar los elementos del entorno del Internet Explorer, ademas de hacer consultas en buscadores referentes a temas de

interés.
EJES COMPETENCIAS 5 CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Naturaleza y Conocimiento y !\/Ienci(_)no Defino el concepto Creo cfugntas de correo Apl_ic_o en la vida
evolucion de | desarrollo e invenciones e de correo electronico para el envio cotidiana las
la tecnoloaia ¢ innovaciones que El correo electrénico, su de correspondencia via herramientas
9 artetactos y han contribuido al electronico: funcién e importancia | web. tecnolégicas que
Tecnoloat procesos desarrollo del pais. Servidores de en la actualidad. . . facilitan el envio y
escocqec:j% 3 Y | tecnolégicos. correo Aplico estrategias de recepcion de
! Sigo las electrénico. Identifico el concepto configuracic')n para la informacion a través
L Manejo técnico, instrucciones de los de spam en prevencion del correo de la web.
Apropiacion y .. ; ..
de | eficiente y seguro manuales de Basura servidores de correo | electronico spam.
uso ce 'a de elementos utilizacion de electronica electronico.
tecnologia y roduct (PRAE)
herramientas productos
. L tecnologicos.
Solucién de | tecnolégicas.
problemas
con Gestion de la
tecnologia | informacion.

Cultura digital.

Participo Con mis
compafieros en la
definicién de roles y
responsabilidades




ATAGIE

"
l‘;;
2
>,

3
-
B
h ;l
R

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR INFORMATICA

CODIGO: DF-G-01

VERSION: 03

PAGINA: 111 de 232

Participacion social.

en el desarrollo de
proyectos en
tecnologia

Diferencio los
intereses del que
fabrica, vende o
compra un producto,
bien o servicio y me
intereso por obtener
garantia de calidad.

COMPETENCIA PERIODO 3:

INDICADOR DE DESEMPENO PERIODO 3:

e Analizo y valoro adecuadamente innovaciones, procesos y servicios
relacionados con su entorno y con el desarrollo del pais.

académicos.

CONCEPTUAL:
Identificacion de las principales caracteristicas y ventajas del correo electronico
y sus potencialidades en la comunicacidn y el intercambio de informacién.

PROCEDIMENTAL:
Utilizacién del correo electronico como herramienta para la comunicacioén y el
intercambio de informacién.

ACTITUDINAL:
Participa en las actividades programadas para cumplir con los objetivos

PLANES DE POYO

CRITERIO

PROCEDIMIENTOS

FRECUENCIA
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NIVELACION

Prueba diagndstica

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al
temay al grado

Lecturas complementarias
Dibujos alusivos: Actividades econémicas.
Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.

Sensibilizacion frente al tema
Orientacion en los ejes
tematicos

Motivacion y ambientacion
con lecturas Motivacion y
ambientacidn con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el
tema

Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo
Taller practico uso del PC

Cando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera

RECUPERACION

Comprension de la informacion dada explicitamente en el texto
Uso de diferentes estrategias para la comprensién literal
observacién, comparacion, relacién, clasificacién simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion Lecturas

complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.

Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Primeras actividades realizadas por el hombre.

Lecturas complementarias
Taller en el computador
Utilizacidn de herramientas
Trabajo colaborativo

Visitas guiadas
Participacion en actividades
del medio ambiente
Exposicién con de objetos
con material reutilizado
Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

Analisis y comparacion de
manejo de productos

Taller de solucion de
problemas tecnol6gicos
Reconocimiento de riesgos y
beneficios en el uso de las
TIC

Momento indicado

PROFUNDIZACION

Produccion apropiandose de diferentes herramientas

Exposicién de los conocimientos adquiridos

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial

Cuando se requiera
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Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés Analisis y criticas sobre
actividades econdmicas
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno Profundizacion mediante una

investigacion sobre el origen 'y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Monitoria 0 acompafamiento a otros estudiantes

e Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econémicas.
e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucion

de las maquinarias
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI

MATERIA: INFORMATICA.

INSTITEJCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

PERIODO: CUATRO GRADO: CUARTO

LH.S:1

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes del grado cuarto estaran en capacidad de analizar las necesidades tecnoldgicas e informaticas y los
procesos de produccion para la solucién de problemas del entorno.

OBJETIVO PERIODO: Reconozco en la techologia elementos que le permitan acercarse al medio que lo rodea y de solucién a los problemas que se le

presente
EJES COMPETENCIAS < CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
- Identifico las Utilizo las herramientas 'y | Utilizo las
Naturaleza imi Identif d . ; . :
evolucion d)(/a Conocimiento y ejzrr:]Ip:g(S) )(;e oy Herramientas de herramientas web recursos virtuales para el | herramientas
. desarrollo e almacenamiento para el almacenamiento de virtuales como

latecnologia artefactos que : . s . .

artefactos y involucran en su web. almacenamiento de informacion a través de la | medio de

procesos funcionamiento informacion. web. almacenamiento de

Tecnologiay
sociedad

tecnoldgicos.

tecnologias de la
informacion.

Desarrollo
sostenible (PRAE)

Reconozco las
herramientas de

datos.
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Apropiaciény
uso de la
tecnologia

Solucién de
problemas
con
tecnologia

Manejo técnico,
eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnologicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion
social.

Utilizo diferentes
fuentes de
informacion y
medios de
comunicacion
para sustentar
mis ideas.

Comparto
Diferentes
fuentes de
informacion y
medios de
comunicacion
para sustentar
mis ideas

almacenamiento web
COMO recurso seguro
para el respaldo de
informacion.

COMPETENCIA POR PERIODO

INDICADORES DE DESEMPERNO POR PERIODO:

e Identifico y utilizo sistemas tecnolégicos de Informacion y
Comunicacioén, en forma segura y responsable para obtener
conocimiento y compartir informacion.

CONCEPTUAL.:
Identificacion de sistemas tecnoldgicos de informacion y comunicacion, en forma
segura y responsable para obtener conocimiento y compartir informacion.

PROCEDIMENTAL:
Utilizacién de sistemas tecnoldgicos de informacion y comunicacion, en forma
segura y responsable para obtener conocimiento y compartir informacion.

ACTITUDINAL:
Muestra responsabilidad en el manejo de ssitemas tecnoldgicos de informacion y
comunicacion.
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PLANES DE POYO

CRITERIO

PROCEDIMIENTOS

FRECUENCIA

NIVELACION

Prueba diagnéstica °

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al
temay al grado °

e Lecturas complementarias

e Dibujos alusivos: Actividades econdmicas.
e Fichas de trabajo: Dibuja la rueda. °
Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.

Sensibilizacion frente al tema

Orientacién en los ejes
tematicos

Motivacion y ambientacion
con lecturas Motivacion y
ambientacidon con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el
tema

Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo

Taller practico uso del PC

Cando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera

RECUPERACION

e Comprension de la informacion dada explicitamente en el texto
Uso de diferentes estrategias para la comprension literal

e observacién, comparacion, relacion, clasificaciéon simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion Lecturas
complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.
Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda. .
Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual: °
Primeras actividades realizadas por el hombre.

Lecturas complementarias
Taller en el computador
Utilizacién de herramientas
Trabajo colaborativo
Visitas guiadas
Participacion en actividades
del medio ambiente
Exposicién con de objetos
con material reutilizado
Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

Analisis y comparacion de
manejo de productos
Taller de solucion de
problemas tecnol6gicos

Momento indicado
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Reconocimiento de riesgos y
beneficios en el uso de las TIC

PROFUNDIZACION

Produccién apropiandose de diferentes herramientas
Exposicion de los conocimientos adquiridos

Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno
Monitoria 0 acompafiamiento a otros estudiantes

e Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econémicas.
e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucion

de las maquinarias

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial

Analisis y criticas sobre
actividades econdémicas

Profundizacion mediante una
investigacién sobre el origen 'y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA PERIODO: UNO GRADO: QUINTO

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

ASIGNATURA: INFORMATICA

ILHS: 1

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes del grado quinto estaran en capacidad de utilizar de manera autonoma diferentes herramientas
tecnolégicas e informéticas

OBJETIVO PERIODO: Comprender la importancia de los motores de busquedas como herramienta para la investigacion y el hallazgo de informacién de todo

tipo.
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EJES COMPETENCIAS A CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

Naturalezay
evolucion de
latecnologia

Tecnologiay
sociedad

Apropiaciony
uso de la
tecnologia

Solucién de
problemas
con
tecnologia

Conocimiento y
desarrollo e
artefactos y
procesos
tecnologicos.

Manejo técnico,
eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnologicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

Utilizo Tecnologias
de la informacion y
la  comunicacion
disponibles en mi
entorno para el
desarrollo de
diversas
actividades
(comunicacién,
entretenimiento,
aprendizaje,

busqueda y
validacion de
informacion,
investigacion,

etc.).

Participo En
discusiones  que
involucran
predicciones sobre
los posibles
efectos

relacionados con
el uso o no de
artefactos,

procesos y
productos

tecnolégicos en mi
entorno y

El Navegador:
Elementos y
herramientas

(PROYECTO
LECTOR)

Defino el concepto de
navegador e
identifico los
diferentes motores de
basqueda.

Realizo practicas

orientadas a la basqueda
de informacion a través de
la utilizacién de diferentes

navegadores web.

Comparo las
ventajas y las
desventajas de los
diferentes
navegadores web.
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argumento mis
planteamientos
(energia,
agricultura,
antibidticos, etc.)

COMPETENCIAS PERIODO 1

INDICADORES DE DESEMPENO

Reconozco, utilizo y aprovecho los avances tecnolégicos de la actualidad a partir
de la interaccion cotidiana

Consulto la pagina web: www.ytacui.com, selecciono y presento en grupo los datos
mas importantes sobre el patrimonio cultural del municipio (CATEDRA

MUNICIPAL)

CONCEPTUAL:
Reconocimiento de los diferentes navegadores, sus caracteristicas y
herramientas.

PROCEDIMENTAL:
Empleo de navegadores como herramientas para la blUsqueda de
informacion y cualificacion de su aprendizaje

ACTITUDINAL:
Hace uso responsable de los navegadores de internet empledndolos en el
fortalecimiento de su proceso académico.

META DE MEJORAMIENTO

Comprensién y explicacion de la importancia de las redes de
informacion y comunicacién para el funcionamiento de las instituciones.

PLANES DE POYO CRITERIO PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
NIVELACION Prueba diagnéstica e Sensibilizacion frente al tema Cuando entra un
e Orientacion en los ejes estudiante nuevo y
Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de tematicos

acuerdo al temay al grado

e Lecturas complementarias

e Dibujos alusivos a las tematicas del periodo

NN . ., cuando se requiera
e Motivacion y ambientacion con

lecturas dirigidas
e Dibujos vinculados con el tema
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Fichas de trabajo

e Aplicacion evaluativa con
talleres y fichas de trabajo

e Taller practico sobre uso de los
diferentes navegadores

RECUPERACION

e Comprension de la informacion dada explicitamente en el
texto

e Uso de diferentes estrategias para la comprension literal

e Observacion, comparacion, relacion, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, analisis, sintesis y
evaluacion

e Fichas de trabajo.

e Descripcion de graficos: Primeras actividades del hombre.

e Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Lecturas complementarias

Taller sobre el uso de los
navegadores

Utilizacion de herramientas

Trabajo colaborativo

Participacién en actividades del
medio ambiente

Momento indicado

PROFUNDIZACION

Produccién autbnoma apropiandose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos
Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés

Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el
entorno

Monitoria o acompafiamiento a otros estudiantes

e Procesos de investigacion

e Monitoria o acompafiamiento a
otros estudiantes

e Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de

las TIC

Visita guiada virtual y presencial

Cuando se requiera

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO




“TTABI

5 g
E (&
& 5

RN

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR INFORMATICA

CODIGO: DF-G-01

VERSION: 03

PAGINA: 121 de 232

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
MATERIA: INFORMATICA.

PERIODO: DOS GRADO: QUINTO

ILHS: 1

META: Al finalizar el afio los estudiantes del grado cuarto estaran en capacidad de analizar las necesidades tecnolégicas e informéticas y los procesos de
produccion para la solucién de problemas del entorno.

OBJETIVO: Comprendo y explico la importancia de las redes de informacion y comunicacion para el funcionamiento de las instituciones.

informacion.
Cultura digital.

Participacion social.

adapto y

reparo artefactos
sencillos,
reutilizando
materiales caseros
para satisfacer

EJES COMPETENCIAS < CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Naturaleza y o Identifico f
evolucion de | Conocimiento y . entldlco uentes y La movilidad
la tecnologia | desarrollo e tlpols_ e energiay masiva como
artefactos y ter)z(;r)];grfnogwo s€ solucion
Tecnologiay procesos tecnolégica.
sociedad - - (PROYECTO
tecnolégicos. ggrr:g:gg y dgg EMPRENDIMIENT
Apropiacion y Manejo técnico, artefactos que ©) oo Creo los espacios Aplico Ios/re_cursos
uso de la ficient involucran en su Identifico las virtuales para la tecnologicos
tecnologia | €lICIENtE y SEQUIO funcionamiento Herramientas herramientas publicaci%n e virtuales para la
de elementos y tecnologias de la virtuales para virtuales para la informacion a través de la | 2dministracion de
Solucion de | herramientas informacion publicacién de publicacién de web contenidos
problemas tecnoldgicas. informacion informacion. ' académicos en la
con I web.
tecnologia Gestion de la Disefio, construyo,
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intereses
personales

Participo en
discusiones que
involucran los

posibles efectos
relacionados con el
uso o no de
artefactos, procesos

y productos
tecnolégicos en mi
entorno  (energia,

comunicacion,
vivienda, etc.)

COMPETENCIAS PERIODO 2:

INDICADORES DE DESEMPENO PERIODO 2:

Identifico, formulo y valoro algunos artefactos tecnolégicos y fuentes energia presentes en | CONCEPTUAL:
su medio de manera precisa.

Reconocimiento de los recursos tecnoldgicos que hacen
posible la comunicacion.

PROCEDIMENTAL:
Formulacidn de estrategias para la optimizacién de recursos
tecnolégicos que hacen posible la comunicacion.

ACTITUDINAL:
Asume una actitud responsable frente a los recursos
tecnoldgicos que hacen posible la comunicacion.

PLANES DE POYO

CRITERIO

PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
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NIVELACION

[ ]
[ ]
[ ]
Des

Prueba diagndstica

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al
temay al grado

Lecturas complementarias

Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

cripcion de graficos: Primeras actividades del hombre.

e Sensibilizacion frente al tema

e Orientacion en los ejes
tematicos

e Motivacién y ambientacion
con lecturas Motivacion y
ambientacidn con lecturas
dirigidas

e Dibujos vinculados con el
tema

e Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo

Taller practico uso del PC

Cando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera

RECUPERACION

Comprensién de la informacion dada explicitamente en el texto
Uso de diferentes estrategias para la comprensién literal
observacién, comparacion, relacién, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion Lecturas

complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.

Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Primeras actividades realizadas por el hombre.

Lecturas complementarias

Taller en el computador

Utilizacién de herramientas

Trabajo colaborativo

Visitas guiadas

Participacion en actividades del
medio ambiente

Exposicién con de objetos con
material reutilizado

Disefio y realizacion de
productos para el emprendimiento

Analisis y comparacion de
manejo de productos

Taller de solucion de problemas
tecnoldgicos
Reconocimiento de riesgos y

beneficios en el uso de las TIC

Momento indicado

PROFUNDIZACION

Produccion apropiandose de diferentes herramientas

Procesos de investigacion
Visita guiada virtual y presencial

Cuando se requiera
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Exposicién de los conocimientos adquiridos

Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno
Monitoria 0 acompafamiento a otros estudiantes

e Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econémicas.
e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucién
de las maquinarias

Andlisis y criticas sobre
actividades econémicas

Profundizacion mediante una
investigacion sobre el origen 'y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

PAGINA: 124 de 232
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AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
MATERIA: INFORMATICA.

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

PERIODO: TRES

GRADO: QUINTO

ILHS: 1

META POR GRADO: al terminar el afio los estudiantes del grado quinto estaran en capacidad de analizar las necesidades tecnolégicas e informéticas y los
procesos de produccion para la solucién de problemas del entorno

OBJETIVO: Utilizar las técnicas actuales necesarias para la organizacion de informacion estadistica.

Tecnologiay
sociedad

tecnoldgicos.

empleaban en
épocas pasadas

tecnolégicos del
entorno.

(PROYECT

presentaciones en la
web.

EJES COMPETENCIAS < CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Naturaleza Yy Conocimiento y :jdentifli:)CO y p taci EXpreSO la
evolucion de | 4 Il escribo resentaciones Identificacion de Creo presentaciones en | importancia de la
. esarrolio e artefactos que se | virtuales ; o i
la tecnologia . programas virtuales | la web y las utilizo como | utilizacién de las
artefactos y utilizan hoy y facilitan | démi h ient
Uso de productos que facilitan la recurso académico para erramientas
procesos que no se creacion de sus exposiciones. tecnolégicas como

recurso para
facilitar los
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Apropiacion
y uso de la
tecnologia

Solucién de
problemas
con
tecnologia

Manejo técnico,
eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnologicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

Indago sobre el
uso de algunos
materiales a
través de la
historia y sus
efectos en los
estilos de vida.

O
EMPRENDIMIENTO)

Elementos naturales
y artefactos que
mejoran las
condiciones de

vida. (PROYECTO
EMPRENDIMIENTO)

procesos
académicos.

COMPETENCIAS PERIODO 3:

INDICADORES DE DESEMPENO PERIODO 3:

Reconozco, construyo y me intereso por la elaboracién de proyectos tecnolégicos aplicables

al medio que me rodea.

CONCEPTUAL:
Identificacién de las etapas principales para llevar a acabo
proyectos tecnolégicos aplicables al medio.

PROCEDIMENTAL:
Construccion de proyectos tecnoldgicos aplicables al
medio.

ACTITUDINAL:
Participa activamente en la realizacién de un proyecto
tecnoldgico de acuerdo al medio que lo rodea.

PLANES DE POYO

CRITERIO

PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
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NIVELACION

Prueba diagndstica

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al
temay al grado

Lecturas complementarias
Dibujos alusivos: Actividades econémicas.
Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.

Sensibilizacion frente al tema

Orientacion en los ejes
tematicos

Motivacion y ambientacion
con lecturas Motivacion y
ambientacidn con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el
tema

Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo

Taller practico uso del PC

Cando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera

RECUPERACION

Comprensién de la informacion dada explicitamente en el texto
Uso de diferentes estrategias para la comprensién literal
observacién, comparacion, relacién, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, analisis, sintesis y
evaluacion Lecturas

complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.

Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.
Relatos y talleres en forma grupal o individual:

Primeras actividades realizadas por el hombre.

Lecturas complementarias
Taller en el computador
Utilizacién de herramientas
Trabajo colaborativo
Visitas guiadas
Participacion en actividades
del medio ambiente
Exposicién con de objetos
con material reutilizado
Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

Analisis y comparacion de
manejo de productos
Taller de solucion de
problemas tecnoldgicos

Reconocimiento de riesgos y
beneficios en el uso de las TIC

Momento indicado
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PROFUNDIZACION

Produccidn apropiandose de diferentes herramientas
Exposicion de los conocimientos adquiridos

Autocorreccion y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno
Monitoria 0 acompafiamiento a otros estudiantes

e Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econémicas.
e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucion

de las maquinarias

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial

Andlisis y criticas sobre
actividades econdmicas

Profundizacion mediante una
investigacién sobre el origen 'y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

MATERIA: INFORMATICA.

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

PERIODO: CUATRO GRADO: QUINTO

ILHS: 1

META: Al finalizar el afio los estudiantes del grado quinto estaran en capacidad de analizar las necesidades tecnolégicas e informéticas y los procesos de
produccion para la solucion de problemas del entorno.




ATAGIE

”
l‘;;
i
&,

3
-
B
h ;l
R

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR INFORMATICA

CODIGO: DF-G-01

VERSION: 03

PAGINA: 129 de 232

OBJETIVO: Conocer la importancia de la comunicacion a través de la pagina Web

Tecnologiay
sociedad

Apropiacién y
uso de la
tecnologia

Solucién de
problemas
con
tecnologia

tecnolégicos.

Manejo técnico,
eficiente y seguro
de elementos y
herramientas
tecnolégicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion
social.

utilizan hoy y que
no se empleaban
en épocas
pasadas

Indago sobre el
uso de algunos
materiales a
través de la
historia y sus
efectos en los
estilos de vida.

Consecuencias
ambientales y de
salud derivadas
del uso de Ila
tecnologia.
Acciones que
ayuden al cuidado
del ambiente.

Técnicas de
digitacién

Identifico las técnicas
apropiadas de
digitacién y creacion
de documentos.

Creo documentos
aplicando las técnicas
bésicas de digitacion y

edicion de textos en Word.

EJES COMPETENCIAS . CONTENIDOS
TEMATICOS ESPECIFICAS ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Naturalezay | Conocimientoy
evolucion de | desarrollo e Identifico y
latecnologia | artefactos y describo
procesos artefactos que se

Utilizo las
herramientas
tecnoldgicas para la
creacioén de
documentos
brindandole a sus
trabajos escritos una
mejor apariencia.

COMPETENCIAS PERIODO 4

INDICADORES DE DESEMPENO

e Reconozco, utilizo y valoro los medios de la comunicacion e informacion, dentro
del proceso de cuidado de la salud y el medio ambiente de forma oportuna.

CONCEPTUAL:
Andlisis de las consencuencias ambientales y de salud producidas
por el mal uso de la tecnologia.
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PROCEDIMENTAL:

Utilizaciéon de la tecnologia y los medios de
comunicacion para el cuidado de la salud y el medio ambiente.

ACTITUDINAL: Asume en su vida cotidiana normas que benefician
su salud y el medio.

PLANES DE POYO

CRITERIO

PROCEDIMIENTOS

FRECUENCIA

NIVELACION

Prueba diagnéstica

Entrevista personal y/o con los acudientes Ejercicios de acuerdo al
temay al grado

e Lecturas complementarias

e Dibujos alusivos: Actividades econémicas.

e Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.

Descripcién de gréficos: Primeras actividades del hombre.

e Sensibilizacion frente al tema

e Orientacién en los ejes
tematicos

e Motivacién y ambientacion
con lecturas Motivacion y
ambientacién con lecturas
dirigidas

e Dibujos vinculados con el
tema

e Aplicacién evaluativa con
talleres y fichas de trabajo

Taller practico uso del PC

Cando entra un
estudiante nuevo y
cuando se requiera

RECUPERACION

e Comprension de la informacion dada explicitamente en el texto

Uso de diferentes estrategias para la comprensién literal

e observacion, comparacion, relacion, clasificacion simple,
ordenamiento, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis y
evaluacion Lecturas

complementarias: Primeras actividades realizadas por el hombre.

e Dibujos alusivos: Actividades economicas.
Fichas de trabajo: Dibuja la rueda.
e Descripcion de graficos: Primeras actividades del hombre.

Lecturas complementarias
Taller en el computador
Utilizacién de herramientas
Trabajo colaborativo

Visitas guiadas
Participacion en actividades
del medio ambiente

e Exposicidn con de objetos
con material reutilizado

Momento indicado
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e Relatos y talleres en forma grupal o individual:
e Primeras actividades realizadas por el hombre.

e Disefio y realizacion de
productos para el
emprendimiento

e Analisis y comparacion de
manejo de productos

e Taller de solucién de
problemas tecnoldgicos

Reconocimiento de riesgos y

beneficios en el uso de las TIC

PROFUNDIZACION

Produccidon apropidndose de diferentes herramientas
Exposicién de los conocimientos adquiridos

Autocorreccién y autorregulacion temas de su interés
Promocion y cuidado de actividades relacionadas con el entorno
Monitoria 0 acompafiamiento a otros estudiantes

e Investiga y sustenta surgimiento de las actividades econémicas.
e Profundiza mediante una investigacién sobre el origen y evolucion

de las maquinarias

Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y presencial

Analisis y criticas sobre
actividades econdmicas

Profundizacion mediante una
investigacién sobre el origen y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocion de actividades sobre
riesgos y beneficios en el uso de
las TIC

Cuando se requiera
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AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPREDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA
I.H.S: 2

SEXTO

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

PERIODO: UNO

GRADO:

META POR GRADO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado sexto deben estar en capacidad de reconocer principios y conceptos
propios de la tecnologia y la informatica, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades a través del registro de evidencias.

OBJETIVO PERIODO: Identificar y explicar los momentos mas importantes en la evoluacion de la informatica.

EJ,ES COMPETENCIA | ESTANDARE CONTENIDO CONCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE

TEMATICO S ESPECIFICAS S ,S S S S
S TEMATICOS
Naturaleza | Conocimientoy | Analizoy - Introduccion | Analizo la Uso algunos | Participo de
y evolucion | desarrollo e explico la ala evolucion de artefactos, productos | procesos
de la artefactos y evolucion y informatica. técnicas, y sistemas | colaborativos
tecnologia | procesos vinculacion o procesos, tecnologicos asumiendo el rol
.. | tecnologicos. gue los i I—flstorla'd.e herramientas, aplicando normas de | que me

Apropiacio procesos la mformgtlca materiales y seguridad. corresponde
nyusode técnoldgicos (generaciones artefactos haciendo uso
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la
tecnologia

Solucién de
problemas
con
tecnologia

Tecnologia
y sociedad

Manejo técnico,
eficiente y
seguro de
elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion
social.

han tenido en
la fabricacion
de artefactos y
productos que
permiten al
hombre
transformar el
entorno y
resolver
problemas.

de los
computadores

).

- Escritorio
Windows

-Partes del
escritorio.

Paint

Los medios de
comunicacion
(Youtube).

tecnoldgicos y su
contribucioén a las
diversas
dinamicas
sociales.

ético
responsable y
legal de las TIC.
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COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO

Andlizo la evolucion de técnicas, procesos, herramientas,
materiales y artefactos tecnoldgicos y su contribucién a las
diversas dinamicas sociales.

Uso algunos artefactos, productos y sistemas tecnoldgicos
aplicando normas de seguridad.

Participo de procesos colaborativos asumiendo el rol que le
corresponde y haciendo uso ético responsable y legal de las TIC.

CONCEPTUAL

Andlisis de la evoluciobn de técnicas, procesos,
herramientas, materiales y artefactos tecnolégicos y su
contribucion a las diversas dinamicas sociales.

PROCEDIMENTAL
Uso de algunos artefactos, productos y sistemas
tecnolégicos aplicando normas de seguridad.

ACTITUDINAL

Participa de procesos colaborativos asumiendo el rol que
le corresponde y haciendo uso ético responsable y legal
de las TIC.

META DE MEJORAMIENTO

Identificacion y explicacion de los procesos de evolucion de la tecnologia, la informatica y el emprendimiento y la relacién

con otras areas del conocimiento.

PLANES DE APOYO

PLANES DE APOYO CRITERIO

PROCEDIMIENTO FRECUENCIA
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NIVELACION

Comunicacioén de ideas

Tutorias

Conversatorio, Taller,
Exposicién, Socializacion,
videos de apoyo,
exploracién web
Asignacién de un alumno
que le brinde tutorias.

Al finalizar cada periodo

RECUPERACION

Solucién de problemas con
tecnologia

Explicacion de los
conceptos y teorias vistas
en el periodo por parte del
docente con ejercicios de
muestra.

Realizacion de talleres por
parte del estudiante
Sustentacion de talleres en
forma oral y escrita
Exposiciones de temas de

consulta por parte del
estudiante
Sustentacion de los temas
trabajados

Periodos académicos

PROFUNDIZACION

Manejo de informacion

Investigacion permanente
de los temas relacionados
con la tecnologia
Sensibilizacion
virtual.

cultura

Permanente
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Lecturas de temas
actualizados
correspondientes a la
tecnologia

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA
PERIODO: DOS GRADO: SEXTO I.LH.S: 2

META POR GRADO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado sexto deben estar en capacidad de reconocer principios y conceptos
propios de la tecnologia y la informatica, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para

resolver problemas y satisfacer necesidades a través del registro de evidencias.

OBJETIVO PERIODO: Aplicar herramientas de windows en la administracion de informacion.
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CONTENID
COMPETENCI .
EJES ESTANDA (O PROCEDIMENTAL
. AS p CONCEPTUALES ACTITUDINALES
TEMATICOS RES TEMATICO ES
ESPECIFICAS S
Naturalezay | Conocimiento Utilizo las - Manejo de | Conozco e identifico | Utilizo el explorador | Participo de
evolucién de | y desarrollo e tecnologias | ventanas los componente del | de windows para procesos tanto
la tecnologia | artefactos y de la explorador de realizar una individuales como
o procesos informacion | Expllorador. windows, el teclado | correcta colaborativos
Apropiacion tecnoldgicos. yla de er.1dows. asi como las administracion de la | haciendo uso ético,
y uso de]a , comunicaci Mangjo de generalidades de informacion. responsable y legal
tecnologia L\{Ian_ejo on, para archlvtos y los procesadores de de las TIC.
écnico, - carpetas.
Solucion de | cficiente y apoyar mis | 4P texto y las
problemas ceauro de procesos de | _ g| Teclado | iMmplicaciones de
con I 9 ) aprendizaje y SUS algunas
elementos .
tecnologia herramient;/s y partes. herramientas de la
o actividades web desde lo
Tecnologia y | tecnologicas. personales | _ economico y lo
sociedad Gestion de la (recolgctar, Procesador | Social.
informacion. seleccionar, | ge texto:
o organizary | generalidad
Cultura digital. procesar es tedricas.

Participacion
social.

informacion)




TTAGIE

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR INFORMATICA

CODIGO: DF-G-01

VERSION: 03

PAGINA: 139 de 232

Basura
electrénica.

PROYECT
O DE

EMPRENDI
MIENTO Y

Reconocimi
ento de las
ventajas y
desventajas
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de youtube
desde lo
econdmico
y lo social.
COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
INFORMATICA INFORMATICA

Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
apoyar procesos de aprendizaje (recolectar, seleccionar,
organizar, digitalizar y procesar informacion).

Conozco el concepto y utilidad del procesador de texto (Microsoft
Word).

Reconozco el sistema informético y sus dispositivos.

CONCEPTUAL

Conocimiento e identificacion de los componente del explorador
de windows, el teclado asi como las generalidades de los
procesadores de texto y las implicaciones de algunas
herramientas de la web desde lo economico y lo social.

PROCEDIMENTAL

Utilizacion el explorador de windows para realizar una correcta
administracion de la informacion.

ACTITUDINAL

Participa de procesos tanto individuales como colaborativos
haciendo uso ético, responsable y legal de las TIC.

META DE MEJORAMIENTO
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Aplicacion de los procesos tecnoldgicos simples en su entorno.

PLANES DE APOYO CRITERIO PROCEDIMIENTO FRECUENCIA
Comunicacion de | Conversatorio, Taller, Exposicion, Socializacion,
ideas videos de apoyo, exploracion web
NIVELACION Al finalizar cada periodo
Tutorias Asignaciéon de un alumno que le brinde tutorias.

RECUPERACION

Solucién de problemas
con tecnologia

Explicacion de los conceptos y teorias vistas en el
periodo por parte del docente con ejercicios de
muestra.

Realizacion de talleres por parte del estudiante
Sustentacion de talleres en forma oral y escrita
Exposiciones de temas de consulta por parte del
estudiante

Sustentacion de los temas trabajados

Periodos académicos

PROFUNDIZACION

Manejo de informacion

Investigacion  permanente de los temas
relacionados con la tecnologia

Sensibilizacion cultura virtual.

Lecturas de temas actualizados correspondientes a

la tecnologia

Permanente

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
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AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA
I.LH.S: 2

SEXTO

META POR GRADOQO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado sexto deben estar en capacidad de reconocer principios y conceptos
propios de la tecnologia y la informatica, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

resolver problemas y satisfacer necesidades a través del registro de evidencias.

PERIODO: TRES GRADO:

OBJETIVO PERIODO: Conocer y aplicar conceptos basicos de los sistemas operativos y el procesador de texto Wordpad.

elementos y

MPETENCI .

EJES co AS C ESTAND CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALE | ACTITUDINA
TEMATICOS ESPECIFICAS ARES TEMATICOS S LES
Naturalezay | Conocimiento N - Técnicas de Identifico los Empleo las Reconozco las
evolucion y desarrolio e | Ytilizo digitacion. componentes herramientas del potencialidade
de la artefactos y editores . basicos de un sistema operativoy | s de los
tecnologia procesos de texto | - Slste_ma. sistema operativo y | wordpad para sistemas

.| tecnolégicos. | Para operativo: de wordpad. manejar operativos y
Apropiaciéon elaborar | Concepto, tiposy adecuadamente la los
yusodela |Manejo mis usos. informacion. procesadores
tecnologia tepmco, trabajos. - Wordpad: de texto y los

. eficiente y ' l
Solucion de seguro de Concepto, aplica a su
problemas Ventana principal cotidianidad.
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con herramientas y sus partes,
tecnologia tecnologicas. herramientas.
Tecnologia | Gestion de la
y sociedad informacion. y
Prevencion de
Cultura accidentes por la
digital. mala movilidad.
Participacion
social.

COMPETENCIAS

INDICADORES DE DESEMPENO

Identifico los componentes basicos de un sistema operativo y de
wordpad.

Utilizo las herramientas del sistema operativo y wordpad para
manejar adecuadamente la informacion.

Reconozco las potencialidades de los sistemas operativos y los
procesadores de texto aplicandolos a su cotidianidad.

CONCEPTUAL.:

Identificacion de los componentes basicos de un sistema
operativo y de wordpad.

PROCEDIMENTAL

Utilizacién de las herramientas del sistema operativo y wordpad
para manejar adecuadamente la informacion.

ACTITUDINAL

Reconoce las potencialidades de los sistemas operativos y los
procesadores de texto aplicandolos a su cotidianidad.
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META DE MEJORAMIENTO

Identificacion y formulacion de problemas propios del entorno que son susceptibles de ser resueltos a través de soluciones

tecnoldgicas.

PLANES DE APOYO

PLANES DE APOYO CRITERIO

PROCEDIMIENTO

FRECUENCIA

Comunicacioén de ideas

NIVELACION
Tutorias

Conversatorio, Taller, Exposicion,
Socializacién, videos de  apoyo,
exploracion web

Asignacién de un alumno que le brinde
tutorias.

Al finalizar cada periodo
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RECUPERACION

Solucién de problemas

con tecnologia estudiante
Sustentacion de talleres en forma oral y

con ejercicios de muestra.

escrita

parte del estudiante

Explicacion de los conceptos y teorias
vistas en el periodo por parte del docente

Realizacion de talleres por parte del

Exposiciones de temas de consulta por

Sustentacion de los temas trabajados

Periodos académicos

PROFUNDIZACION Manejo de informacion

relacionados con la tecnologia
Sensibilizacion cultura virtual.

Investigacion permanente de los temas

Lecturas de temas actualizados | Permanente
correspondientes a la tecnologia
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SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA PERIODO: CUATRO GRADO
SEXTO |LH.S: 2

META POR GRADQO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado sexto deben estar en capacidad de reconocer principios y conceptos
propios de la tecnologia y la informatica en relacion con el medio ambiente asi como momentos de la historia que le han permitido al

hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades a traves del registro de evidencias.

OBJETIVO PERIODO: Identificar las herramientas informéaticas disponibles en la web para la representacion grafica de ideas.
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EJES COMPETENCIA ESTANDARES CONTENIDOS | CONCEPTUAL | PROCEDIM | ACTITUDINAL
TEMATICOS S ESPECIFICAS TEMATICOS ES ENTALES ES
Naturalezay Conocimiento y ¢,Como el Identifico Utilizo Reconozco las
evolucién de la | desarrollo e hombre algunas herramienta | ventajasy
tecnologia artefactos y representa sus heramientas S desventajas de
L procesos ideas? informéticas informaticas | las
Aprodplalmon y tecnoldgicos. inf . gue permiten y recursos herramientas
uso dela i ntogratia. sintetizar e de la web disponibles en
tecnologia Manejo técnico, Identifico y fOme'O generalidades - | P b |
- problemas propios tebricas interpretar para a web para la
Solucion de eﬂmentzy del entorno que ' informacion. representar | socializaciony
seguro de : e
problemas con | J son susceptibles | Herramientas ideas de masificacion de
! elementos y . la inf i6
tecnologia : de ser resueltos a | graficas para la manera a Informacion.
herramientas > - intéti
) tecnolégicas través de | representacion sintetica.
Tecnologiay soluciones de ideas: CANVA

sociedad

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion
social.

tecnoldgicas.
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Los medios de
comunicacion
(Youtube).
COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
INFORMATICA INFORMATICA
Identifico algunas heramientas informaticas que permiten
CONCEPTUAL.:

sintetizar e interpretar informacion.

Utilizo las herramientas informéticas y recursos de la web para
representar ideas de manera sintética.

Reconozco las ventajas y desventajas de las herramientas
disponibles en la web para la socializacién y masificacion de la
informacioén.

Identificacion de algunas heramientas informaticas que permiten
sintetizar e interpretar informacion.

PROCEDIMENTAL.:
Utilizacién de las herramientas informaticas y recursos de la
web para representar ideas de manera sintética.

ACTITUDINAL.:

Reconoce las ventajas y desventajas de las herramientas
disponibles en la web para la socializacion y masificacion de la
informacion.
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META DE MEJORAMIENTO

Identificacion de la transformacion y el cuidado del medio ambiente e el desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la
sociedad.

PLANES DE APOYO

PLANES DE CRITERIO PROCEDIMIENTO FRECUENCIA
APOYO

.., | Conversatorio, Taller, Exposicion, Socializacion, videos de apoyo, exploracion
Comunicacio

n de ideas web
NIVELACIO ) Al finalizar
Tutorias : - : . .
N Asignacion de un alumno que le brinde tutorias. cada periodo

Soluciéon de | Explicacion de los conceptos y teorias vistas en el periodo por parte del docente

problemas con ejercicios de muestra.
RECUPERA | €on Realizacion de talleres por parte del estudiante Periodos
CION tecnologia Sustentacion de talleres en forma oral y escrita académicos

Exposiciones de temas de consulta por parte del estudiante
Sustentacion de los temas trabajados

Investigacion permanente de los temas relacionados con la tecnologia
Sensibilizacion cultura virtual.
Lecturas de temas actualizados correspondientes a la tecnologia

PROFUNDIZ | Manejo  de
ACION informacién
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Permanente
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SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA PERIODO: UNO GRADO:

SEPTIMO

.H.S: 2

META POR GRADO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las
diferentes herramientas tecnoldgicas e informéticas, de acuerdo al plan a las establecidas en el plan de aula.

OBJETIVO PERIODO: Identificar las herramientas y potencialidades del procesador de texto word para aplicarlos en la creaciéon de

documentos.

EJES COMPETENCIA | ESTANDARE | CONTENIDOS | CONCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE
TEMATICOS | S ESPECIFICAS S TEMATICOS S S S
Naturalezay | Conocimiento y Analizo y -La informatica | Conozco las Realizo préacticas de | Participo de
evolucion desarrollo e explico |§S_ y Sus herramientas de | disefio de pagina con | procesos tanto
de la artefactos y caracteristicas | jmplicaciones disefio de pagina | el editor de texto. individuales
tecnologia procesos yo . en la sociedad. | con el editor de como

6ai funcionamient - laborati
tecnologicos. o de algunos exto. colaborativos

artefactos,

haciendo uso
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Apropiacion
y uso de la
tecnologia

Solucién de
problemas
con
tecnologia

Tecnologia
y sociedad

Manejo técnico,
eficiente y
seguro de
elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion
social.

productos,
procesos y
sistemas
tecnoldgicos y
los utilizo en
forma segura 'y
apropiada.

- El procesador
de texto Word:
Generalidades.
- Disefio de
pagina con el
editor de texto
Word:
orientacion,
tamafo,
margenes, texto
en columnas.

- Manejo de
archivos.

El Cyberbulling

ético,
responsable y
legal de las TIC.
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COMPETENCIAS

INDICADORES DE DESEMPENO

INFORMATICA

Conozco las herramientas de disefio de pagina con
el editor de texto.

Realizo préacticas de disefio de pagina con el editor
de texto.

Participo de procesos tanto individuales como
colaborativos haciendo uso ético, responsable y
legal de las TIC.

INFORMATICA
CONCEPTUAL.:
Conocimiento de las herramientas de disefio de pagina con el editor de texto.

PROCEDIMENTAL:
Realizacion de practicas de disefio de pagina con el editor de texto.

ACTITUDINAL:
Participa de procesos tanto individuales como colaborativos haciendo uso ético,
responsable y legal de las TIC.

META DE MEJORAMIENTO

Reconocimiento y aplica de herramientas, instrumentos y componentes informaticos v utiles en la vida cotidiana para la solucion

de problemas.

PLAN DE APOYO DE NIVELACION.PRIMER PERIODO

PLANES DE APOYO CRITERIO

PROCEDIMIENTO FRECUENCIA

NIVELACION Prueba diagnostica

A través de entrevistas, prueba escrita

. Transcurso del periodo
u oral y autoevaluacion
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Apropiacion de las tic y uso adecuado
de las herramientas ofimaticas

Laboratorios en la sala de sistemas.
Utilizacion de herramientas ofiméaticas

Continuo

PROFUNDICACION

Apropiacion de las tic

Consultas

Laboratorios

Talleres en equipo
Evaluaciones oral y escrita
Exposiciones

Continuo

RECUPERACION

Reconocimiento de los artefactos y su
innovacion en su uso cotidiano

Consultas
Realizacion de prototipos
Exposiciones

Continuo
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SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA PERIODO: DOS GRADO:
SEPTIMO I.LH.S: 2

META POR GRADQO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las
diferentes herramientas tecnoldgicas e informéaticas, de acuerdo al plan a las establecidas en el plan de aula.

OBJETIVO PERIODO: Identificar las herramientas y potencialidades del procesador de texto word para aplicarlos en la creacion de
documentos.
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EJES A
TEMATIC COMPETENCIA | ESTANDARE CONT'ENIDOS CONCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE
oS S ESPECIFICAS S TEMATICOS S S S
Naturalez | Conocimiento y Analizo y Insertar Conozco las Creo documentos de | Valoro los
ay desarrollo e explico las Iméagenes, herramientas texto empleando las | conocimientos
evolucién | artefactos y caracteristicas | formas y para la creacion | herramientas de aprendidos con
de la procesos yo : videos en de mapas mapas concep.tuales respecto a la
tecnologi | tecnolégicos. funcionamient Word. conceptuales y y tablas del editor de Utilizacion de
o de algunos tablas en el editor | texto.
a UV artefactos de texto. herramientas
o Mgpejo técnico, productos: Disefio en ofimaticas y los
Aproplam eficiente y procesos y Word de aplico para
onyuso | segurode sistemas mapas resolver
dela | elementosy tecnologicos y | conceptuales. problemas de mi
tecnologi herran}le.ntas |fOS utilizo en cotidianidad.
a tecnoldgicas. ;gggizggwa y Herramientas
Solucién | Gestién de la de disefio de
de informacion. letra capital.
gr(?:r:ema Cultura digital. Tablas con el
) procesador de

tecnologi | participacion texto.
a social.

Las Ticen la

sociedad
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Tecnologi PROYECTO
ay PRAE
sociedad -
Identificando
peligros en el
hogar y
colegio.
COMPETENCIAS INDICADORES
INFORMATICA INFORMATICA
CONCEPTUAL

Conozco las herramientas para la creacion de mapas
conceptuales y tablas en el editor de texto.

Creo documentos de texto empleando las herramientas de
mapas conceptuales y tablas del editor de texto.

Valoro los conocimientos aprendidos con respecto a la utilizacién

de herramientas ofimaticas y los aplica para resolver problemas
de su cotidianidad.

Conocimiento de las herramientas para la creacion de mapas
conceptuales y tablas en el editor de texto.

PROCEDIMENTAL
Creacion de documentos de texto empleando las herramientas
de mapas conceptuales y tablas del editor de texto.

ACTITUDINAL

Valora los conocimientos aprendidos con respecto a la
utilizacién de herramientas ofimaticas y los aplica para resolver
problemas de su cotidianidad.
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META DE MEJORAMIENTO

Utilizacién adecuada, pertinente y critica de la tecnologia con el fin de optimizar procesos.

PLAN DE APOYO

PLANES DE CRITERIO PROCEDIMIENTO
APOYO FRECUENCIA
NIVELACION A través de entrevistas, prueba

Prueba diagnostica

escrita u oral y autoevaluacion

Transcurso del periodo

Apropiacion de las tic y uso adecuado de las

Laboratorios en la sala de

i . sistemas. Utilizacion de Continuo
herramientas ofimaticas . .
herramientas ofimaticas
PROFUNDIZACIO Consultas
N Laboratorios
Apropiacion de las tic Talleres en equipo Continuo

Evaluaciones oral y escrita
Exposiciones




11581

“TTABI
"
Q l)”‘ ‘_\\7

~a

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR INFORMATICA

CODIGO: DF-G-01

VERSION: 03

PAGINA: 159 de 232

RECUPERACION

Reconocimiento de los artefactos y su
innovacion en su uso cotidiano

Consultas
Realizacion de prototipos
Exposiciones

Continuo
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SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

META POR GRADO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las
diferentes herramientas tecnoldgicas e informéticas, de acuerdo al plan a las establecidas en el plan de aula.

OBJETIVO PERIODO: Utilizar herramientas tecnoldgicas para solucionar problemas del entorno.

EJ E,S COMPETENCI ESTANDARE | CONTENIDOS | CONCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE
TEMATI AS S TEMATICOS S S S
COS ESPECIFICAS
Naturale | Conocimiento Selecciono, -El correo Conoce las Aplica las TIC, enla | Reconoce la
zay y desarrollo e adapto y utilizo | electrénico y su | diferentes solucién de importancia de
evolucié | artefactosy artefactos, Importancia. herramientas problemas de su las herramientas
n dela procesos procesos y -Herramientas informaticas que | entorno cotidiano. informaticas para
tecnolog | tecnologicos. sistemas del correo le permiten solucionar
ia _ tecnolégicos electrénico: solucionar problemas
I\/'Ian_ejo sencillos en la | adjuntar cotidianos
tecnico, solucién de archivos, enviar haciendo uso

GRADO:
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Apropia | eficientey problemas en | archivos con problemas de su éticoy
ciony seguro de diferentes copia. cotidianidad. responsable de
uso de elementos y contextos. -Ventajas y las mismas.
la herramientas desventajas de
tecnolog | tecnoldgicas. las redes
ia y sociales:

. Qesﬂon de la Facebook
Solucio | informacion.
n de o
problem Cultura digital.
as con Participacion
tecnolog | gocial.
ia
Tecnolo
gia y Métodos de
socieda planificacion
d familiar.

COMPETENCIAS DESEMPENO

INFORMATICA INFORMATICA
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Conozco las diferentes herramientas informaticas que le
permiten solucionar problemas de su cotidianidad.

Aplico las TIC en la solucién de problemas de su entorno
cotidiano.

Reconozco la importancia de las herramientas informaticas para
solucionar problemas cotidianos haciendo uso ético y
responsable de las mismas.
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CONCEPTUAL

Conocimiento de las diferentes herramientas informaticas que le
permiten solucionar problemas de su cotidianidad.

PROCEDIMENTAL
Aplicacion de las TIC en la solucién de problemas de su entorno
cotidiano.

ACTITUDINAL

Reconoce la importancia de las herramientas informéticas para
solucionar problemas cotidianos haciendo uso ético y
responsable de las mismas.

META DE MEJORAMIENTO

Utilizacion de las herramientas tecnoldgicas para solucionar problemas del entorno.

PLAN DE APOYO DE NIVELACION.PRIMER PERIODO
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PLANES DE CRITERIO PROCEDIMIENTO
APOYO FRECUENCIA
NIVELACION A través de entrevistas, prueba

Prueba diagnostica

escrita u oral y autoevaluacion

Transcurso del periodo

Apropiacion de las tic y uso adecuado de las
herramientas ofiméticas

Laboratorios en la sala de
sistemas. Utilizacion de
herramientas ofimaticas

Continuo

PROFUNDIZACIO

N

Apropiacion de las tic

Consultas

Laboratorios

Talleres en equipo
Evaluaciones oral y escrita
Exposiciones

Continuo

RECUPERACION

Reconocimiento de los artefactos y su
innovacion en su uso cotidiano

Consultas
Realizacion de prototipos
Exposiciones

Continuo
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SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA PERIODO: CUATRO GRADO:
SEPTIMO |.H.S: 2

META POR GRADQO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las
diferentes herramientas tecnoldgicas e informéaticas, de acuerdo al plan a las establecidas en el plan de aula.

OBJETIVO PERIODO: Aplicar recursos y herramientas disponibles en la Web para la solucién de problemas cotidianos.
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EJES A
TEMATIC COMPETENCIA | ESTANDAR CONT'ENIDOS CONCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE
0S S ESPECIFICAS ES TEMATICOS S S S

Naturale | Conocimientoy Google Docs: Identifica las TIC | Hace uso de Promueve
zay desarrollo e -Generalidades | disponibles enla | herramientas comportamientos
evolucié | artefactosy -Creacion de web para el tecnoldgicas y legales
n de la procesos Utilizo las cuentas de desarrollo de recursos de la web relacionados con
tecnologi | tecnolégicos. tecnologias correo en gmail. | diferentes para validar y buscar | el uso de las
a . de la -Herramientas actividades. informacion. redes sociales.

. Mghejo teCNICo, | jnformacion y | de google docs.
Aproplac eficiente y la _El procesador
ion y uso | seguro de comunicacion | de texto de
dela ] elemen_tos y para apoyar | google docs.
tecnologi herran}le_ntas mis procesos
a tecnologicas. de
Solucién | Gestion de la aprendizaje y
de informacion. actividades | -
problem N personales. | Configuraciones
as con Cultura digital. de seguridad en
tecnologi | participacion facebook.
a

social.
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Tecnolog
jay
sociedad
COMPETENCIAS DESEMPENO
INFORMATICA INFORMATICA
CONCEPTUAL

Identifico las TIC disponibles en la web para el desarrollo de
diferentes actividades.

Uso herramientas tecnoldgicas y recursos de la web para validar
y buscar informacion.

Promuevo comportamientos legales relacionados con el uso de
las redes sociales.

Identificacion de las TIC disponibles en la web para el desarrollo
de diferentes actividades.

PROCEDIMENTAL
Uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de la web para
validar y buscar informacion.

ACTITUDINAL
Promueve comportamientos legales relacionados con el uso de
las redes sociales.

META DE MEJORAMIENTO
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CODIGO: DF-G-01
Aplicacion de los conceptos béasicos de las tic
PLANES DE APOYO CRITERIOS PROCEDIMIENTOS
NIVELACION Prueba diagnostica A través de entrevistas, prueba escrita u oral |y
autoevaluacion

Apropiacion de las tic y uso adecuado de las | Laboratorios en la sala de sistemas. Utilizacion de
herramientas ofimaticas herramientas ofimaticas

PROFUNDIZACION Apropiacion de las tic Consultas

Laboratorios

Talleres en equipo
Evaluaciones oral y escrita
Exposiciones

Elaboracién de un manual de funciones e | Plegables utilizando las TIC
instrucciones de sistemas automaticos Realizacion de prototipos

Exposiciones

RECUPERACION Apropiacion de las tic y transverzalizacion de | Trabajos extracurricular
temas en forma holistica Sustentaciones
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Identificacion de medios de transportes e
innovaciones

Salidas pedagdgicas
Laboratorios

Juegos de roles
Debates
Sustentaciones

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
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DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA PERIODO: UNO GRADO:

OCTAVO

.H.S: 2

META POR GRADO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado octavo estaran en capacidad de interpretar, codificar y graficar
informacion, utilizando las herramientas apropiadas de acuerdo a las establecidas en el plan aula

OBJETIVO PERIODO: Utilizar herramientas apropiadas que me permitan editar presentaciones.

EJ'ES COMPETENCIA ESTANDARE CONTENIDOS CONCEPTUAL ACTITUDINALE
TEMATICO S " PROCEDIMENTALES
S ESPECIFICAS S TEMATICOS ES S
Naturaleza | Conocimiento La informaticay la | reconoce los Disefia Analiza diversos
y y desarrollo e comunicacion. hechos presentaciones aplican | puntos de vista
evolucion | griefactos y ] histéricos de la do Ias_ herramientas e intereses
de la Procesos Utilizo Cronologia del informatica y su apropiadas. realcionados
tecnologia tecnol6gicos. editores de computador relacion con la con la 5
Apropiaci6 texto para comunicacion percepcion de
nyusode |Manejo elaborar mis | Conceptos asi como las los problemas y
s téenico trabajos. basicos del editor generalidades solucpn_es
tecnoloaia | efici de _ de los editores tecnologicas y
g eficiente y presentaciones: de los toma en
Solucion seguro de Generalidades. presentaciones. cuenta en sus
de elementos y argumentacione
problemas S
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con herramientas
tecnologia | tecnoldgicas.
Tecnologia | Gestion de la
y sociedad | intormacion. Derechos
N sexuales y

Cultura digital. reproductivos.

Participacion

social.

COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
INFORMATICA INFORMATICA
CONCEPTUAL

Reconozco los hechos histéricos de la informética y su relacion con la

comunicacién asi como las generalidades de los editores de
presentaciones.

Disefio presentaciones aplicando las herramientas apropiadas.

Analizo diversos puntos de vista e intereses realcionados con la
percepcion de los problemas y soluciones tecnoldgicas y los tengo en
cuenta en mis argumentaciones.

Reconocimiento de los hechos historicos de la
informética y su relacion con la comunicacion asi como
las generalidades de los editores de presentaciones.

PROCEDIMENTAL
Disefio de presentaciones aplicando las herramientas
apropiadas.

ACTITUDINAL

Analiza diversos puntos de vista e intereses relacionados
con la percepcién de los problemas y soluciones
tecnoldgicas teniéndolos en cuenta en los procesos de
argumentacion.
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Motivacién en la realizacion y desarrollo de las actividades propuestas

Muestra interés en las actividades propuestas

PLANES DE APOYO

CRITERIOS

PRCEDIMIENTOS

FRECUENCIA

NIVELACION Y
RECUPERACION

Resultado académico del
estudiante durante el afo.

Se disefia instrumento vy se
establece la aplicacion de la prueba
diagnéstica, al inicio y/o al finalizar
el afio escolar.

El resultado se entrega a los
docentes para su correspondiente
andlisis e implementacion de metas
para subsanar vacios.

Al iniciar y/o finalizar el afio académico

(1 vez)

IDENTIFAR LAS
DIFERENTES FUENTES
DE ENERGIA

Lectura
Exposicién magistral
Socializacion del tema

Una vez en el afo de acuerdo con la

intensidad horaria del primer periodo

USO RACIONAL DE LOS
INTRUMENTOS
TECNOLOGICOS

del
los

e Consultar acerca
consumo de
electrodomésticos
cotidianos, de acuerdo a la
cuenta de servicios publicos
de la casa.

e Observar el
energia

consumo de
de la casa

Una vez en el afo de acuerdo con la

intensidad horaria del primer periodo
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diariamente, dejando registro
fotografico cada vez que se

realice.
e Cuadro comparativo con un
listado de objetos

tecnolégicos comparando lo
gue se estad haciendo y lo
gue se debe hacer.

TECNOLOGICOS

electrodomésticos
cotidianos, de acuerdo a la
cuenta de servicios publicos
de la casa.

e Observar el consumo de
energia  de la  casa
diariamente, dejando registro

USO DE HOJAS DE | Registro organizado de | Una vez en el aflo de acuerdo con la
CALCULO informacion. intensidad horaria del primer periodo

Operaciones matematicos y

estadisticos.

Extractar informacién especifica de

las hojas de célculos.
IDENTIFAR LAS | Lectura y sustentacion. Una vez en el afio de acuerdo con la
DIFERENTES FUENTES intensidad horaria del primer periodo
DE ENERGIA
USO RACIONAL DE LOS e Consultar acerca del | Una vez en el afio de acuerdo con la
INSTRUMENTOS consumo de los | intensidad horaria del primer periodo
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fotografico cada vez que se

realice.
e Cuadro comparativo con un
listado de objetos

tecnolégicos comparando lo
que se estd haciendo y lo
gue se debe hacer.

USO DE HOJAS DE
CALCULO

Registro organizado de
informacion.
Operaciones matematicos y

estadisticos.
Extractar informacién especifica de
las hojas de célculos.

Una vez en el aio de acuerdo con la

intensidad horaria del primer periodo

PROFUNDIZACION

IDENTIFICAR LAS
DIFERENTES FUENTES
DE ENERGIA

Solucién de situaciones problema
de las formas de energia,
proponiendo alternativas de
conservacion del medio ambiente.

Una vez en el aifo de acuerdo con la

intensidad horaria del primer periodo

USO RACIONAL DE LOS
INSTRUMENTOS
TECNOLOGICOS

e Cuadro comparativo con un
listado de objetos
tecnolégicos comparando lo
gue se estad haciendo y lo

Una vez en el aifo de acuerdo con la

intensidad horaria del primer periodo

que se debe hacer.
Identificando hallazgos
posteriores.
USO DE HOJAS DE | Realizar operaciones loégicas y | Una vez en el afio de acuerdo con la

CALCULO

estadisticas.

intensidad horaria del primer periodo
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SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA PERIODO: DOS GRADO:
OCTAVO I1.H.S: 2

META POR GRADO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado octavo estaran en capacidad de interpretar, codificar y graficar
informacion, utilizando las herramientas apropiadas de acuerdo a las establecidas en el plan aula

OBJETIVO PERIODO: Crear presentaciones utilizando las herramientas apropiadas.
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TEI\E/I\,]&E'?CO COMPETENCIA | ESTANDARE CONTENIDOS CONCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE
S S ESPECIFICAS | S TEMATICOS S S S
Naturaleza | Conocimientoy Power Point Identifica Utiliza y aplica Usa responsable
y evolucion | desarrollo e _ las tecnologias de | diferentes fuentes de |y
dela -Generalidades | |5 informacion y la | informacién y medios | autdnomamente
. artefactos y ¢ THat nyn :
tecnologia (0CESOS y entorno comunicacion de comunicacion para | las tecnologias
o P bai grafico. disponibles en el | sustentar sus ideas, | de la informacion
Apropiacié | tecnologicos. : entorno para el representadas enun |y la
d . - Manejo de - o
nyusode o Utilizo las o desarrollo de programa de disefio | comunicacion
la Manejo técnico, ; imagenes y . )

. . tecnologias de formas diferentes de presentaciones. para aprender,
tecnologia | eficiente y la informacion ' actividades con la investigar y
Solucién de seguro de yla o - Gif animados ap!icacién del F:omunicar sus
problemas elementos y comunicaciéon N editor de ideas.
con herramientas para aprender | - Transiciones | presentaciones.
tecnologia | tecnoldgicas. Investigary | y animaciones.

comunicar mis | . -

Tecnologia | Gestion de la ideas.

. . ., PRAE
y sociedad | informacion.

o Conociendo
CUltura d|g|ta| los Simbo'os
L de la ruta de
Participacion evacuacion.

social.
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COMPETENCIAS

INDICADORES DE DESEMPENO

Identifico las tecnologias de la informacién y la comunicacion
disponibles en el entorno para el desarrollo de diferentes
actividades con la aplicacion del editor de presentaciones.

Utilizo y aplico diferentes fuentes de informacién y medios de
comunicacion para sustentar mis ideas representadas en un
programa de disefio de presentaciones.

Uso de manera responsable y autbnoma las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aprender, investigar y
comunicar mis ideas.

CONCEPTUAL

Identificacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles en el entorno para el desarrollo de
diferentes actividades con la aplicacion del editor de
presentaciones.

PROCEDIMENTAL

Utilizacion y aplicacion de diferentes fuentes de informaciéon y
medios de comunicacién para sustentar ideas
representadas en un programa de disefio de presentaciones.

ACTITUDINAL

Usa responsable y autbnomamente las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para aprender, investigar y
comunicar ideas.

META DE MEJORAMIENTO

Creacion de graficos utilizando las herramientas las apropiadas.

PLANES DE

APOYO CRITERIOS

PRCEDIMIENTOS FRECUENCIA
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NIVELACION

Uso de TIC en el proceso de
aprendizaje

Construccion de mapas conceptuales de

acuerdo a los contenidos del area.

Construccién de un blog de acuerdo a los
contenidos del area.

Entrega de producto (video, audio, blog)

Una vez en el
acuerdo con la

ano de
intensidad

horaria del primer periodo

Identificacion de sistemas
de produccion para el
emprendimiento

Identificacion de los pasos para emprender una
empresa. ( plan de negocios)

Una vez en el
acuerdo con la

ano de
intensidad

horaria del primer periodo

RECUPERACION

Uso de TIC en el proceso de
aprendizaje

Construccibn de mapas conceptuales de
acuerdo a los contenidos del area.

Construcciéon de un blog de acuerdo a los
contenidos del &rea.

Entrega de producto (video, audio, blog)

Una vez en el
acuerdo con la

ano de
intensidad

horaria del primer periodo

Identificacion de sistemas
de produccién para el
emprendimiento

Identificacion de los pasos para emprender una
empresa. ( plan de negocios)

PROFUNDIZACION

Uso de TIC en el proceso de
aprendizaje

Identificacion de sistemas
de produccién para el
emprendimiento

Implementacion de un sitio web o blog
multimedia con los pasos de creacién de una
empresa y ademas que proponga alternativas de
negocio.

Una vez en el
acuerdo con la

ano de
intensidad

horaria del primer periodo
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SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

GRADO:

META POR GRADO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado octavo estaran en capacidad de interpretar, codificar y graficar
informacion, utilizando las herramientas apropiadas de acuerdo a las establecidas en el plan aula

OBJETIVO PERIODO: Aplicar las herramientas propias de los editores de presentaciones.

EJES COMPETENCIA ) CONTENIDO
TEMATICO S ESTANDARE CONCEPTUALE | PROCEDIMENTAL
S ESPECIFICAS S ,S S ES ACTITUDINALES
TEMATICOS
Naturaleza | Conocimiento Utilizo las Power Point: Identifica las Hace uso de Socializa tematicas a
y y desarrollo e tecnologias . herramientas herramientas manera de exposicion
Svollucién artefactos y qe la 5 -Videos iapropiadas para tedgnglé%:cas para la empleand_o el editor de
ela ] Drocesos informacion y | _sonidos a construccion edicion de presentaciones.
tecnologia tecnoléaico la de contenidos presentaciones.
Apropiacié gicos. comunicacion | -Hipervinculos | €mpleando
: para y acciones programa de
nyusode |Manejo recolectar, _ edicion de
![a loqf “’;.C'?'CO’ seleccionar, | -Graficos presentaciones.
ecnologia | eficiente y organizar y
seguro de procesar “WordArt
elementos y informacion
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Solucion herramientas para la -Album de
de tecnoldgicas. solucion de fotografias.
problemas problemas.
con Gestion de la PROYECTO
tecnologia | informacion. PRAE
Tecnologia - Seguridad
y socied%d Cultura digital. dustrial
Participacion
social.
COMPETENCIA INDICADORES DE DESEMPENO POR PERIODO
INFORMATICA INFORMATICA
CONCEPTUAL

Identifico las herramientas apropiadas para la construccion de
contenidos empleando el programa de edicion de

presentaciones.

Uso las herramientas tecnoldgicas para la edicion de

presentaciones.

Socializo tematicas a manera de exposicion empleando el

editor de presentaciones.

Identificacion de las herramientas apropiadas para la construccion
de contenidos empleando el programa de edicion de
presentaciones.

PROCEDIMENTAL
Uso de herramientas tecnoldgicas para la edicion de
presentaciones.

ACTITUDINAL
Socializa tematicas a manera de exposicion empleando el editor
de presentaciones.
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META DE MEJORAMIENTO

Aplicacion de las herramientas apropiadas que me permitan interpretar y sistematizar informacion

PLANES DE
APOYO CRITERIOS PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
NIVELACION Utilizacion de lenguaje técnico de | Glosario de sobre conceptos en | Unavez en el afio de acuerdo
sistemas de produccién. sistemas de  produccibn a | con la intensidad horaria del

contextos especificos.

primer periodo

RECUPERACION

Utilizacion de lenguaje
sistemas de produccion.

técnico de

Glosario de sobre conceptos en
sistemas de  produccion a
contextos especificos.

Una vez en el afio de acuerdo
con la intensidad horaria del

primer periodo

PROFUNDIZACION

Utilizacibn de lenguaje
sistemas de produccién.

técnico de

Aplicacién de glosario de sistemas
de produccién a situaciones
determinadas.

Una vez en el afio de acuerdo
con la intensidad horaria del

primer periodo
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SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA PERIODO: CUATRO GRADO:

OCTAVO

.LH.S: 2

META POR GRADO: Al finalizar el afio, los estudiantes del grado octavo estaran en capacidad de interpretar, codificar y graficar
informacion, utilizando las herramientas apropiadas de acuerdo a las establecidas en el plan aula

OBJETIVO PERIODO: Realizar publicaciones aplicando las herramientas apropiadas.

EJES | COMPETENCIA , CONTENIDO | -oNCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE
TEMATICO S ESPECIFICAS ESTANDARES S S S S
S TEMATICOS
Naturaleza | Conocimientoy Utilizo Internet: Plantea Hace uso de Utiliza los
y evolucion | desarrollo e responsable Historia, soluciones a herramientas conocimientos
de la artefactos y y auténomament | evolucion, problemas tecnoldgicas y adquiridos en la
tecnologia e las Tecnologias | Internet hoy. tecnoldgicos recursos de la web solucioén de
de la informacion utilizando las problemas
y la herramientas diarios mediante
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Apropiacio | procesos Comunicacion Web 2.0: apropiadas para buscar y validar | el uso de la
nyusode | tecnolégicos. (TIiC) para Pagina Web, | ofrecidas por informacion. tecnologia.
la aprender, Blog y Wiki. Internet.
tecnologia | Manejo técnico, | investigary
Solucié eficiente y comunicarme con
olucién
de seguro de otros en el
| mundo.
problemas | €léementosy
con herramientas Blogs que
tecnologia | tecnolégicas. incentiven el
aprovechamie
Tecnologia | Gestion de la nto del tiempo
y sociedad | informacion. libre.
Cultura digital.
Participacion
social.
COMPETENCIA INDICADORES DE DESEMPENO POR PERIODO:

Planteo soluciones a problemas tecnoldgicos utilizando las

herramientas apropiadas ofrecidas por Internet.

CONCEPTUAL
Planteamiento de soluciones a problemas tecnoldgicos utilizando
las herramientas apropiadas ofrecidas por Internet.

PROCEDIMENTAL
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Uso las herramientas tecnoldgicas y recursos de la web para

buscar y validar informacion.

Utilizo

los conocimientos adquiridos en
problemas diarios mediante el uso de la tecnologia.

y validar informacion.

la solucion de | ACTITUDINAL

Uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de la web para buscar

Utiliza los conocimientos adquiridos en la solucién de problemas
diarios mediante el uso de la tecnologia.

META DE MEJORAMIENTO

Realizacion de publicaciones aplicando las herramientas apropiadas.

PLANES DE CRITERIOS PRCEDIMIENTOS FRECUENCIA
APOYO
NIVELACION Evolucion de las | Lectura y ponencia de la revolucién industrial y | Una vez en el afio de acuerdo con la

tecnologias

sus aportes tecnolégicos.

intensidad horaria del primer periodo

Ciencia tecnologia

Lectura y ponencia sobre la ciencia y tecnologia

Una vez en el afio de acuerdo con la

e innovacion en el marco de la globalizacion. intensidad horaria del primer periodo
RECUPERACION | Evolucion de las | Lectura y ponencia de la revolucién industrial y | Una vez en el afio de acuerdo con la
tecnologias sus aportes tecnoldgicos. intensidad horaria del primer

periodo

Ciencia tecnologia

Lectura y ponencia sobre la ciencia y tecnologia

Una vez en el afio de acuerdo con la

e innovacion en el marco de la globalizacién. intensidad horaria del primer periodo
PROFUNDIZACION | Evolucion de las | Lecturay ponencia de la revolucién industrial, sus | Una vez en el afio de acuerdo con la
tecnologias aportes tecnolégicos y su impacto socio cultural. | intensidad horaria del primer periodo

Ciencia tecnologia
e innovacion

Lectura y ponencia sobre la ciencia y tecnologia
e innovacion en el marco de la globalizacion.

Una vez en el afo de acuerdo con la
intensidad horaria del primer periodo
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SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA PERIODO: UNO
GRADO: NOVENO LH.S: 1

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en capacidad de resolver ejercicios propuestos en la hoja de calculo
e identificar los delitos informaticos mas comunes.

OBJETIVO PERIODO: Proponer ejercicios para la solucion en hoja de calculo e identificar los delitos informaticos mas comunes.
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TEII\E/I\,J&EI'?CO COMPETENCIA ESTANDARES CONTENIDOS | CONCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE
S S ESPECIFICAS TEMATICOS S S S
Naturaleza | . . . INFORMATICA
y evolucion y
de la desarrollo e Identifico -Ramas de la | Reconoce los | Elabora 'y disefia | Valora la
tecnologia | artefactosy tormulo ’ informatica. modelos modelos aplicabilidad de
procesos y tecnologicos tecnologicos las herramientas
o tecnoldgicos. resuelvo -Robética haciendo uso de | mediante el uso de | ofimaticas como
Apropiacion problemas herramientas las herramientas | la hoja de célculo
yusodela | pmanejo técnico, | @propiando -Ralidad Virtual | ofimaticas como | ofimaticas. en la resolucion
tecnologia eficiente y conocimiento la hoja de calculo. de problemas
p— -Excel: cotidianos.
. seguro de tC|ent|1;|qu Generalidades y
Solucion de | elementos y ecnologico, ambiente
problemas | herramientas teniendo en grafico.
con | tecnoldgicas. cuenta algunas
tecnologia restriccionesy | -Excel:
Gestion de la condiciones; operadores
Tecnologia informacion. reconozco y aritméticos.
y sociedad. Cultura digital. cgmparo las PROYECTO
- dlfere_ntes PILEO
Participacion | soluciones. Delitos

social.

informéaticos
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COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
CONCEPTUAL
o . Reconocimiento de los modelos tecnoldgicos haciendo uso de
Reconozco los modelos tecnoldgicos haciendo uso de | nerramientas ofiméaticas como la hoja de calculo.

herramientas ofimaticas como la hoja de calculo.

Elaboro y disefio modelos tecnolégicos mediante el uso de las
herramientas ofimaticas.

Valoro la aplicabilidad de las herramientas ofiméaticas como la hoja
de calculo en la resolucién de problemas cotidianos.

PROCEDIMENTAL
Elaboracién y disefio de modelos tecnoldgicos mediante el uso
de las herramientas ofimaticas.

ACTITUDINAL
Valora la aplicabilidad de las herramientas ofiméaticas como la
hoja de calculo en la resolucion de problemas cotidianos.

META DE MEJORAMIENTO

Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes utilicen herramientas informaticas que permitan la solucién de
problemas matematicos y reconozcan los delitos informaticos mas comunes.

PLANES DE
APOYO CRITERIOS PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
Comparar similitudes y diferencias por medio de la observacion y
3 experimentacion. Cuando se
NIVELACION Argumentacion Formular hipétesis, Sacar conclusiones a partir de lo experimentado | requiera
y de la reflexién propia y grupal.
Establecer relaciones
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Construir explicaciones a situaciones cotidianas, comprender y

Explicacion de | argumentar modelos que den razén de fenémenos naturales Cuando se
fenémenos Establecer la validez o coherencia de una afirmacién, desde el | €dui€ra
ambito fisico, quimico y bioldgico
5 Planteamiento de preguntas, Explicacion y prediccion de | ~,ando se
Indagacion fenémenos, realizacion de investigaciones, interpretacion, | requiere
comunicacion y reflexion de resultados
Deduce informacion presentada en tablas, graficas y modelos
Solucion de | haciendo un uso comprensivo de la informacion , Propone | Cuando se
problemas requiera

soluciones viables a diferentes problemas, haciendo
deducciones, Resuelve situaciones problematicas r

RECUPERACION

Trabajo en equipo

Desarrollo de talleres, exposiciones, debates, espacios de

Cuatro: uno cada

socializacion, trabajo colaborativo. trimestre
. iy N y Cuando se
PROFUNDIZACION i(égrgsunlcamon de | Elaboracion de plegables, info-graficos, carteleras, resumenes sobre requiera

noticias de tecnologia e informatica, exposiciones

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITgCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
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AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

GRADO: NOVENO

ILH.S: 2

ASIGNATURA: INFORMATICA

PERIODO: DOS

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en capacidad de resolver ejercicios propuestos en la hoja de célculo
mediante el uso de formulas y/o funciones.

OBJETIVO PERIODO: Aplicar formulas y funciones a ejercicios propuestos en diferentes areas para ser desarrollados en la hoja de

calculo.
TEII\E/I:]&%I'?CO COMITAESTENCI ESTANDARES CONTENIDOS CONCEPTUAL | PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL
S ESPECIFICAS TEMATICOS ES ES ES
o INFORMATICA
A i~~ia | Conocimiento Identifico y . I _ _
n?/rﬁz?gg y desarrollo e formulo Funciones aritméticas | ldentifica e | Aplica y pone en | Desarrolla la
la artefactos y problemas bésicas y su | interpreta practica formulas y | logica con la
tecnologia propios del | aplicacion en la hoja | formulas y | graficos en la hoja | elaboracion de
proces,os. entorno, de calculo. graficos de célculo mediante | diferentes
tecnologicos. susceptibles de trabajados en la | ejercicios aplicados | documentos
Solucion | panei ser  resueltos | Aplicacion de formulas | hoja de calculo | a la cotidianidad. comerciales
de aneio con soluciones | Y graficos en hojas de | por medio de cotidianos,
problemas ecnico, basadas en la | calculo. ejercicios. aplicando
con eficiente y tecnologia. N operaciones
tecnologia | S€guro de Analisis de cuentas de matematicas.
elementos y servicio, uso de
paréntesis y su
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herramientas prioridad en la
tecnoldgicas. aplicacion de
formulas.

Gestion de la
informacion. Uso de graficos en la
hoja de calculo.

Cultura digital.
Participacion
social. Elementos naturales y
artefactos que
mejoran las

condiciones de vida

COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO

CONCEPTUAL

N ) ) _ . . Identificacion e interpretacién de formulas y gréaficos trabajados en
Identifico e interpreto formulas y graficos trabajados en la hoja de | |3 hoja de calculo por medio de ejercicios.

célculo por medio de ejercicios.
PROCEDIMENTAL

Aplicacion y practica de féormulas y graficos en la hoja de calculo
mediante ejercicios aplicados a la cotidianidad.

Aplicaco y pongo en préctica férmulas y graficos en la hoja de
célculo mediante ejercicios aplicados a la cotidianidad.

Desarrollo la logica con la elaboracion de diferentes documentos

comerciales cotidianos, aplicando operaciones matematicas. ACTITUDINAL 3 _
Desarrolla la logica con la elaboracion de diferentes documentos

comerciales cotidianos, aplicando operaciones matematicas.
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META DE MEJORAMIENTO

Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes apliquen procesos de la hoja de calculo para la solucién de
problemas matematicos o de otra area mediante la utilizacion de formulas o funciones.

PLANES DE

APOYO CRITERIOS PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
. . Evaluacion tedrico practica de los contenidos vistos .

Prueba diagnostica ~ . Cuando se requiera.
el afio anterior.
Respecto a los resultados de un diagnéstico, | Al inicio de cada

Taller de retroalimentacion fortalecer al estudiante en saberes significativos | periodo o cuando se

i (conceptuales, procedimentales y actitudinales). requiera
NIVELACION

Tutorias

Asignacion de un tutor para el acompafamiento en el
desarrollo de las actividades

Cuando se requiera.

Prueba diagnostica

Evaluacion tedrico practica de los contenidos vistos
el afio anterior.

Cuando se requiera.

Comprension de lecturas: analisis y sintesis de

RECUPERACION | Manejo de informacion textos, elaboracion de mapas conceptuales o tcr:il;r?ég:re uno  cada
mentales y de graficos
Idenpflcacmn de problemas Elaboracion de proyecto: disefio de proyecto
propios de su entorno con Uno

PROFUNDIZACION

tecnologia

colaborativo
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AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO: NOVENO

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

.H.S: 2

ASIGNATURA: INFORMATICA

PERIODO: TRES

META POR GRADOQO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en capacidad de resolver problemas de tipo matemaético utilizando la
l6gica y aplicando algunas funciones teniendo en cuentas condiciones y restricciones.

OBJETIVO PERIODO: Reconocer las tipologias de los diferentes delitos informéaticos y sus consecuencias tanto legales como

sociales.
EJES | COMPETENCIA , CONTENIDOS | CONCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE
TEMATICO S ESTANDARES "
S ESPECIEICAS TEMATICOS S S S
Naturaleza INFORMATICA
evolucion imi
y de la Conocimiento y Utilizo - Internet Recone los | Explica con | Participa de
tecnologfa desarrollo e responsable y | - Buscadores aspectos ~ mas | propiedad las | procesos
artefactos y auténomament | - Correo importantes  de | implicaciones colaborativos
e las | electronico internet e | sociales y legales de | para fomentar el
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Apropiacion | procesos Tecnologias de Identifica los | los diferentes delitos | uso ético,
y uso de la | tecnolégicos. la DELITOS delitos informaticos. responsable vy
tecnologia Informacion y | INFORMATICOS. | informaticos mas legal de las TIC.
Manejo la Comunicaci6 | Definicion y | comunes y las
Solucién d técnico, n (TIC) para|formas o tipos de | normas que los
olucién de : :
eficiente aprender, delitos rigen.
problemas dy investigar y | informaéticos.
con | sSegurode comunicarme
tecnologia | elementos y con otros en el | Comportamientos
herramientas mundo. de las victimas de
Tecnologla tecnoldgicas. renscEZZIidades
y sociedad. | Gestion de la '
informacion. Recomendacione
S.
Cultura digital.
Participacion
social. Identificacion  de
situaciones  que
vulneran
derechos.
COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
CONCEPTUAL

Reconocimiento de

los aspectos mas importantes de internet e
Identificacion de los delitos informaticos mas comunes y las normas
gue los rigen.
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Reconozco los aspectos mas importantes de internet e Identifico
los delitos informéticos mas comunes y las normas que los rigen.

Explico las implicaciones sociales y legales de los diferentes
delitos informaticos.

Participo de procesos colaborativos para fomentar el uso ético,
responsable y legal de las TIC.

PROCEDIMENTAL
Explicacion de las implicaciones sociales y legales de los
diferentes delitos informéaticos.

ACTITUDINAL
Participa de procesos colaborativos para fomentar el uso ético,
responsable y legal de las TIC.

META DE MEJORAMIENTO: Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes apliquen procesos de la hoja de célculo
para la solucion de problemas l6gico - matematicos o de otra area mediante la utilizacion de formulas o funciones.

PLANES DE
APOYO CRITERIOS PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
. . Evaluacion teorico practica de los contenidos vistos el .
Prueba diagnostica ~ : Cuando se requiera.
afo anterior.
Respecto a los resultados de un diagndstico, fortalecer | Al inicio de cada
Taller de retroalimentacion | al estudiante en saberes significativos (conceptuales, | periodo o cuando se
. procedimentales y actitudinales). requiera
NIVELACION

Tutorias

Asignacion de un tutor para el acompafiamiento en el
desarrollo de las actividades

Cuando se requiera.

Prueba diagnostica

Evaluacion tedrico practica de los contenidos vistos el
afio anterior.

Cuando se requiera.
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RECUPERACION

Indagacion e investigacion
de la tecnologia y su
entorno.

Respuestas a preguntas de exploracion que implica un
didlogo con el estudiante.
Seguimiento a registros fisicos: Fotografias, videos,
consultas y socializacion.

Cuatro: uno
trimestre

cada

PROFUNDIZACION

Propuestas de solucion a
problemas

Ejecucion de proyecto colaborativo

uUno

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA

CUATRO

GRADO: NOVENO

ILH.S: 2

PERIODO:

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en capacidad de reconocer la importancia de las difertentes
herramientas informaticas y sus potencialidades para resolver problemas del mundo moderno.

OBJETIVO PERIODO: Recnocer la importancia, ventajas y desventajas de las redes sociales en el mundo moderno.
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EJES COMPETENCIA ; CONTENIDOS | CONCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE
TEMASTICO s ESPECIFIcAs | ESTANDARES | reviATicoS S S S
INFORMATICA
Conocimientoy | Utilizo : _ _ : _
desarrollo e responsable y | Redes sociales: | Identifica los | Utiliza correctamente | Muestra interes
tefact auténomament | Generalidades. | elementos éticos | las redes sociales | por la influencia
aretactosy e las de las redes | desde el punto de | delas TIC en los
procesos Tecnologias de | Conocimiento y | sociales y  su | vista ético. cambios
tecnoldgicos. la Manejo ético de | impacto en el culturales y
L Informacionyla | 1as redes | mundo moderno. sociales para
| Manejotecnico, |~ inicacién | sociales. participar en
Apropiacion | eficiente y (TIC) para debates.
yusodela | seguro de aprender, Historia,
tecnologia | elementos y investigar ~y | evolucion,
herramientas | comunicarme | Impacto de
y sociedad. mundo. mstagram,
Gestion de la Facebook.
informacion. Seguridad

Cultura digital.

Participacion
social.

informatica con
respecto a las
redes sociales.
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Historias
exitosas o de
efectos

negativos del
manejo de las

redes sociales.

COMPETENCIAS

INDICADORES DE DESEMPENO

Identifico los elementos éticos de las redes sociales y su impacto

en el mundo moderno.

Utilizo de manera correcta las redes sociales desde el punto de

vista ético.

Muestro interés por la influencia de las TIC en los cambios
culturales y sociales para participar en debates.

CONCEPTUAL
Identificacion de los elementos éticos de las redes sociales y su
impacto en el mundo moderno.

PROCEDIMENTAL
Utilizacién correcta de las redes sociales desde el punto de vista
ético.

ACTITUDINAL
Muestra interés por la influencia de las TIC en los cambios
culturales y sociales para participar en debates.

META DE MEJORAMIENTO: Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes reconozcan elementos basicos de las
herramientas ofimaticas para el manejo de la informacion y aplicarla en el campo empresarial y proyectos tecnoldgicos.

PLANES DE
APOYO

CRITERIOS

PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
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NIVELACION

Prueba diagnostica

Evaluacion tedrico practica de los contenidos vistos el afio
anterior.

Cuando se requiera.

Taller de
retroalimentacion

Respecto a los resultados de un diagnostico, fortalecer al
estudiante en saberes significativos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales).

Al inicio de cada periodo
0 cuando se requiera

Tutorias

Asignacién de un tutor para el acompafiamiento en el
desarrollo de las actividades

Cuando se requiera.

Prueba diagnostica

Evaluacion tedrico practica de los contenidos vistos el afio
anterior.

Cuando se requiera.

) Solucion de problemas Cuatro: uno  cada
RECUPERACION | con tecnologia Actividades practicas trimestre
. Evaluacion de actividades desarrolladas y realizacién de
Evaluacion de proyecto Uno

PROFUNDIZACION

ajustes

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
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AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO: DECIMO

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

LH.S: 1

ASIGNATURA: INFORMATICA

PERIODO: UNO

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en capacidad de aplicar diversos formatos de imagen digital en
procesos informaticos y reconocer diversas aplicaciones ofrecidas por la web.

OBJETIVO PERIODO: Aplicar diversos formatos de imagen digital y reconocer diversas aplicaciones ofrecidas por la web.

EJES | COMPETENCIA , CONTENIDOS | CONCEPTUA | PROCEDIMENTAL | ACTITUDINALE
TEMATICO S ESTANDARES TEMATICOS LES ES S
S ESPECIFICAS
INFORMATICA
Naturaleza -Quéesla Identifica y | Diferencia y | Reflexiona sobre
y evolucion | Conocimiento Utili imagen digital. configura herr | ejemplifica procesos | el impacto de los
de la y desarrollo e N1zo - El pixel. amientas  de | relacionados con el | desarrollos
. adecuadamente : L
tecnologia | ariefactos y h ont - Modos de software tratamiento de | tecnologicos en
.« | procesos ) ?rramltgzn as color. gréfico asi | imagenes digitales y | la medicina, la
Apropiacion ‘ bai |ndg;rma ICas — para| _pesolucion de | como las | el analisis de la web | biotecnologia vy
y uso de la | €CNoIOgICOS. E ar-— Imagenes, | n3 imagen. aplicaciones a través del tiempo. | la vida sexual de
tecnologia , puscar y procesar| _ rqomatos de de la web a las  personas
Manejo informacion, y con imagen digital traves de la ara articipar
Solucién de | técnico ellas comunicar gen digria. ” para paricip
problemas ] ¥ -Funcionamiento | evolucion en discusiones.
con eficiente y \deas. basico de una tecnoldgica.
. seguro de red.
tecnologia .
elementos y - Conexiones a
internet.
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herramientas - Servicios
tecnoldgicas. disponibles.
-LaWWW y su
Gestion de la estructura.
informacion. Paginas web.

social.
Salud sexual y
reproductiva.
COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
CONCEPTUAL

Identifico y configuro las herramientas de software grafico asi
como las aplicaciones de la web a través de la evolucion
tecnoldgica.

Diferencio y ejemplifico procesos relacionados con el
tratamiento de imagenes digitales y el andlisis de la web a
través del tiempo.

Identificacion y configuracion de las herramientas de software
gréafico asi como las aplicaciones de la web a través de la evolucién
tecnoldgica.

PROCEDIMENTAL

Diferenciacion y ejemplificacion de procesos relacionados con el
tratamiento de imagenes digitales y el analisis de la web a traves del
tiempo.

ACTITUDINAL
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Reflexiono sobre el impacto de los desarrollos tecnoldgicos en | Reflexiona sobre el impacto de los desarrollos tecnolégicos en la
la medicina, la biotecnologia y la vida sexual de las personas | medicina, la biotecnologia y la vida sexual de las personas para
para participar en discusiones. participar en discusiones.

META DE MEJORAMIENTO

Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes identifiquen diversas extensiones para la aplicacién y modificaciéon de
una imagen; y reconozcan diversas aplicaciones ofrecidas por la web.

PLANES DE
APOYO CRITERIOS PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
NIVELACION Usa recursos y herramientas | A través de aplicaciones que permitan trabajar finanzas, | Permanente.

de tecnologia para comunicar | correspondencia, compras, programas entre otros.
informacion personal y
profesional

Implementacion de Usa eficientemente y rutinariamente recursos Permanente.
herramientas web. informaticos en linea, para satisfacer necesidades.
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EvalGa opciones educativas Aprendizaje a través de herramientas en linea como Permanente.
basadas en tecnologia para el | webquest, herramientas en la nube.

aprendizaje durante toda la

vida.

RECUPERACION | Investiga el conjunto Analiza en conjunto las ventajas y desventajas del Finalizando
tecnoldgico en el mercado extenso uso y dependencia de la tecnologia en el periodo
laboral, social y productivo. mercado laboral y el mundo social y productivo
Experimentacién a través de Identifica las capacidades y limitaciones de los recursos Finalizando
los recursos tecnoldgicos tecnologicos emergentes y evalua el potencial de los periodo
creados y su evolucion. sistemas para dirigir el aprendizaje personal durante toda

la vida.
PROFUNDIZACION | A través de trabajo Colabora con sus pares expertos y otros para contribuir a | Durante el

colaborativo.

A través de trabajo entre
pares.

desarrollar contenidos y conocimientos relacionados con
la tecnologia para compilar, producir y divulgar
informacion, genera nuevos modelos y otros trabajos
colectivos.

proceso tematico

Desarrolla procesos
experimentales e
investigativos.

Selecciona y aplica herramientas de tecnologia para
analisis de informacion, investigacion, tomar decisiones y
solucionar problemas.

Durante el
proceso tematico
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AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
GRADO: DECIMO

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

LH.S: 1

ASIGNATURA: INFORMATICA

PERIODO: DOS

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en capacidad de utilizar herramientas web con las cuales
optimizaran procesos comunicativos y académicos.

OBJETIVO PERIODO: Manejar espacios virtuales para optimizar procesos comunicativos.

EJES
< COMPETENCIA < CONTENIDOS CONCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE
TEMATICO | s EspeciFicas | FSTANPARES | remaTicos S s s
Conocimiento y Utilizo INFORMATICA
desarrollo e adecuadament . _ - _
e herramientas | Herramientas Conoce las | Utiliza las tecnologias | Planifica
Naturaleza y artefactos y informaticas de | On-Line: herramientasweb |y  los  recursos | diversas
evolucion de | procesos uso comln | Google  Drive | que permiten la | digitales para apoyar | maneras de
la- | tecnologicos. para la | Ambiente, creacion de | procesos de | optimizar el
tecnologia o busqueda  y | Herramientas, espacios virtuales | planteamiento y | trabajo diario en
Manejo tecnico, | 5cesamiento | Subir Archivos | para mejorar los | resolucion de [las  diferentes
eficiente y de la | Compartir problemas, areas del
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Apropiacion | seguro de informacion y la | Administracion procesos de | procesamiento y | conocimiento
yusodela |elementosy comunicacion de carpetas. comunicacion. produccion de | con el uso de
tecnologia | perramientas de ideas. informacion. helr.ram(;entas |
Solucion de | tecnoldgicas. ontine de google.
problemas .
con Qestlon de la

tecnologia | informacién.

Cultura digital.

Participacion
social.
COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO

Conozco las herramientas web que permiten la creacion de
espacios virtuales para mejorar los procesos de comunicacion.

Utilizo las tecnologias y los recursos digitales para apoyar
procesos de planteamiento y resolucibn de problemas,
procesamiento y produccion de informacion.

Planifico diversas maneras de optimizar el trabajo diario en las
diferentes areas del conocimiento con el uso de herramientas
online de google.

CONCEPTUAL
Conocimiento de herramientas web que permiten la creacion de
espacios virtuales para mejorar los procesos de comunicacion.

PROCEDIMENTAL

Utilizacion de las tecnologias y los recursos digitales para apoyar
procesos de planteamiento y resolucion de problemas,
procesamiento y produccion de informacion.

ACTITUDINAL
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online de google.

Planifica diversas maneras de optimizar el trabajo diario en las
diferentes areas del conocimiento con el uso de herramientas

META DE MEJORAMIENTO

Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes reconozcan las herramientas de google para el manejo de informacion

on-line
PLANES DE
RITERI PROCEDIMIENT FRECUENCIA
APOYO C oS oC (O} CUENC
NIVELACION Usa recursos y herramientas | A través de aplicaciones que permitan trabajar finanzas, | Permanente.
de tecnologia para comunicar | correspondencia, compras, programas entre otros.
informacion
personal y profesional
Implementacion de Usa eficientemente y rutinariamente recursos Permanente.

herramientas web.

informaticos en linea, para satisfacer necesidades
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Evalla opciones educativas Aprendizaje a través de herramientas en linea como Permanente.
basadas en tecnologia para el | webquest, herramientas en la nube.

aprendizaje durante toda la

vida.

RECUPERACION Investiga el conjunto Analiza en conjunto las ventajas y desventajas del Finalizando
tecnologico en el mercado extenso uso y dependencia de la tecnologia en el periodo
laboral, social y productivo. mercado laboral y el mundo social y productivo
Experimentacion a través de Identifica las capacidades y limitaciones de los recursos Finalizando
los recursos tecnoldgicos tecnoldgicos emergentes y evalla el potencial de los periodo
creados y su evolucion. sistemas para dirigir el aprendizaje personal durante toda

la vida.
PROFUNDIZACION | A través de trabajo Colabora con sus pares expertos y otros para contribuir a | Durante el

colaborativo.

A través de trabajo entre
pares.

desarrollar contenidos y conocimientos relacionados con
la tecnologia para compilar, producir y divulgar
informacion, genera nuevos modelos y otros trabajos
colectivos.

proceso tematico
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Desarrolla procesos Selecciona y aplica herramientas de tecnologia para Durante el
experimentales e analisis de informacion, investigacion, tomar decisiones 'y | proceso tematico
investigativos. solucionar problemas.

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA PERIODO: TRES
GRADO: DECIMO LH.S: 1

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en capacidad de reconocer herramientas multimediales y de disefio,
con fines empresariales y publicitarios.
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OBJETIVO PERIODO: Conocer herramientas de disefio que permitan la elaboracion disefios graficos.

Cultura digital.

Participacion
social.

las ventajas y
desventajas del uso
de las TIC (BLOG).

EJ»ES COMPETENCI < CONTENIDOS CONCEPTUAL | PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL
TEMATICO AS ESTANDARES TEMATICOS ES ES ES
S ESPECIFICAS

Conocimiento INFORMATICA

y desarrallo e Concepto de disefo: | Clasifica Utiliza tecnologias y | Es creativo y
Naturaleza artefactos y objetos en dos y tres | diferentes recursos  digitales | dinamico al

evolucion procesos dimensiones y | herramientas de | para apoyar | momento de
che la tecnoldgicos. Utilizo términos bases. disefio para la | procesos de | disefar
. construccién de | planteamiento, elementos

tecnologia : adecuadament o i i

Manejo e herramientas Introduccion al | esquemas 0 | resolucion de | gréficos que le
Apropiacion te_cr.uco, informaticas disefio de 2d y 3d. prototipos. problemas, permiten
y uso de la | eficiente y para la procesa_njlento y | comunicar
tecnologia | seguro de busqueda, Los Blog?d ; produccp,n de | ideas.

g elementos y procesamiento, | >eneralidades. Informacion.

Solucién de ) L -Herramientas para

herramientas disefio de »
problemas o inf ! la creacion de blogs.
con tecnoldgicas. :n ormaciony | jimdo.
tecnologia » a L,

Gestion de la comunicacion
Tecnologia | informacion. de ideas.
y sociedad Reconocimiento  de
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COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO

Clasifico diferentes herramientas de disefio para la construccion
de esquemas o prototipos.

Utilizo tecnologias y recursos digitales para apoyar procesos de
planteamiento, resolucibn de problemas, procesamiento y
produccion de informacion.

Soy creativo y dindmico al momento de disefiar elementos
graficos que me permiten comunicar ideas.

CONCEPTUAL
Clasificacion de diferentes herramientas de disefio para la
construccion de esquemas o prototipos.

PROCEDIMENTAL

Utilizacion de tecnologias y recursos digitales para apoyar
procesos de planteamiento, resolucion de problemas,
procesamiento y produccion de informacion.

ACTITUDINAL
Es creativo y dinamico al momento de disefiar elementos gréficos
gue le permiten comunicar ideas.

META DE MEJORAMIENTO

Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes utilicen herramientas de disefio para optimizar procesos escolares y

mejorar su rendimiento.

PLANES DE

APOYO CRITERIOS

PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
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NIVELACION Usa recursos y herramientas | A través de aplicaciones que permitan trabajar finanzas, | Permanente.
de tecnologia para comunicar | correspondencia, compras, programas entre otros.
informacion
personal y profesional
Implementacién de Usa eficientemente y rutinariamente recursos Permanente.
herramientas web. informaticos en linea, para satisfacer necesidades.

Evalla opciones educativas Aprendizaje a través de herramientas en linea como Permanente.
basadas en tecnologia para el | webquest, herramientas en la nube.

aprendizaje durante toda la

vida.

RECUPERACION Investiga el conjunto Analiza en conjunto las ventajas y desventajas del Finalizando
tecnolégico en el mercado extenso uso y dependencia de la tecnologia en el periodo
laboral, social y productivo. mercado laboral y el mundo social y productivo
Experimentacion a través de Identifica las capacidades y limitaciones de los recursos Finalizando
los recursos tecnolégicos tecnologicos emergentes y evalta el potencial de los periodo
creados y su evolucion. sistemas para dirigir el aprendizaje personal durante toda

la vida.
PROFUNDIZACION | A través de trabajo Colabora con sus pares expertos y otros para contribuir a | Durante el

colaborativo.

A través de trabajo entre
pares.

desarrollar contenidos y conocimientos relacionados con
la tecnologia para compilar, producir y divulgar
informacion, genera nuevos modelos y otros trabajos
colectivos.

proceso tematico
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Desarrolla procesos
experimentales e
investigativos.

Selecciona y aplica herramientas de tecnologia para
analisis de informacion, investigacion, tomar decisiones y
solucionar problemas.

Durante el
proceso tematico
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AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

CUATRO

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS )
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

GRADO: DECIMO

LH.S: 1

ASIGNATURA: INFORMATICA

PERIODO:

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en capacidad de utilizar herramientas multimediales y de disefio con
fines empresariales y publicitarios.

OBJETIVO PERIODO: Manejar herramientas de disefio que permitan la elaboracion procesos graficos.

EJES
, COMPETENCIA " CONTENIDOS | CONCEPTUALE | PROCEDIMENTALE | ACTITUDINALE
TEMQT'CO s EsPECIFICAS | ESTANDARES | rryiiTicos S S s
Utilizo INFORMATICA
Naturaleza y | Conocimiento adecuadamente - — : :
evolucion de | gesarrolio e y herramientas INTRODUCCIO | Identificacion Construccion de | Es creativo e
la informaticas N A ) LA | de las | historias animadas | innovador al
tecnologia artefactos y para la ANIMACION herramientas con software libre. momento de
busqueda, DIGITAL. y plataformas realizar
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Apropiacion | procesos procesamiento, | Qué es la | para la creacion prototipos
yusode la | tecnoldgicos. disefio de animacion de animaciones. animados
tecnologia informacion y la | digital. utilizando
., Manejo técnico, | comunicacion adecuadamente
Solucién de | ¢ .ionte y de ideas. Fundamentos las herramientas
problemas seguro de basicos. de software.
con i
] | t Modelamiento.

tecnologia | €/€MENOSy Texturas y

herramientas :
Tecnologia | tgcnolggicas. Qﬁtne]gi!gi
y sociedad :

Gestion de la PROYECTO

informacion. PRAE

- Basura
Cultura digital. tecnoldgica.
Participacion
social.
COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
CONCEPTUAL

Identifico las herramientas y plataformas para la creacion de
animaciones.

Construyo historias animadas con software libre.

PROCEDIMENTAL
Construccion de historias animadas con software libre.

Identificacion de las herramientas y plataformas para la creacion
de animaciones.
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Soy creativo e innovador al momento de realizar prototipos | ACTITUDINAL

animados utilizando adecuadamente

software.

las herramientas de

Es creativo e innovador al momento de realizar prototipos
animados utilizando adecuadamente las herramientas de software.

META DE MEJORAMIENTO: Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes utilicen herramientas de disefio
transversalizados con proyectos escolares.

PLANES DE CRITERIOS PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
APOYO

NIVELACION Usa recursos y herramientas | A través de aplicaciones que permitan trabajar finanzas, | Permanente.
de tecnologia para comunicar | correspondencia, compras, programas entre otros.
informacion
personal y profesional
Implementacion de Usa eficientemente y rutinariamente recursos Permanente.
herramientas web informaticos en linea, para satisfacer necesidades.
Evalla opciones educativas Aprendizaje a través de herramientas en linea como Permanente.

basadas en tecnologia para el
aprendizaje durante toda la
vida.

webquest, herramientas en la nube.
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RECUPERACION Investiga el conjunto Analiza en conjunto las ventajas y desventajas del Finalizando
tecnologico en el mercado extenso uso y dependencia de la tecnologia en el periodo
laboral, social y productivo. mercado laboral y el mundo social y productivo
Experimentacion a través de Identifica las capacidades y limitaciones de los recursos Finalizando
los recursos tecnoldgicos tecnoldgicos emergentes y evalla el potencial de los periodo
creados y su evolucion. sistemas para dirigir el aprendizaje personal durante toda

la vida.
PROFUNDIZACION | A través de trabajo Colabora con sus pares expertos y otros para contribuir a | Durante el

colaborativo.

A través de trabajo entre
pares.

desarrollar contenidos y conocimientos relacionados con
la tecnologia para compilar, producir y divulgar
informacion, genera nuevos modelos y otros trabajos
colectivos.

proceso temético

Desarrolla procesos
experimentales e
investigativos.

Selecciona y aplica herramientas de tecnologia para
analisis de informacion, investigacion, tomar decisiones y
solucionar problemas.

Durante el
proceso tematico
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SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO ASIGNATURA: INFORMATICA PERIODO: UNO
GRADO: UNDECIMO LH.S: 1

META POR GRADQO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en la capacidad de manejar algunos programas disponibles en la web
para la administracién de imagenes digitales.

OBJETIVO PERIODO: Identificar software online para la administracién de imagenes digitales.
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TEI\E/I\,JAEI'?CO COMPESTENCIA ESTANDARE CONT'ENIDOS CONCEPTUALE PROCEDIMENTAL | ACTITUDINALE
< ESPEGIEICAS S TEMATICOS S ES S
Conocimiento INFORMATICA
desarrollo e . —
;rtefactos Traductor: Conoce e | Desarrolla y andliza | Planifica
y Ambiente, idiomas, | identifica de | de herramientas | diversas
Procesos Uil traducir herramientas online ofrecidas por | maneras de
... | tecnologicos. 1zo online de google. | google para  su | optimizar el
Aproplac(:jlo , adecuadament | qtgg, Office trabajo cotidiano. trabajo diario en
ny ulso € | Manejo e herramientas | op|ine, las  diferentes
tecnoa}o 3 técnico, informaticas | gypir Fotos, Crear areas del
912 1 eficiente y de uso comun | carpetas. conocimiento
seguro de pgra. tracié la con el uso de
Solucion | elementos y gemlns raC|or|1a herramientas
de ; ) . online de
roblemas herramientas Informacion y google.
P con tecnoldgicas. la
loai _ comunicacion
tecnologia | Gestion de la

informacion.
Cultura digital.

Participacion
social.

de ideas.

El aborto

COMPETENCIAS:

INDICADOR DE DESEMPENO:
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CONCEPTUAL

_ » ) ) Conocimiento e identificacién de herramientas online de google.
Conozco e identifico de herramientas online de google.

PROCEDIMENTAL
Desarrollo y andlisis de herramientas online ofrecidas por google para
su trabajo cotidiano.

Desarrollo y analizo herramientas online ofrecidas por
google para mi trabajo cotidiano.

Planifico diversas maneras de optimizar el trabajo diario en

las diferentes areas del conocimiento con el uso de | ACTITUDINAL o o
herramientas online de google. Planifica diversas maneras de optimizar el trabajo diario en las

diferentes areas del conocimiento con el uso de herramientas online de
google.

META DEMEJORAMIENTO: Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes reconozcan las herramientas de google
para el manejo de informacion on-line

PLANES DE

APOYO CRITERIOS PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
) Prueba diagnéstica Prueba oral y escrita sobre los temas vistos | Cuando ingrese un alumno
NIVELACION en el periodo. nuevo.

Realizaciéon entrevista.

Proceder a la recuperacibn o a la
profundizacion  dependiendo de los
resultados obtenidos.
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RECUPERACION

Apropiacion y uso adecuado
de la tecnologia

Aplicacion y evaluacion de los
conceptos.

Acompafamiento mas
personalizado en el proceso
de recuperacion.

Realizacion de talleres practicos.

Sustentacion oral o escrita de los temas a
recuperar.

Revisién de las evaluaciones y verificacion
del cumplimiento del objetivo esperado.

Terminando cada eje tematico
y finalizando cada periodo
académico.

PROFUNDIZACION

Consultas, investigacion,
monitoria y socializacion del
conocimiento

Consulta e de forma

extracurricular

investigacién

Retroalimentacion con el docente sobre los
temas consultados

Socializacién con los pares sobre el tema
consultado.

Realizacion de monitorias y tutorias para
apoyar a los estudiantes en el area de
recuperacion y nivelacion (padrinazgo).

Cuando se requiera.

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI
INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
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AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

GRADO: UNDECIMO

LH.S: 1

ASIGNATURA: INFORMATICA

PERIODO: DOS

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en la capacidad de utilizar herramientas multimediales y de disefio
de paginas web para optimizar propuestas publicitarias con fines empresariales.

OBJETIVO PERIODO: Construir un sitio web integrando el uso de las Tic.

oo | SO RN \pARES | CONTENIDOS | o oo o | PROCEDIMENTAL | ACTITUDINALE
S ESPECIFICAS TEMATICOS ES S
Naturaleza - INFORMATICA
y Conocimientoy | | jilizo
evolucion | desarrollo e adecuadament | HERRAMIENTA | Identifica e | Construye un sitio web | Es creativo para
de la artefactos y e herramientas | S PARA CREAR | interpreta teniendo en cuenta | disefar espacios
tecnologia. | procesos informaticas de | PAGINAS WEB | procesos procesos de disefio e | web que
o uso comdn o necesarios | implementacion. permitan
Apropiacié tecnolgicos. para | | Caracteristicas | parg la interactuar y
Ny usode | \anejo busqueda y generales de construccion compartir
la técnico procesamiento | Ua Pagina Web | ge un sitio conocimientos.
tecnologia. ] de la web.
eficiente y informacién y la Estructura de las
Solgglon s:aguro ;je comunicacion | Padinas web
elementos y i
oroblemas de ideas.
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con herramientas Tipos de
tecnologia. tecnoldgicas. paginas Web
Gestion de la Imagenes
informacion. Tablas.
Frames.

Cultura digital.

Participacion PROYECTO
social. PRAE

Residuos
solidos, recursos
naturales y
contaminacion,
desarrollo
sostenible.

COMPETENCIAS: INDICADOR DE DESEMPENO:

Identifico e interpreto procesos necesarios para la | CONCEPTUAL
construccion de un sitio web. Identificacion e interpretacion de los procesos necesarios para la

" _ construccion de un sitio web.
Construyo un sitio web teniendo en cuenta procesos de

disefio e implementacion. PROCEDIMENTAL
Construccién de un sitio web teniendo en cuenta procesos de disefio e

Soy creativo para disefiar espacios web que permitan | . 5
implementacion.

interactuar y compartir conocimientos.
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ACTITUDINAL
Es creativo para disefiar espacios web que permitan interactuar y
compartir conocimientos.

META DEMEJORAMIENTO: Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes disefien paginas web para optimizar
procesos de comunicacion, y fortalecer el uso de herramientas Tic.

PANES DE APOYO CRITERIOS PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA
) Prueba Prueba oral y escrita sobre los Cuando ingrese un alumno nuevo.
NIVELACION diagndstica temas vistos en el periodo.

Realizacion entrevista.

Proceder a la recuperacion o a la

profundizacion dependiendo de

los resultados obtenidos.

RECUPERACION Apropiacion y Terminando cada eje tematico y finalizando cada
uso adecuado | Realizacion de talleres practicos. | periodo académico.

Aplicacion

de la tecnologia

y

Sustentacion oral o escrita de los
temas a recuperar.

evaluacion de
los conceptos.

Acompafiamient
0 mas
personalizado

Revision de las evaluaciones y
verificacion del cumplimiento del
objetivo esperado.
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en el proceso de
recuperacion.

PROFUNDIZACION

Consultas,
investigacion,
monitoria y
socializacion del
conocimiento

Consulta e investigacion de forma
extracurricular

Retroalimentacién con el docente
sobre los temas consultados

Socializacién con los pares sobre
el tema consultado.

Realizacion de monitorias vy
tutorias para apoyar a los
estudiantes en el area de
recuperacion y nivelacion
(padrinazgo).

Cuando se requiera.
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AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA
DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS

DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

GRADO: UNDECIMO

LH.S: 1

ASIGNATURA: INFORMATICA

PERIODO: TRES

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en la capacidad de utilizar herramientas multimediales y de disefio
para optimizar propuestas publicitarias con fines empresariales.

OBJETIVO PERIODO: Elaborar proyectos audiovisuales mediante herramientas de edicion y video.

EJES
A COMPETENCIA ; CONTENIDOS PROCEDIMENTA | ACTITUDINALE
TEMASTICO S ESPECIFICAS | ESTANDARES TEMATICOS CONCEPTUALES LES S
Conocimiento y - INFORMATICA
desarrollo e Utilizo s T :
Naturale_z,a adecuadamente | HERRAMIENTA | Identifica Utiliza recursos | Es creativo para
y evolucion | artefactos y herramientas S ] procesos digitales para la | disefiar
de la ) procesos informaticas de | INFORMATICAS | tecnologicos para | resolucion de | productos
tecnologia | tecnolégicos. uso comun para | PARA LA | la realizacion de | problemas, audiovisuales.
la bisqueda y EDICION DE procesamiento y
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Apropiacion | Manejo técnico, | procesamiento | AUDIO Y | un proyecto | produccién de
y uso de la | eficiente y de la VIDEO. audiovisual. informacion.
tecnologia | seguro de gﬂfﬂﬁgﬂéﬂ i Reconocimiento
Solucién de | €lementos y de ideas. de la interfaz de
problemas | herramientas Windows Movie
con tecnoldgicas. Maker.

tecnologia

| Gestidn de la Insercion de
Tecnologia | informacion. colecciones
y sociedad (imagen, video y

Cultura digital.

Participacion
social.

audio).

Aplicacién de
efectos de
transicion.

Aplicacién de
efectos de video.

Guardado de

proyecto y
pelicula.

Empatia
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COMPETENCIAS: INDICADOR DE DESEMPENO:

Identifico procesos tecnoldgicos para la realizacion de un | CONCEPTUAL
proyecto audiovisual. Identificacion de los procesos tecnologicos para la realizacion de un

. . . proyecto audiovisual.
Utilizo recursos digitales para la resolucion de problemas,

procesamiento y produccion de informacion. PROCEDIMENTAL

Utilizacién de recursos digitales para la resolucion de problemas,

Soy creativo para disefiar productos audiovisuales. ; ht : L
procesamiento y produccion de informacion.

ACTITUDINAL
Es creativo para disefiar productos audiovisuales.

META DEMEJORAMIENTO: Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes utilicen herramientas audiovisuales para
la construccién de proyectos multimediales.

PANES DE APOYO CRITERIOS PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA

] Prueba diagnéstica Prueba oral y escrita sobre los temas vistos en | Cuando ingrese un alumno
NIVELACION el periodo. nuevo.

Realizaciéon entrevista.

Proceder a la recuperacion o a la profundizacién
dependiendo de los resultados obtenidos.

RECUPERACION | Apropiacion y uso | Realizacion de talleres préacticos. Terminando cada eje tematico
adecuado de la y finalizando cada periodo
tecnologia Sustentacion oral o escrita de los temas a | académico.

recuperar.
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Aplicacion y evaluacion
de los conceptos.

Acompafiamiento  mas
personalizado en el
proceso de recuperacion.

Revisién de las evaluaciones y verificacion del
cumplimiento del objetivo esperado.

Consultas, investigacion,
monitoria y socializacion
del conocimiento

PROFUNDIZACION

Consulta e investigacion de forma extracurricular

Retroalimentacion con el docente sobre los temas
consultados
Socializacién con tema
consultado.

los pares sobre el

Realizacion de monitorias y tutorias para apoyar
a los estudiantes en el area de recuperacion y
nivelacion (padrinazgo).

Cuando se requiera.
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AREA: TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO

CUATRO

SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL DE ITAGUI

INSTITUCION EDUCATIVA MARIA JESUS MEJIA

DISENO CURRICULAR POR COMPETENCIAS
DISTRIBUCION DE ESTANDARES Y CONTENIDOS POR PERIODO

GRADO: UNDECIMO

LH.S: 1

ASIGNATURA: INFORMATICA

PERIODO:

META POR GRADO: Al finalizar el afio los estudiantes estaran en capacidad de reconocer herramientas multimediales y de disefio,
con fines empresariales y publicitarios.

OBJETIVO PERIODO: Conocer herramientas de disefio que permitan la elaboracion de elementos graficos.

EJES
TEMATICO
S

COMPETENCIA
S ESPECIFICAS

ESTANDARES

CONTENIDO
S
TEMATICOS

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTAL
ES

ACTITUDINALE
S
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INFORMATICA
Conocimiento y _
artefactos y IMAGENES utilizacion de la | herramientas basicas | realidad virtual a
Naturaleza y ; EN 3D Y 4D. |ilusion optica en | de informatica para el | partir
evolucion de | P oces/os. . 3D, para crear |disefio de imagenes | creacion
la tecnologia tecnologicos. Int Que es la| comparaciones objetos en 3D.
negro el e L con la realidad.
Apropiacién | Manejo técnico, | componente Yy | digjtal.
y uso de la | eficiente y pongo €n | Fundamentos
tecnologia | seguro de 2?;23:128 basicos.
Modelamiento
Solucién de Elemen.tosty informaticos _
erramientas
problemas e personales Texturas y
con tecnologicas. utilizando materiales.
tecnologia manueales € | Animacion.

Tecnologia y
sociedad

Gestion de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion
social.

instrucciones.

Caricaturas
(Textos
discontinuos)

COMPETENCIAS:

INDICADOR DE DESEMPENO:
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Reconozco la utilizacion de la ilusidon Optica en 3D, para crear
comparaciones con la realidad.

Utilizo las herramientas basicas de informatica para el
disefio de imagenes en 3D.

Confronto la realidad virtual a partir de la creacién de objetos
en 3D.
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CONCEPTUAL

Reconocimiento de la utilizacion de la ilusion 6ptica en 3D, para crear
comparaciones con la realidad.

PROCEDIMENTAL
Utilizacién de las herramientas béasicas de informéatica para el disefio de
imagenes en 3D.

ACTITUDINAL
Confronta la realidad virtual a partir de la creacion de objetos en 3D.

META DEMEJORAMIENTO: Se espera que al finalizar el periodo el 90% de los estudiantes utilicen herramientas de disefio que

puedan ser transversalizadas con proyectos escolares.

PLANES DE

APOYO CRITERIOS

PROCEDIMIENTOS FRECUENCIA

NIVELACION Usa recursos y herramientas | A través de aplicaciones que permitan trabajar finanzas, | Permanente.

informacion

personal y profesional

de tecnologia para comunicar | correspondencia, compras, programas entre otros.

Implementacion de Usa eficientemente y rutinariamente recursos Permanente.
herramientas web. informaticos en linea, para satisfacer necesidades.
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Evalla opciones educativas Aprendizaje a través de herramientas en linea como Permanente.
basadas en tecnologia para el | webquest, herramientas en la nube.

aprendizaje durante toda la

vida.

RECUPERACION Investiga el conjunto Analiza en conjunto las ventajas y desventajas del Finalizando
tecnolégico en el mercado extenso uso y dependencia de la tecnologia en el periodo
laboral, social y productivo. mercado laboral y el mundo social y productivo
Experimentacion a través de Identifica las capacidades y limitaciones de los recursos Finalizando
los recursos tecnol6gicos tecnoldgicos emergentes y evalla el potencial de los periodo
creados y su evolucion. sistemas para dirigir el aprendizaje personal durante toda

la vida.
PROFUNDIZACION | A través de trabajo Colabora con sus pares expertos y otros para contribuir a | Durante el

colaborativo.

A través de trabajo entre
pares.

desarrollar contenidos y conocimientos relacionados con
la tecnologia para compilar, producir y divulgar
informacion, genera nuevos modelos y otros trabajos
colectivos.

proceso tematico
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Desarrolla procesos Selecciona y aplica herramientas de tecnologia para Durante el
experimentales e analisis de informacion, investigacion, tomar decisiones 'y | proceso tematico

investigativos solucionar problemas.




