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EJES TEMATICOS LENGUA CASTELLANA GRADO TERCERO

PERIODO 1

Componente

Saber conceptual

Indicadores de desempefio

COMPRENSION E
INTERPRETACIONTEXTUAL

Texto personal: El diario personal.
Lectura literal de un fragmento del
diario de Ana Frank.

Identificacién de informacion
literal del texto para contestar
preguntas.

ESTETICA DEL LENGUAJE

Textos narrativos: El cuento, inicio,
nudo y desenlace.

El ambiente, los cuentos, andlisis de
los personajes

Redaccidn de cuentos formulando
distintas hipétesis de inicio y
final.

ETICA DE LA
COMUNICACION

La comunicacién: Elementos
principales: Emisor. Receptor.
Mensaje.

Reconoce los principales
elementos de la comunicacion.

MEDIOS DE COMUNICACION
Y OTROS SISTEMAS
SIMBOLICOS

Pinturas, imdgenes en publicidad. La
comunicacion no verbal: la mimica.
Lenguaje icénico: simbolos, colores.

Utilizacién de la mimica en la
comunicacién no verbal.

PRODUCCION TEXTUAL

e Laoraciony sus partes:
Sintagma nominal y sintagma
verbal (Sujeto y predicado).

e El pdrrafo: Definicion.

¢ Ideas principales y secundarias
en el pdrrafo.

e Signos de puntuacion: Punto
seguido, punto aparte y final.

e Conectores: conjunciones: y, ni,
que.

o Escribe pdrrafos de diferentes
temas con coherencia y
cohesion.

Produccién de oraciones con
sentido completo.

Redaccidn de pdrrafos en los que
se evidencia la idea principal y
secundaria utilizando los signos de
puntuacion.




COMPRENSION E INTERPRETACION TEXTUAL

El diario personal.

Un diario personal es un texto privado (que puedes tener en una agenda, cuaderno,
block, entre otros), donde escribes tus pensamientos, sentimientos, secretos o o que
haces cada dia. Funciona como un mejor amigo al que puedes contarle tus alegrias
o tristezas, sin miedo a que te juzgue. Es una forma divertida de recordar tus aventuras
y conocerte mejor a ti mismo. Un ejemplo de ello, es EL DIARIO DE ANA FRANK.

ANA FRANK:

Ana Frank fue una nina judia alemana, famosa por escribir un
diario mientras se escondia con su familia de los nazis en
Amsterdam, durante la Segunda Guerra Mundial. Durante mas
de dos anos vivid en un "anexo secreto”, documentando sus

miedos y esperanzas.
l Anhne Frank ZIZ Tras ser capturada, murid en un campo de concentracion, pero
su diario fue publicado, convirtiéndose en un simbolo de
esperanza y testimonio del Holocausto.
Resumen de la vida de Ana Frank:

e ;Quién era?: Nacidé en Alemania en 1929, era una nina
alegre y curiosa a la que le encantaba escribir.

o El escondite: Debido a que los nazis perseguian a los
judios, su familia se escondié en una "casa de atrds"
secreta en Amsterdam, Paises Bajos.

e Su diario "Kitty": A los 13 anos recibid un diario, al que
llamo "Kitty", donde escribid sus secretos, sus sentimientos
y la dificil vida en el escondite durante dos anos.

e La esperanza: A pesar de vivir con miedo, Ana siempre
mantuvo la esperanza de un mundo mejor y sonaba con
ser escritora.

e Sulegado: Lamentablemente, fueron descubiertosy Ana
murid en un campo de concentracion. Su diario fue
rescatado por su padre, Otto Frank, y se publicd para
ensenar al mundo sobre la importancia de la paz y la
tolerancia

Actividad 1:
1. En clase, observar un video, de la biografia de Ana Frank (sugerido: Ana Frank |
Biografia en cuento para ninos, en youtube).
2. El Diario del Personaje: después de ver el video, escribe una entrada de diario como
si fueras la protagonista, narrando coémo te sentiste en un momento especifico.




El Diario del Personaje: Ana Frank

3. Realiza un dibujo de la entrada de diario que acabas de escribir.
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LOS GENEROS LITERARIOS

Denominamos género literario, a las categorias en que podemos clasificar a los textos
literarios, atendiendo las caracteristicas especificas de su estructura, a los elementos que

emplea para provocar el efecto estético que persigue o a su contenido.

A continuacién, conoceras como se clasifican de acuerdo a las caracteristicas especificas
de cada uno.

LA GRAN FAMILA PE WS
CENEROS LITERARICS

1. GENERO NARRATIVO 2. GENERO LIRICO ‘ 3. GENERO DRAMATICO

(1A CONTAR HISTORIAS!) (EL DE LOS SENTIMIENTOS (iEL DEL TEATRO!)
Y CANCIONES!)

LOCUENTA (&~ | | —O LOEXPRESA C— WE LO ACTUA
)

Poesia uion Teatral
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Acotaciones > 5

1 Cuento
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Trabalenguas y Coplas
—— Canciones

ME HACE SENTIR O CANTAR
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SE ACTUA EN
UN ESCENARIO

S

TRUCO PARA NO OLVIDARLOS:
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NARRATIVO LIRICO DRAMATICO

GENERO NARRATIVO:
El género narrativo es la forma literaria utilizada para contar historias, ya sean reales o
imaginarias, a tfravés de un narrador. Se caracteriza por tener personajes que viven
aventuras en un tiempo y lugar determinados, estructurdndose comUnmente en inicio,
nudo y desenlace. Eiemplos incluyen cuentos, fabulas y leyendas. Se puede clasificar
en TEXTOS NARRATIVOS LITERARIOS Y NO LITERARIOS. Veamos la diferencia.




TEXTOS NARRATIVOS
LITERARIOS
* Propésito: Estético, entretener

« Caracteristicas:
« Lenguaje subjetvidad, Ficcién

TEXTOS NARRATIVOS
NO LITERARIOS

« Propdsito: Informativo, objetivo
« Caracteristicas: Lenguaje claro,
« Veracidad, Hechos reales

\\

HECHO%
S ]
=
LA NOTICIA
LA CRONICA
e
i )| = ol
LA FABULA EL MITO Y LA LEYENDA EL BIOGRAFIiA EL REPORTAJE
RECUERDA:
novela, mito o leyenda.
/A FABULA
(@ PERSCNAIES

(- INICIO: presenta

una situacién inicial.
- NUDO: problema o conflicto.

- MORALEJA: es una
ensefanza para la vida.

o

- DESENLACE: Final de historia.

Narracién corta, que esta
escrita en prosa o verso,
con intencién didéactica.

CARACTERSTICAS

N
\

@

Suelen ser:

- Personas.

- Cosas o animales.

Estos ultimos

con caracteristicas humanas.

\

PLERSOINVAIES

-Facil de leer.

-Tiene didlogos.

- Tiene ensefianzas naturales.

- Acostumbra a tener un
narrador.

-Facil de leer y entender.
-Tiene diadlogos.

-Acostumbra
a tener un
narrador.

-Tiene ensenanzas naturales.

TS

Defectos y wcnos
humanos:

- La mentira,

- La envidia.

- La avaricia.

Hace una critica a los

>4

comportamientos y actitudes.
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ACTIVIDAD 2

1. Teniendo en cuenta la estructura del texto narrativo
literario (inicio, nudo y desenlace). Lee la siguiente fabula
y reescribe en los espacios indicados, el inicio, nudo y
desenlace.

2. Redaliza un dibujo en cada parte.

Fabula: la liebre y la tortuga

Autor: Esopo.

“Un dia una liebre orgullosa y veloz, vié como una tortuga
caminaba por el camino y se le acerco. La liebre empezd
a burlarse de la lentitud del ofro animal y de la longitud de
sus patas. Sin embargo, la tortuga le respondid que estaba
segura de que a pesar de la gran velocidad de la liebre
era capaz de ganarla en una carrera.

La liebre, segura de su victoria y considerando el reto

imposible de perder, aceptd. Ambos pidieron a la zorra

que senalara la meta, a lo que esta aceptd, al igual que al cuervo para que hiciera
de juez.

Al llegar el dia de la competicion, al empezar la carrera la liebre y la tortuga salieron
al mismo tiempo. La torfuga avanzaba sin detenerse, pero lentamente.

La liebre era muy veloz, y viendo que sacaba una gran ventaja a la tortuga decidio ir
pardndose y descansando de vez en cuando. Pero en una de las ocasiones la liebre
se quedd dormida. La tortuga, poco a poco, siguid avanzando.

Cuando la liebre despertd, se encontré con que la tortuga estaba a punto de cruzar
la meta. Aunque echd a correr fue demasiado tarde y finalmente la tortuga gand la
carrera".

Moraleja: Esta fadbula nos ensena que el trabajo duro, la perseverancia, la constancia
y el esfuerzo nos llevardn a nuestras metas, aunque sea pPoco a Poco, si NO NOS
rendimos. También nos permite ver cémo la arrogancia, la falta de constancia y el
exceso de seguridad en uno mismo nos puede llevar a perder oportunidades y a no
alcanzar nuestras metas.

Reescribe en los espacios indicados, el inicio, nudo y desenlace.




Inicio:

Nudo:

Desenlace:




Los cuentos: El ambiente y el andlisis de los personagjes.

El ambiente en los cuentos es el lugar, época y atmodsfera (fisica, social o emocional)
donde los personajes viven sus aventuras, ya sea un bosque encantado o una casa.
Los personajes son los protagonistas o secundarios que actuan, definidos por sus
caracteristicas fisicas (como son) y psicolégicas (como se comportan).

ACTIVIDAD 3.

Teniendo en cuenta el texto anterior, describe cada aspecto de la fabula La liebre y
la tortuga:

a. Ambiente (describe el lugar donde se desarrolla la historia):

Personajes (describe las caracteristicas fisicas y psicoldgicas de

cada uno)
b. La liebre
Caracteristicas fisicas

Caracteristicas psicolodgicas

c. La tortuga:
Caracteristicas fisicas




Caracteristicas psicolégicas

ACTIVIDAD 4.

Recordemos la estructura del texto narrativo e inventa un cuento, teniendo en cuenta

el inicio, nudo y desenlace.

=L QUENT©

(1) CSTRUCTURA
>

-INICIO: presenta

una situacién inicial.
-NUDO: problema o conflicto,
-DESENLACE: Final de la historia.

-MORALEJA: puede dar
una ensefanza para la vida.

N

e

imaginarios, protagonizada por
personajes reales o reales.

RDEEINIGION
=2

—

arracién breve de hechos

P

@ EERSONAES
Suelen ser:

-Personas.
-Animales.

-Seres fantasticos
(hadas, duendes, fantasia).

CARACTERSIICAS

7 P
EARACUTERISUIEAS

A

3

-F
-Facil:
-Narracién corta.
-Tiene pocos personajes.

h 2 ersonajes,
-Tiene didlogos. e )
. -Argumento
- Argumento sencillo, 2
sencillo.

-

—

-Narracién corta.
-Tiene pocos

acil:

Aventuras, amor, amistad, misterio,
sucesos de la vida real.

=
Qecsso

L0




Titulo de tu cuento:

Avutor:

Inicio:

Nudo:

Desenlace:




COMPRENSION LECTORA: TEXTOS NARRATIVOS.
EL NINO Y EL VIEJO PESCADOR

Con el corazdén a saltos v la respiracion entrecortada, penetrd el muchacho al miserable
tugurio donde vivia su viejo amigo.

- 2Qué le pasa, don Serapio? 3Se siente mal?

- Es esta tos que ni dormir me deja...

- 2Quiere que le alcance algo? 3Qué le prepare algun remedio o le caliente
algunos traguitos de leche?

- No, gracias. Con que vengas a visitarme me basta.

Pero Doroteo habia visto ya que allino habia leche, ni pan, ni medicinas de ninguna clase. Y
que aquel pobre viejo solitario no tenia a nadie que lo cuidara.

Salié del rancho con la garganta oprimida por fremenda angustia. Para él no habia nadie
en el mundo como don Serapio, aquel viejecito enjuto y esmirriado que lo llevaba al monte,
que le ensenaba a pescary, sobre todo, que lo trataba con una dulzura y un carino que no
habia encontrado jamds en otra parte, y que tanto bien hacia a su sensible espiritu.

- Tengo que ayudarlo de cualquier manera -se decia mientras volvia a la
destartalada casucha donde vivia con sus tios, tan pobres como don Serapio, lo cual hacia
inUtil la busqueda de soluciones por aquel lado.

De pronto se le ocurrié una idea. En los alrededores del pueblo vivia un excéntrico inglés, de
profesidon arquitecto, y al que todo el vecindario atribuia la curiosa costumlbre de comer
pdjaros.

A la manana siguiente, muy temprano, ya estaba Doroteo en casa del inglés.

- Me han dicho que a usted le gustan los pdjaros, 3es cierto?

- Si, muchacho.

- Entonces seguramente me comprard los que le traigo aqui. Y espero que me
pague bien, porque tengo muchisima necesidad de dinero.

El inglés miré con curiosidad al pequenin de diez anos que asi hablaba de apremios
econdmicos, pero no hizo comentarios al respecto, limitdndose a decir:

- Bueno, veamos la mercaderia.

Habia de todo en la bolsa de Doroteo: palomas grandes y chicas, gallinetas y hasta alguna
perdiz cazada en las orillas del monte.

- Vea qué gordas estan. 3Cudnto me paga por ellas? Le repito que estoy muy
necesitado.

- Bueno, entonces, y teniendo en cuenta tus apremios, te daré por el lote treinta
nuevos soles. Volaba mds que corria Doroteo, apretando entre sus deditos los preciados
billetes.

Corrié hacia la farmacia y comprd pastillas de eucalipto. Después en una tienda comprd
queso y galletitas. Y finalmente fue por leche al establo, donde comprd también un poco de
mantequilla.

- Llegd al rancho y dijo: jMire lo que traigo, don Serapio! jPastillas para la tos y
alimentos que lo van a poner fuerte! jPronto volveremos a ir juntos a pescarl

Era demasiado tarde, por desgracia. El buen viejo estaba ya callado y quieto para siempre.
Pero sus labios parecian sonreir. Y en sus entreabiertos ojos brillaba aln una luz que la muerte
no habia podido apagar, y en la que el nino creyd ver una expresion de reconocimiento a
su gesto, no por inUtil menos bello y generoso.

Constancio Vigil (Adaptado).
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ACTIVIDAD 5

1. Después de haber leido, responde:
a. 3Qué ocurria con don Serapio?

b. 3Por qué Doroteo sentia tanto carino por el anciano?

c. 3Qué entiendes por amor al préjimo?

2. Ordenalas vinetas con nUmeros y describe lo que cada una representa:

3. Escribe si 0 no segun corresponda:
a. Doroteo tenia diez anosy eramuy bueno.

b. Don Serapio era pobre y estaba enfermo.

c. El anciano habia sido pescador.

d. El nino vendié pdjaros al inglés.

e. El anciano habia muerto mientras el nino compraba las medicinas.

4. Resuelve:

Encierra los valores que nos ensena Doroteo con su forma de actuar: Solidaridad

Alegria Pereza Generosidad Egoismo Amor

5. 5Qué mas hubiera podido hacer Doroteo para salvar la vida de su gran amigo Don
Serapio?

6. Completaelsiguiente grdfico conlainformacion obtenida del texto: “El nino y el viejo
pescador”.

Titulo del cuento:

Autor:
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Personajes Ambiente

Problemas Solucidn

Dentro del género narrativo, también podemos encontrar El mito y la leyenda.
Observemos algunas caracteristicas de cada una de ellas.

TAREA: Con ayuda de tu familia, consulta un Mito o Leyenda de tu eleccién y prepara
una exposicion para el dia:

N

%

d

DIOSES Y SERES SOBRENATURALES.
Explica el ORIGEN DEL MUNDO.
Tiempo REMOTO e impreciso.

HUMANOS CON HABILIDADES.
~ Relata SUCESOS HISTORICOS.

“Tiempo ESPECIFICO (adaptable).
LOCAL / REGIONAL.

UNIVERSAL.

EVOLUCION / TRANSMISION ORAL =

S<==§ >< 3=—=D<¢
INFLUENCIA CULTURAL INFLUENCIA CULTURAL
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PRODUCCION TEXTUAL

©

PREDICADO

(suJero)

[ SINTAGMA NOMINAL | [_SINTAGMA VERBAL |
. = come rapido
. ﬂ;:;ro : 'Iee un Iibrlo
« Los nifiés juegan en la parque

La oracion y sus partes: Sintagma nominal (Sujeto) y sintagma verbal
(predicado).
La oracion es una unidad de lenguaje con sentido completo, dividida
principalmente en Sujeto (quien realiza la accion o de quien se habla) y Predicado
(lo que se dice del sujeto, cuyo nucleo es un verbo).

RECONOCIMIENTO DE UNA ORACION:
1. Termina en punto.
2. Tiene sentfido completo.
3. Presenta independencia sintdctica.
4. Muestra una entonaciéon apropiada.

El Sujeto El predicado
Es la parte de la oraciéon que Es la parte que indica lo que
hace o lo que dice el sujeto.
EJEMPLO:

La nifa lee un cuento.

Predicado




Diferencia entre frase y oracién.

FRASE ORACION
La casa del profesor La casa del profesor es grande.
Esa manzana acida Esa manzana acida esta verde.
El Afo Nuevo El Afio Nuevo fue muy triste.
ACTIVIDAD 6

1. Une con una linea cada sintagma nominal con el sintagma verbal, de manera
que formes oraciones con sentido.

Sinfagma nominal (sujeto) Sintagma verbal (predicado)
Mi abuela Jugamos baldn

Mi perro Colorea en su cuaderno
Claudia Juega con su pelota
Jerénimo Cocina galletas

Mis padres Va al parque

Pedroy yo Me quieren mucho

2. De acuerdo a los ejemplos vistos anteriormente, escribe 5 oraciones, en las que
puedas identificar con color azul, el sinfagma nominal y con rojo el sinfagma verbal.

Sinfagma nominal (sujeto) Sinfagma verbal (predicado)

3. Lee la siguiente oracion y responde cada una de las preguntas:

Mauro corre en el parque.




2 Quién corre en el parque?

A qué parte de la oracién corresponde “Mauro”?

2Qué hace Mauro?

o 60 T 0

3A qué parte de la oraciéon corresponde lo que hace?

4. Subraya el sujeto con color rojo y el predicado con el color de tu preferencia en
las siguientes oraciones:

*
°

Alejandra estudia en la biblioteca.

El gallo canta al amanecer.

Mis amigos comen muchos helados.

Julio vigjé a Miami con sus tios.

% La Sierra Nevada de Santa Marta es la montana mas alta de Colombia.
% Carlos limpia su cuarto por las mananas.

% Mi computadora fue comprada ayer.

R/ R/ R/
L X X X 4

X3

EL PARRAFO: DEFINICION, ESCRITURA DE PARRAFOS, IDEAS PRINCIPALES Y
SECUNDARIAS EN EL PARRAFO.

Un pdrrafo es un conjunto de oraciones unidas que desarrollan una idea central en
un texto, facilitando su lectura.

Se reconoce porque comienza con lefra mayuscula y termina con un punto y
aparte.

Se compone de una idea principal y varias secundarias que explican el tfema.

Partes de un parrafo:

« Idea Principal (Oracién tematica): Es la frase mds importante, ya que indica el
tema central del pdrrafo.

« ldeas Secundarias (Argumentativas): Son oraciones que
acompanan, explican, detallan o dan ejemplos sobre la idea
principal.

e Conclusion: A veces, el parrafo finaliza con una oracion que cierra o
resume la idea expuesta.




ACTIVIDAD 7

1. De acuerdo a lo aprendido, lee el texto “Mi Perro” y responde las preguntas.

Mi perro

Un amigo de mi padre nos

ha regalado un perro. No

es muy grande y es de

color marron.

Hemos ido a la tienda de
animales y hemos comprado
un saco de comida.

Para él es muy importante
pasear varias veces al diq,

ese serd mi trabajo.

En el jardin hemos puesto
una casita donde podrd dormir
los dias que no haga mucho frio.

@~ En el jardin hemos puesto una casita

<___Z» donde podra dormir los dias que no
I“Q . haga mucho frio.

S

rﬁ/‘\/—f‘v"f'{< \3 ({v{\\«
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\j‘:\{l NH\, T s Mm««{f‘A% o
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Analiza el texto y responde:
1. sCudntos bloques de texto hay?

R/

2. sPor qué crees que el texto, se separa
por bloques?

R/

3. 3Cudl es la idea principal del texto?

R/

2. sRecuerdas la fabula de la cigarra y la hormiga?

Lee los siguientes pdrrafos y escribelos, en orden, teniendo en cuenta lo que

dialogaron los personajes principales.
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( Llegs el invierno y la cigarra le dijo a la

hnr‘miﬂui’m:

- -

- : ; ~
La cigarra estaba feliz porque durante el verano

descansd, cants y disfruts del sol. Por su parte,

la hormiguita trabajé y gquards suficiente

alimento para el invierno.
\ &

r L - Il P i
_erLIE hlEIﬁ-‘i‘E el verano mientras Yo

trabajaba? Ahora asume las consecuencias de

\ tus actos.

' R

La hor*migui’ra respandid:

%, r

r Y
—iMe puedes dar granos para comer? Te los

devolveré.

SIGNOS DE PUNTUACION: PUNTO SEGUIDO, PUNTO APARTE Y FINAL.
% Punto y seguido: se escribe al final de un enunciado. Sirve para separar oraciones.

% Punto a aparte: se escribe al final de un pdarrafo. Sirve para separar pdrrafos.
% El punto final es el que cierra el texto. Es el Ultimo punto que ponemos para indicar

qgue nuestro texto ha finalizado.

€L PUNTO o

Se llama punto y se utiliza para
realizar una pausa larga al final de de
cada frase u oracidn. Asi mismo es utilizado
para delimitar las abreviaturas.

Se conforma por tres tipos de puntos:
® Punto y seguido.
® Punto y aparte.
® Punto y final

Cuando lo encuentres descansa un poco en
tu lectura. /




ACTIVIDAD 8

1. Pon los puntos que faltan al siguiente texto y vuelve a escribirlo en tu
cuaderno con los signos que acabas de agregar:

Pablo, Miguel y Lucia querian hacer una excursion a un bosque
fueron a sus casas y cogieron sus bicicletas salieron después
hacia el bosque llegaron alli al cabo de media hora Cerca del
bosque habia un rebano de ovejas el pastor las vigilaba a la
sombra de un darbol Miguel estaba sediento cogid su mochila y
saco la botella de agua bebid un buen trago y le ofrecid a sus

amigos

2. Completa:

En el texto anterior hay ......... punto final, ........... puntosy aparte y ...........
puntos y seguido.

3. De acuerdo a lo visto anteriormente, lee y completa el siguiente texto.

Hay tres clases de puntos:

= [ ‘ es el que se escribe para separar dos oraciones de un mismo

parrafo.
El ’ ] es el que se escribe para separar dos parrafos. Después de

punto y aparte se escribe en otra linea.

El l | es el que se escribe para indicar que el texto ha terminado.




Elementos principales de la comunicacién: Emisor, Receptor, Mensaje.

EMISOR RECEPTOR
MENSAJE

CANAL

Es el medio =>ondas

CODIGO

Lenguaje oral
Transmite Recibe
la informacion la informacion

Los elementos clave de la comunicacion son el Emisor (quien habla), el Receptor
(quien escucha), el Mensaje (la idea), el Codigo (idioma o gestos), el Canal (aire,
voz, dibujo) y el Contexto (donde estan).

ACTIVIDAD 9

1. Colorea los medios que puedes utilizar para poderte comunicar con Ias personas.
2. Existen diferentes medios que nos dan informacion sobre noticias que ocurren en el
mundo. gSabes cudles son¢ Escribe los que conoces:




3. Mensaje misterioso. Durante la clase cada estudiante recibe una hoja o papel,
donde escribird un mensaje a otro companero, garantizando que todos reciban uno
(felicitaciones, invitaciéon a jugar, disculpas, de amistad o el tema que se te ocurra).
Debes tener en cuenta los siguientes elementos: emisor, receptor y mensaje.

Después de que cada uno haya recibido su mensaje, llenas la siguiente informacion.

o ¢Quién escribe? (Emisor):

o ¢A quién va dirigido? (Receptor):

o ¢Qué dice? (Mensaje):

MEDIOS DE COMUNICACION Y OTROS SISTEMAS SIMBOLICOS

Los medios de comunicacion (television, internet, libros, radio) y sistemas simbdlicos
(imagenes, senales, gestos, nimeros), son herramientas fundamentales para
aprender, estar informados y entretenernos.

Permiten el intercambio de ideas a distancia y desarrollan el pensamiento critico y la
capacidad de interpretacion.

Incluyen pictogramas, senales de transito (colores / formas), emoticones, gestos,
dibujos, historietas, mapas y juegos simbdlicos (como juegos de roles y disfraces).

Otros Sistemas Simbdlicos
Medios de Comunicacion Estos sistemas utilizan codigos no verbales para
representar ideas

Audiovisuales: Television, cine, Visuales: Imagenes, fotografias, iconos,
computadoras, YouTube. mapas, senales de transito, banderas,
Impresos: Libros, cuentos, revistas, | escudos.
periddicos. Graficos/Escritos: Jeroglificos, pictogramas,
Digitales/Masivos: Internet, redes | historietas (comics), emoticones, grafitis,
sociales, correo electronico. caligramas.
Sonoros: Radio, podcasts. Gestuales: Expresiones faciales, senas con las
Telefonicos: Teléfono fijo y celular. | manos.

Auditivos: Timbre de la escuela, alarmas,

sirenas.

Simbdlicos abstractos: NUmeros vy lefras.
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ACTIVIDAD 10

Descifra los pictogramas. Instrucciones: Cada dibujo representa una lefra. Observa

la tabla de codigos, descifra las letras y escribelas en los espacios para descubrir el
mensaje oculto.

La Tabla de Cédigos (Pictogramas)

Simbolo|Letra||Simbolo|Letra||Simbolo||Letra

® A | & R

| 4 B L S

2 E M T

l (o ~ N ) u

D 1 o &b P
(Palabra 1) (Palabra 2) (Palabra 3)

D) ® ® % ¢ 2

(Palabra 4) (Palabra 5) (Palabra 6)

® ® ®

(Palabra 7)
® 2 a8 ¢

iTu turno!

Ahora que sabes que el mensaje es: "ESTAR MALO ES TAN SABIO ASi ATENTO"
(iEsperal Ese no es... jdebes descubrirlo 10 mismo! & ).
Escribe la frase completa:

UTILIZACION DE LA MIMICA EN LA COMUNICACION NO VERBAL.
La mimica es una forma de comunicacion no verbal que utiliza gestos, expresiones
faciales y movimientos corporales para representar acciones, emociones o ideas sin
usar la palabra. Es una técnica artistica (pantomima) y un juego de adivinanzas
donde la fuerza radica en la actuacion silenciosa para contar historias.
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https://www.google.com/search?q=comunicaci%C3%B3n+no+verbal&sca_esv=76156e36b6817723&sxsrf=ANbL-n5lfs40Bb92T8w9WAy5H22XyosGTw%3A1769192979749&ei=E75zaZezLcGRwbkP88vvCQ&ved=2ahUKEwiyx5a9paKSAxWsmLAFHR9rLZIQgK4QegQIARAC&uact=5&oq=que+es+la+m%C3%ADmica&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiEXF1ZSBlcyBsYSBtw61taWNhMgQQIxgnMgUQABiABDIFEAAYgAQyChAAGIAEGEMYigUyBhAAGBYYHjIGEAAYFhgeMgYQABgWGB4yBhAAGBYYHjIGEAAYFhgeMgYQABgWGB5I7AtQgQRY5QdwAXgBkAEAmAGXAaABnwOqAQMwLjO4AQPIAQD4AQGYAgOgAuICwgIKEAAYsAMY1gQYR5gDAIgGAZAGCJIHAzEuMqAHkhqyBwMwLjK4B8QCwgcDNC0zyAdJgAgA&sclient=gws-wiz-serp&mstk=AUtExfCwzCWul9bfCgL2dGOkikGq71ZFfE3kAFYlA4cnEkWrtB8ETQ6vKMX4-MwlF-kONpr_4_8-1PxfGtEJHMKgzxMugkiTj7m-CBzqJW9Qb2gBLS3sYwjAeosdiLU7E14HkgdOoY9n2M-SG-MKn3dWrzLYz_cztFFFhdBGh9RHEposnfJ-8K-XdDNYrMYcgvD8_xfkTDSBFfOOJUROtRMv-nnM48tt9bQpTRpv_aif-mKuv_xw9sSI7XVZuDCgOXV63tymjiUm6iFXDdTt_ufg9860&csui=3

ACTIVIDAD 11.

Para el dia:

1. Debo consultar qué es la mimica y presentar la actividad

en una hoja de block, marcada con mi nombre y grado.

2. Debo elegir e investigar alguna profesion y oficio (como
bombero, médico, chef, pintor, etc)) y prepararn una

mimica sin sonidos para que los demds adivinen qué estd

haciendo el personaje, enfocdndose en usar movimientos

caracteristicos.

AUTOEVALUACION DEL PERIODO:

— =

0
&
7,
Q Q@“
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Redlizas tus trabajos a tiempo y Si---------- No-------- Alguna veces ---
puntvalmente | | emme-

Eres respetuoso con tus companeros y Si-mmmmma No--------- Algunas veces --
docentes

Dejas dar la clase y contribuyes con el Si--------- No--------- Algunas veces--
oo den e

Cuando terminas tus actividades de clase te | Si--------- No--------- Algunas veces--
quedas en el puesto colaborando conla | | | ==

disciplina esperando a que los companeros

terminen

Escuchas atentamente las instrucciones Si---mmnnn No--------- Algunas veces--
dadasenelavladeclase | | | ==---

Entregas puntualmente las actividades que | Si--------- No--------- Algunas veces--
se envia para desarrollarencasa | | | ee--a-

Traes tu material de trabajo Si-m-mennn No--------- Algunas veces--

Nota de Autoevaluacion




