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LENGUA CASTELLANA  

 
SABERES CONCEPTUALES 

 
1. Texto Narrativo: Cuento 

2. Texto Narrativo: Fábula 

3.  La descripción en la narración 

4. La historieta muda 

5. Sustantivo 

6. La Silaba 

 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 

 
1. Identifica la estructura de textos narrativos (inicio, nudo, desenlace) 

2. Comprende textos narrativos 

3. Construye cuentos y fábulas teniendo en cuenta sus características, estructura y elementos 

4. Realiza descripciones de forma oral y escrita, caracterizando personas, lugares y objetos 

5. Elabora historietas con su secuencia narrativa 

6. Reconoce sustantivos comunes y propios en los textos que lee 

7. Escribe y pronuncia correctamente acentuando las silabas correspondientes 

 

 

 



TEXTO NARRATIVO 

 

 
CUENTO: 

Es un relato breve de hechos reales o imaginarios.  Se Puede expresar de forma oral 

o escrita. Sucede en un tiempo, lugar y espacio. 

Se compone de tres partes: Inicio, Nudo y Desenlace. 

 

 
 

 
 

 

 

 

 



 

ACTIVIDAD 1 

Lee con atención el siguiente cuento. 

 

PASEO AL  PARQUE 
Un día domingo muy soleado, Mateo salió  de paseo al parque con su papá, su mamá y 

su perro Tonny.  La mamá llevo  una canasta con ricas galletas, frutas y una botella de 

jugo. Después de comer, el papá acompaño a Mateo a jugar en los juegos infantiles del 

parque. 

De repente la mamá se dio cuenta  que Tonny había desaparecido, Mateo se asustó 

mucho; Lo buscaron por todo el parque y no pudieron encontrarlo. Justo cuando Mateo 

pensó que había perdido a su perrito para siempre. Tonny salió de la canasta de 

comida, donde se había escondido. Todos se rieron   mucho y regresaron felices a 

casa. 

De acuerdo a la lectura responde: 

1. Escribe 6 palabras encontradas en el cuento. 

 
Realiza el siguiente mapa del cuento, teniendo en cuenta sus elementos. 

 

  

 

 

LUGAR 

 

Personajes. 

Lugar o lugares  



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nudo 

Desenlace o Final 

Inicio 



ACTIVIDAD 2 

Inventa tu propio cuento, teniendo en cuenta su estructura.  
 

 

1.  

 

 

 

 

 

INFORMAL GREETINGS 

H

E

L

L

O

, 

H

I

.  

 

 

 

Titulo: 

Inicio:_______________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________ 

Nudo:_____________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

Desenlace:_____________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________ 



TEXTO NARRATIVO 

FÁBULA 

Es una narración corta.  Sus personajes son animales u objetos con características 

humanas. (Hablar, trabajar, vestirse, comer).  

La fábula deja una enseñanza o moraleja.  

 

 
 



ACTIVIDAD 3 

 
Lee con atención la siguiente fábula.  

 

Congreso de ratones 

 

Había una vez una familia de ratones que vivía en la despensa de una casa, pero 

temiendo siempre los ataques de un enorme gato, los ratones no querían salir. Ya 

fuera de día o de noche, este terrible enemigo los tenía vigilados. 

Los ratones decidieron poner fin al problema, por lo que celebraron una asamblea a 

petición del jefe de los ratones, que era el mayor de todos. En dicha reunión se 

acordó atar un cascabel al gato, y así saber a cualquier hora y todo el tiempo por 

dónde anda. ¡El sonido les pondría en alerta! 

Tan interesante propuesta fue aceptada por todos los roedores entre grandes 

aplausos y felicidad. Con el cascabel estarían salvados, porque su campana avisaría 

de la llegada del enemigo con el tiempo para ponerse a salvo. 

 Pero quedaba una cosa por solucionar. ¿Quién de todos le pondrá el cascabel al 

gato? Al oír esto los ratones quedaron repentinamente callados, muy callados, 

porque no podían contestar a aquella pregunta. De pronto todos comenzaron a sentir 

miedo. Y todos absolutamente todos, corrieron de nuevo a sus cuevas hambrientos y 

tristes. 

 

 

 

 

 



De acuerdo a la Fábula anterior responde: 

1. Escribe los personajes de la fábula 

 

 
2.  ¿Qué sucedía con los personajes? 

______________________________________________________________

______________________________________________________________

______________________________________________________________ 

 
3. En qué lugar ocurre la fábula. 

______________________________________________________________

______________________________________________________________

______________________________________________________________ 

4. Escribe la moraleja o enseñanza que nos deja la fábula. 

 

 

 

 

 

                  La Moraleja es:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



ACTIVIDAD 4 
Observa lo que sucede en cada imagen y crea tu propia fábula. Recuerda que 

debe llevar una moraleja. 

 

 

Título: 

_____________________________________________________ 

 

Fábula: 
 

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________

_______________________________ 

Moraleja: 

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

 



La Descripción:  En Texto narrativo 

 
La descripción permite explicar de forma detallada los personajes, los lugares, 

objetos u acciones que se presentan en una historia 

 

ACTIVIDAD 5 

 
Describe tu personaje favorito.  

DESCRIBIENDO MI PERSONAJE 

 
 

 



Historieta Muda   
Es narrar una historia a partir de una secuencia de imágenes.  

 

ACTIVIDAD 6 

Observa y colorea las imágenes de la historia con atención 

 
ACTIVIDAD 7 

Crea tu propia historieta muda 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Sustantivo 
El sustantivo es la palabra que nombra personas, animales, objetos, lugares. Se 

dividen en sustantivos propios y sustantivos comunes. 

Sustantivo Común: nombra de forma general las personas, lugares, animales y 

objetos. Ejemplo: niño, joven, perro, gato, ciudad, pelota.  

Sustantivo Propio: Se asigna nombre a las personas, lugares, animales. Ejemplo: 

Camilo, Toni, Medellín 

 

ACTIVIDAD 8 

Clasifica Según su categoría  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACTIVIDAD 9 

En el siguiente texto subraya con color rojo sustantivos comunes y 

con color azul sustantivos propios.  

Casa, perro, río, Abuela, Mujer, libro, vaca, Medellín, Santa Marta, Conejo, 

hombre, Rinoceronte, escritorio, tablero, Bosque, niño. 

Persona 

 

_______________________ 

____________________ 

____________________ 

____________________ 

Animal 

 

_______________________ 

____________________ 

____________________ 

 

____________________ 

 

Objeto 

 

_______________________ 

_________________ 

__________________ 

__________________ 

 

Lugar 

 

______________________ 

_________________ 

_________________ 

_________________ 
 



UN VIAJE PELIGROSO 
Era una tarde gris, cuando José y Mariana decidieron salir a navegar por el río 

Paraná. No notaron que el agua estaba realmente agitada, y que era peligroso 

intentar una travesía en ese momento. Entonces, sin pensarlo, se adentraron en el 

turbulento cauce de agua y emprendieron el viaje de aventuras. 

En poco tiempo, estaban en una zona del río de espantosas corrientes y 

comprendieron que no podrían salir de allí por sus propios medios. Así fue que 

usaron la radio de su embarcación, que se llamaba La Poderosa, para dar alerta a la 

policía fluvial para que los fueran a rescatar. 

Luego de un largo rato de lucha con la corriente salvaje, tratando de evitar que 

siguiera arrastrándolos, vieron que llegaba la embarcación salvadora. En el término 

de unas horas, los valientes oficiales lograron enganchar su nave y sacarla del 

torbellino torrentoso en el que habían caído. Una vez en la costa, el oficial Gutiérrez 

les dijo que habían tenido una suerte asombrosa porque no muchas personas 

lograban sobrevivir al río crecido, tal como estaba ese día 

La Sílaba 

La silaba es un golpe de voz que se hace al pronunciar una palabra.  

Ejemplo: casa  ca- sa  

 

ACTIVIDAD 10 

 



 
 

ACTIVIDAD 11 

Plan Lector 

 

 



 

 

 



 



 


