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Estimado estudiante de Fe y Alegria San José, la actividad programada en este formato debera ser realizarla pensando en tu formacion
personal y en el desarrollo de tus competencias. Presentar el taller con los puntos aqui sefialados es parte obligatoria del proceso, que
consiste en la presentacion de un taller equivalente al 30% de la nota final de la estrategia y una evaluacion escrita equivalente al 70%
restante. La evaluacion sera programada desde Coordinacion.

ACTIVIDAD Taller 30% Evaluacion escrita 70 %

Fecha de entrega Fecha programada desde Coordinacion Pendiente programacion de Coordinacion

TALLER

TENER EN CUENTA

e Leer muy bien las indicaciones que se dan y tener muy presente la fecha de entrega

e Eltaller se presenta en hojas de block sin rayas, tamafo carta, escrito a mano (del estudiante) y con margenes de
2.5 cm. La portada debe presentar el titulo del trabajo — Nombre completo del estudiante — Grado - Area.

¢ Ningun punto del taller se resuelve en el formato enviado, todo va en el trabajo escrito.

e Realizar el taller COMPLETO es requisito para presentar el examen escrito.

e Para el dia del examen escrito: traer el taller y el cuaderno al dia

e lLainformacidn sobre los temas a desarrollar esta en el cuaderno

e No es transcribir informacién de Internet, selecciona informacioén precisa de varias paginas web

ACTIVIDAD # 1

La innovacién es un cambio que introduce novedades, modifica elementos ya existentes con el objetivo de mejorarlos,
aunque también es posible la implementacién de elementos nuevos en su totalidad. La innovacion abarca nuevos
productos en el mercado por parte de las empresas, asi como la mejora o redisefio de los ya existentes, ademas del
cambio en procesos internos dentro de ellas.

La adopcién de nuevas tecnologias, las fusiones culturales y el auge del comercio globalizado han propiciado que los
consumidores de todo el mundo cambien de manera constante sus gustos y preferencias. Estos cambios han producido
la necesidad del ofrecimiento de nuevos productos y servicios por parte de las empresas. Es aqui donde radica la
importancia de la innovacidn tecnolégica en la actualidad.

El libro “La innovacién tecnoldgica: Creacidn, difusidn y adopcidn de las TIC”, explica que: “Dentro de la idea de
innovacion, el elemento clave es ‘lo nuevo’”. “Es decir, que se trate de un elemento que no existia, o que si existia se
presentaba de una manera notablemente diferente de la que tiene ahora”, afiade.

La innovacién tecnoldgica abarca situaciones que tienen como consecuencia el lanzamiento de nuevos productos en el
mercado, asi como la mejora o redisefio de los ya existentes o el cambio en la industria y sus procesos internos. Este
tipo de innovacion esta relacionada con las partes comerciales, productivas, cientificas y financieras del producto.
Algunas de las innovaciones tecnoldgicas mas importantes del siglo pasado son: La radio - El electrocardiégrafo - La
fotocopiadora - El tocadiscos - El cohete espacial - La televisidn en color - El reactor nuclear - El telégrafo - El transistor
- La computadora digital - El microondas

Estudios, explican que los retos sociales, econédmicos y ambientales del siglo XXI estan relacionados con avances
tecnoldgicos. “Nuevas tecnologias seran protagonistas en la busqueda y la aplicacion necesaria para encontrar
soluciones globales”, algunas de las tecnologias digitales e innovaciones que se estaran utilizando son:

1. BigData 6. Internet de las Cosas

2. Inteligencia Artificial 7. Conectividad 5G

3. Impresion en 3D 8. Realidad virtual y realidad aumentada

4. Cursos masivos en linea 9. Modelos financieros digitales emergentes
5. Tecnologias para compartir datos



Luego de leer comprensivamente el texto, realiza lo siguiente:

1. Elabora 3 conclusiones coherentes y precisas sobre lo que mas te haya llamado la atencién sobre la innovacion

2. Crees que la innovacion es un proceso necesario para mejorar la calidad de vida de las personas, sustenta tu
respuesta.

3. Selecciona tres de las tecnologias digitales y consulta en qué consiste cada una de ellas.

4. Consideras que en estos Ultimos 5 afios, has logrado ver innovaciones que han cambiado tu estilo de vida,
argumenta tu respuesta

5. Describe las innovaciones que ha tenido tu barrio o lugar donde vives (pidele ayuda a los adultos)

ACTIVIDAD # 2

1.

2.
A

Describe una innovacién que haya tenido cada uno de los siguientes inventos: La radio - El electrocardidgrafo - La
fotocopiadora - El tocadiscos - El cohete espacial - La television - El reactor nuclear - El telégrafo - El transistor - La
computadora digital - EI microondas

Enuncia un ejemplo de innovacién tecnoldgica en los siguientes aspectos de la vida del ser humano
Financiero B. Social C. Educacién D. Comunicacién

E. Salud F. Alimentacion G. Vivienda H. Recreacion
I. Laboral J. Transporte

ACTIVIDAD # 3

1.

VV VV VV VV VVVVVVYY

Elabora un folleto tipo revista donde presentes informacidn sobre cada uno de los siguientes tipos de innovaciones
A. Tipos de innovacion segln su objeto

Innovacion de productos

Innovacion de servicios

Innovacion en el modelo de negocio

Innovacion en procesos y tecnologia

Innovacion organizacional

Innovacion social

Innovacidon ambiental

B. Tipos de innovacion segun el alcance del cambio
Innovaciones radicales

Innovaciones incrementales

C. Tipos de innovacién segun la novedad
Innovaciones sostenidas

Innovaciones disruptivas

D. Tipos de innovacion segun el impulso del mercado
Innovaciones de atraccion

Innovaciones tecnoldgicas

E. Tipos de innovacidn segun la gestion

Innovacion cerrada

Innovacion abierta

A TENER EN CUENTA: DEBES SER BIEN CREATIVO Y USAR IMAGENES RELACIONADAS AL TEMA.

2.

Describe un ejemplo concreto y preciso para cada uno de los tipos de innovacién vistos en clase

ACTIVIDAD # 4

1.
2.

Selecciona un producto de tu interés y plantea una innovacién ambiental
Selecciona un servicio que te llame la atencién y plantéale una innovacién social

ACTIVIDAD # 5

Luego de observar el video https://www.youtube.com/watch?v=bn7miglxqn4 . Responde

1.

Razones por las cuales siempre va a ser necesario que seamos innovadores


https://www.youtube.com/watch?v=bn7mjglxqn4%20.%20

¢Cual fue la primera innovacidn que se dio segun el video?

Has una linea de tiempo con las innovaciones planteadas en el video

éPor qué se mide la innovaciéon?

¢De qué depende la innovacién?

éPorque es tan dificil innovar hoy?

Enuncia los cuatro momentos que fueron revolucionarios para la innovacion

ACTIVIDAD # 6

Nouk~wnN

1. Plantea un ejemplo donde se evidencie las ventajas de la innovaciones que se presentan en el cuadro
2. Plantea un ejemplo para evidenciar cada una de las siguientes desventajas dadas por las innovaciones

VENTAJA DESVENTAJA
Contribuye a la eficiencia del sector financiero Disociacién de la realidad
Estimula habilidades técnicas Menor seguridad para la sociedad
Ofertas para el entretenimiento Aprendizaje superficial
Impulsa el emprendimiento La sobreinformacion
Nuevas opciones de trabajo Desempleo

3. Consulta en qué consisten las siguientes tendencias en innovacién:
Computacién cuantica

Tecnologias de economia circular

Autenticacidon biométrica y privacidad

Informatica neuromorfica

Aplicaciones inteligentes

IA Generativa

Trabajo hibrido

Conectividad a internet basada en satélites

ACTIVIDAD # 7
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1. Explica mediante un mapa mental la siguiente informacion:
A. Concepto de robética

Su historia

Las caracteristicas de la robodtica

Tipos de robot

Leyes de la robdtica

Aplicaciones de la robdtica

Qué es un diagrama de flujo

Descripcion de los Tipos de diagramas de flujo

Simbolos usados en el diagrama de flujo

~TIOMMOO®

2. Diseay dibuja tu propio robot y describe de manera clara y precisa las tareas que debera desarrollar

3. Disefa un diagrama de flujo sencillo para la tarea que desarrollara tu robot (recuerda que debes utilizar los
simbolos)



