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PLAN DE APOYO

AREA/ASIGNATURA: . FECHA: ABRIL DE 2026
MATEMATICAS/GEOMETRIA

PERIODO: 1 GRADO: NOVENO (6°- 3)

NOMBRE DEL DOCENTE: Luis Alfonso Vasquez Pulgarin

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:
FECHA DE ENTREGA: 11 al 15 de mayo | FECHA DE SUSTENTACION: 11 al 15 de mayo

LOGROS:

Comunicacion: Al interpretar situaciones a partir de los términos algebraicos, los productos-
cocientes notables y la factorizacion donde es fundamental saber que procesos y operaciones realiza
y las saben explicar a los demas.

Resolucion de problemas: Al resolver problemas que involucren los conceptos algebraicos,
aplicando las propiedades y operaciones pertinentes a situaciones del entorno.

Razonamiento légico: Al realizar inferencias obtenidas de la interpretacion de ejercicios y problemas
concretos.

Recursos: Guia impresa, cuaderno y lapiz, recursos interactivos de profundizacion de los conceptos.

Direccion: calle 49 # 96 A - 11 Teléfonos: 446 11 00 —
446 90 10 E-mail: rectoriaie@gmail.com

1. JUEGOS CON PALILLOS Y 2. CONTANDO CUADRADOS,

SIMETRIAS RECTANGULOS Y TRIANGULOS
Este tema busca ampliar la mirada y la
mente de los estudiantes para ver
formas que no ve si no abre su mente
y ayuda a la forma tactica de contar
las diferentes formas.

Los juegos con palillos son actividades lidicas y
educativas que consisten en formar figuras,
resolver acertijos o realizar operaciones
matematicas moviendo o quitando palillos.

Son rompecabezas que permiten desarrollar Paran = 4
habilidades cognitivas como la concentracion, Cuadrados Rectangulos
. s e .. 12+ 22+ 32+ 42230 13+ 23+ 33+ 432100
el razonamiento légico, la creatividad y la
resolucion de problemas.

1+4+9+16=30 1+8+27 +64 =100

DE CUATRO Mueve tres Paran=5
palillos para Cuadrados Rectangulos
A TRES ue queden 12422432442 4+52=55 13423+ 33443 453 = 225
q él(i tl‘es 1+ 4+ 9+ 16 +25=55 1+8+27 +64 +125=225
S d dOS 1,5, 14, 30, 55, ... 1,9, 36,100, 225, ...
cuadra 3 .
_ n(n+1)(2n+1) _mn+1)
#C = T #R = [?]z
OTRAFORMA DE VER LOS CUADRADOS YLOS RECTANGULOS BS LA SIGUMINTE:
A B C
Mueve tres palillos para que queden 5 D E F
cuadrados. G H 1
Miemos los 14 cuadrados:
Hay © cuadrados pequencs de 1x%: A B C D E F G H. |

=

5

Hay 4 cuadrados medianos de 2x2: ABDE BCEF, DEGH, EFHI

Hay 1 cuadrado gramde de 3x3: AECDEFONI
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3. SIMETRIAS

La simetria es la propiedad de una
figura u objeto de mantenerse
inalterada bajo ciertas
transformaciones como reflejos,
rotaciones o traslaciones.

Traslacion: cambio de posicion sin
rotar.

Reflexion: efecto espejo.

Rotacion: girar sobre un centro a la
derecha o a la izquierda ciertos grados.

Traslaciéon
— , Reflexién
B g < X
- N~ LN
N G< N
Rotacion Y% ’

2, SIMETRIA ESFERICA |
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Figuras Simetricas
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Las raices de numeros complejos forman simetrias
muy utiles en informatica, dando fractales que
semejan a la naturaleza y al arte
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4. TEORIAY CONCEPTOS BASICOS
CLASES DE ANGULOS:
-3 8
o /( il
A = o
Sentido positive. Sentido negativo. Angule recto.
. __=>s0* s
o\ <50" P L o; ;“
Angula sgudo. Angulo obtuse. Angulos adyacentes.

£ B 180°
‘éf. :Z
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Anguios e Angulo NMano.

ANGULOS COMPLEMENTARIOS: Son los dngulos que suman 902 a+p =902
ANGULOS SUPLEMENTARIOS: Son los Anaulos aue suman 1802 6 +d=1802

TRIANGULOS: son poligonos convexos de 3 lados. Donde dice “lados iguales”, Iéase
Congruentes. La suma de los angulos internos es de 180°.

TIPOS DE TRIANGULOS |

SEGUN LA LONGITUD DE SUS LADOS :

— =\
EQUILATERO ISOSCELES ESCALENO
3 lados iguales 2 lados iguales ningin lado igual
SEGUN SUS ANGULOS :

K . / \ w—

RECTANGULO ACUTANGULO OBTUSANGULO

1 dngulo recto 3 angulos agudos 1 dngulo obtuso
Todo triangulo esta formado por 3 tos de recta ll los lados y 3 4 los internos,
asi: Triangulo ABC, AABC; A, B y C son los vértices. Lados A5 = ¢, AC = b, BC = o; angulos «, 3, y.

v+ (3 +7 = 180°

B

CUADRILATEROS: Son poligonos de 4 lados. La suma de los angulos internos es 360°.
Cuadrilatero ABCD; A, B, C y D vértices; Lados 48 = a,BC = b,CD = d, AD = c; angulos «, 8,3, 8.

PARALELOGRAMO: es un cuadrilatero cuyos pares de lados opuestos son de igual medida y
paralelos dos a dos.
TRAPECIO: es un cuadrilatero que tiene sélo dos lados paralelos.
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PARALELOGRAMOS
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Rombo

NO PARALELOGRAMOS
Trapecios
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Trapecio Trapecio Trapecio

Trapezoides
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POLIGONOS REGULARES: Son equilateros (lados de igual

de igual medida):

Ao

A

égono L] o 0

nonagono

POLIGONOS IRREGULARES CONOCIDOS: No son ila , o son

0 ambos.

POLIGONOS IRREGULARES

:Tra = | -

CASOS ESPECIALES:

Relacion entre los cuadrilateros en estudio

Rombolde

1. Todos los
paralelogramos son

2. Todos los rombos,
cuadrados yrectdngulos
son

3. Algunos
paralelogramos
son____

4. Todos los cuadrados 5. Algunos rombos 6. Algunos rectangulos
son son, son

ACTIVIDAD
1. JUEGOS CON PALILLOS

A) Agregar 2 palillos para que la
igualdad sea verdadera.

B) Mover 3 6 4 palillos y formar
3 triangulos iguales.

C) Mover 1 6 2 palillos para que la
igualdad sea verdadera.

D) Mover 2 palillos para formar 3
triangulos.

2. CONTANDO ...

A) ¢Cuantos Cuadrados y Rectangulos hay?

B) ¢Cuantos Triangulos hay?

43,




3. SIMETRIAS OBSERVACIONES:

. Queridos estudiantes, esta Actividad del Plan de

A):D:dl:;ssi:uientes figuras indica cudles de ellas tiener eje de simetria. Dibuja el o los ejes en Apoyo, debe ser entregada en el cuaderno
(escrito a mano)

elegidos al azar.

/ @ g:‘v y se realizara sustentacion oral de algunos puntos
w

il ("') u FECHA DE ENTREGA FECHA DE
"’ DEL TRABAJO: SUSTENTACION:
Del 11 al 15 de mayo Del 11 al 15 de mayo

NOMBRE DEL EDUCADOR | FIRMA DEL EDUCADOR

Luis Alfonso Vdsquez
L Pulgarin

4. TEORIA Y CONCEPTOS BASICOS
Las figuras geométricas y sus
caracteristicas: Cuadrilateros,

Rectangulos, Cuadrados, Rombos,
Trapecios, Paralelogramos,
Triangulos. Medidas de los lados, los
angulos, lados paralelos.

PREGUNTAS:

1) ¢Cudl es la dnica figura geométrica plana que es a la vez Poligono Regular,
Cuadrilétero, Paralelogramo, Rectangulo y Rombo?

2) ;Cudl es la diferencia entre un Rombo y un Cuadrado?

3) ¢Cudl es la diferencia entre un Rectdngulo y un Cuadrado?

4) ;Qué relacion hay entre un Rombo y un Recténgulo?

5) ¢Cudl es una figura geométrica plana que es Cuadrilatero y no es Paralelogramo?

6) ;Por qué una circunferencia es un Poligono Regular?

7) ¢Puede un Poligono ser Regular e Irregular a la vez?

8) ;Puede un Poligono ser Convexo y Concavo a la vez?

9) ;Cudl es otra forma de llamar a un Pentigono?

10)Diga 3 objetos que tengan cada una de las formas vistas: Poligonos, Rectangulos, etc.
APRENDER A VIVIR ES MAS DIFICIL QUE RESPIRAR.

APRENDER ES MARAVILLOSO



