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NOMBRE DEL AREA MARCO EDUCATIVO STEM: Area STEM

AREA DE IDONEIDAD: Tecnologia y Emprendimiento (Technology and
Entrepreneurship)

OBJETIVOS GENERALES:

En coherencia con el sistema educativo colombiano y los lineamientos establecidos en la Ley General
de Educacion, el modelo educativo institucional establece como objetivos en relacién con el area de
Tecnologia y Emprendimiento: “Es objetivo primordial de todos y cada uno de los niveles educativos
el desarrollo integral de los educandos mediante acciones estructuradas encaminadas a” “Crear y
fomentar una conciencia de solidaridad internacional”, “Desarrollar acciones de orientacion escolar,
profesional y ocupacional” y “Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y el trabajo” (Ley
General de Educacion - Articulo 13, 1994). Desarrollar la capacidad para solucionar problemas que
impliquen conocimientos matematicos, La comprension basica del medio fisico y social en el nivel
local, nacional y universal, asi como la asimilacién de conceptos cientificos en las areas de
conocimiento. (Ley General de Educacion - Articulo 21, 1994). “El desarrollo de las capacidades para
el razonamiento légico, mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos,
l6gicos, analiticos, de conjuntos de operaciones y relaciones, asi como para su utilizaciéon en la
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interpretacién y solucién de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana”.
“El desarrollo de actitudes favorables al conocimiento, valoracién y conservacion de la naturaleza y
el ambiente”. “La comprension de la dimension practica de los conocimientos tedricos, asi como la
dimension teorica del conocimiento practico y la capacidad para utilizarla en la solucién de
problemas”. “La iniciacién en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento
en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente util” (Ley
General de Educaciéon - Articulo 22, 1994). La construcciéon del presente documento sigue las
orientaciones establecidas por el articulo 5 de la resolucién 2343 del 5/6/1996 y los referentes

establecidos en el articulo 6 de la misma.

FINES DEL SISTEMA EDUCATIVO COLOMBIANO:

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la educacion se desarrollara atendiendo
a los siguientes fines:

2. La adquisicién y generaciéon de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, historicos, sociales, geograficos, y estéticos, mediante la apropiacién de habitos
intelectuales, adecuados para el desarrollo del saber.

3. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demads bienes y valores de la cultura, el fomento
de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes manifestaciones.

4. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico, y
tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural, y de la calidad de la vida de
la poblacién, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucién a los problemas y al
progreso social y econdmico del pais.

5. La formacion de la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y habilidades, asi
como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo individual y social.

6. La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la
tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar
al sector productivo.

MARCO LEGAL:

Tecnologia e Informatica:

La Ley 115 del 8 de febrero de 1994, precisa con sus fines y objetivos, la formacion en tecnologia e
informatica a la vez que la incorpora como un area comun, basica y fundamental, a continuacion,
enunciamos los articulos que hacen referencia a la tecnologia e informatica en la ley:

Articulo 5: Fines de la Educacién, numerales 5, 7, 10,11 y 13.

Articulo 13: Objetivos comunes de todos los niveles, literales e, fy g.

Articulo 21: Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de primaria, literal e, f y g.
Articulo 22: Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de secundaria, Literales c, e, fy g.

Articulo 23: Areas obligatorias fundamentales, numeral 9, Tecnologia e Informatica.

Articulo 26: Creacidn del servicio especial de educacién laboral.
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Articulo 28: Establecimiento de la educacion media técnica.

Articulo 31: Incorporacién del area de tecnologia e informatica como fundamental y obligatoria en la
educaciéon media académica.

La Constitucidon Politica De Colombia también hace referencia en los siguientes articulos:
Articulo 27: El estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacidn y catedra.

Articulo 54: Es obligacién del estado y de los empleadores ofrecer formacién y habilitacion
profesional y técnica a quienes lo requieran. El estado debe promocionar la educacion laborar de las
personas en edad de trabajar.

Articulo 67: La educacién es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funciéon
social, con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y
servicios de la cultura. La educacién formara al colombiano e n el respeto a los derechos humanos, a
la pazy ala democracia, y en la practica para el trabajo y la recreacion para el mejoramiento cultural,
cientifico, tecnolégico y para la proteccion del ambiente.

Articulo 70: El estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de todos los
colombianos en igualdad de oportunidades por medio de la educaciéon permanente y la ensefianza
cientifica, técnica, artistica, y profesional en todas las etapas del proceso de creacién de la identidad
nacional.

Articulo 71: La busqueda de conocimientos y la expresion artistica son libres. El estado creara
incentivos para quienes fomentan la ciencia y la tecnologia y 1as demas manifestaciones de la cultura.

En el afio 2008, el Ministerio de Educacion Nacional, publica la Guia 30, con las orientaciones para la
ensefianza de tecnologia en la educacién basica y media.

Emprendimiento:
El Congreso de la Republica, mediante la Ley No. 1014 de 2006 ha dispuesto una serie de articulos
para reglamentar la catedra de emprendimiento en las instituciones educativas del pais, entre ellos:

Articulo 2°. Objeto de la ley. La presente ley tiene por objeto:

a) Promover el espiritu emprendedor en todos los estamentos educativos del pais, en el cual se
propenda y trabaje conjuntamente sobre los principios y valores que establece la Constitucion y los
establecidos en la presente ley;

e) Crear un vinculo del sistema educativo y sistema productivo nacional mediante la formacién en
competencias basicas, competencias laborales, competencias ciudadanas y competencias
empresariales a través de una catedra transversal de emprendimiento; entendiéndose como tal, la
accion formativa desarrollada en la totalidad de los programas de una institucién educativa en los
niveles de educaciéon preescolar, educaciéon basica, educaciéon bdasica primaria, educacién basica
secundaria, y la educacion media, a fin de desarrollar la cultura de emprendimiento.

Ademas, presenta una serie de definiciones, en su articulo primero:

a) Cultura: Conjunto de valores, creencias, ideologias, habitos, costumbres y normas, que comparten
los individuos en la organizacién y que surgen de la interrelacion social, los cuales generan patrones
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de comportamiento colectivos que establece una identidad entre sus miembros y los identifica de
otra organizacion.

b) Emprendedor: Es una persona con capacidad de innovar; entendida esta como la capacidad de
generar bienes y servicios de una forma creativa, metddica, ética, responsable y efectiva.

c) Emprendimiento: Una manera de pensar y actuar orientada hacia la creaciéon de riqueza. Es una
forma de pensar, razonar y actuar centrada en las oportunidades, planteada con vision global y
llevada a cabo mediante un liderazgo equilibrado y la gestidn de un riesgo calculado, su resultado es
la creacidon de valor que beneficia a la empresa, la economia y la sociedad.

d) Empresarialidad: Despliegue de la capacidad creativa de la persona sobre la realidad que le
rodea. Es la capacidad que posee todo ser humano para percibir e interrelacionarse con su entorno,
mediando para ello las competencias empresariales.

e) Formacion para el emprendimiento: La formacién para el emprendimiento busca el desarrollo
de la cultura del emprendimiento con acciones que buscan entre otros la formacién en competencias
basicas, competencias laborales, competencias ciudadanas y competencias empresariales dentro del
sistema educativo formal y no formal y su articulacion con el sector productivo.

f) Planes de Negocio: Es un documento escrito que define claramente los objetivos de un negocio
y describe los métodos que van a emplearse para alcanzar los objetivos.

La educacién debe incorporar, en su formacidén tedrica y practica, lo mas avanzado de la ciencia y de
la técnica, para que el estudiante esté en capacidad de crear su propia empresa, adaptarse a las
nuevas tecnologias y al avance de la ciencia, de igual manera debe actuar como emprendedor desde
su puesto de trabajo.

En los principios generales dados en el art. 3, plantea:

a) Formacidén integral en aspectos y valores como desarrollo del ser humano y su comunidad,
autoestima, autonomia, sentido de pertenencia a la comunidad, trabajo equipo, solidaridad,
asociatividad y desarrollo del gusto por la innovacion y estimulo a la investigacion y aprendizaje
permanente.

b) Fortalecimiento de procesos de trabajo asociativo y en equipo en torno a proyectos productivos
con responsabilidad social.

c) Reconocimiento de la conciencia, el derecho y la responsabilidad del desarrollo de las personas
como individuos y como integrantes de una comunidad.

d) Apoyo a procesos de emprendimiento sostenibles desde la perspectiva social, cultural, ambiental
y regional.

En el art. 4 sobre las Obligaciones del Estado, dice en cuanto al sistema educativo:

1. Promover en todas las entidades educativas formales y no formales, el vinculo entre el sistema
educativo y el sistema productivo para estimular la eficiencia y la calidad de los servicios de
capacitacion.

En el capitulo III sobre el fomento a la cultura del emprendimiento dice:

Articulo 12. Objetivos especificos de la formacidn para el emprendimiento. Son objetivos especificos de
la formacién para el emprendimiento:

a) Lograr el desarrollo de personas integrales en sus aspectos personales, civicos, sociales y como
seres productivos.

b) Contribuir al mejoramiento de las capacidades, habilidades y destrezas en las personas, que les
permitan emprender iniciativas para la generacion de ingresos por

cuenta propia.
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c) Promover alternativas que permitan el acercamiento de las instituciones educativas al mundo
productivo.

d) Fomentar la cultura de la cooperacion y el ahorro, asi como orientar sobre las distintas formas de
asociatividad.

En el art. 13 se establece la obligatoriedad del area:

Articulo 13. Ensefianza obligatoria. En todos los establecimientos oficiales o privados que ofrezcan
educacion formal es obligatorio en los niveles de la educacién preescolar, educacion basica,
educacion basica primaria, educacion basica secundaria, y la educacién media, cumplir con:

1. Definiciéon de un area especifica de formaciéon para el emprendimiento y la generacién de
empresas, la cual debe incorporarse al curriculo y desarrollarse a través de todo el plan de estudios.
2. Transmitir en todos los niveles escolares conocimiento, formar actitud favorable al
emprendimiento, la innovacién y la creatividad y desarrollar competencias para generar empresas.
3. Diseflar y divulgar modulos especificos sobre temas empresariales denominados “Catedra
Empresarial” que constituyan un soporte fundamental de los programas educativos de la ensefianza
preescolar, educacion basica, educacion basica primaria, educacidn basica secundaria, y la educacion
media, con el fin de capacitar al estudiante en el desarrollo de capacidades emprendedoras para
generar empresas con una vision clara de su entorno que le permita asumir retos y
responsabilidades.

4. Promover actividades como ferias empresariales, foros, seminarios, macro-ruedas de negocios,
concursos y demas actividades orientadas a la promocién de la cultura para el emprendimiento de
acuerdo a los parametros establecidos en esta ley y con el apoyo de las Asociaciones de Padres de
Familia.

Paragrafo. Para cumplir con lo establecido en este articulo, las entidades educativas de educacion
basica primaria, basica secundaria y media vocacional acreditadas ante el Ministerio de Educacion
Nacional, deberan armonizar los Proyectos Educativos Institucionales (PEI) pertinentes de acuerdo
con lo establecido en la Ley 115 General de Educacién.

El MEN ha dispuesto la guia 39 “La cultura del emprendimiento en los establecimientos educativos”.
Esta guia hace referencia a la importancia de implementar en el proceso de formacién la cultura del
emprendimiento, permitiendo que los estudiantes puedan adquirir herramientas basicas
conceptuales y practicas sobre empresarismo.

La guia N° 21 del MEN. “Articulacion de la educacion con el mundo productivo competencias
laborales generales”

Este instrumento da claridad sobre las competencias laborales generales las cuales son: “El conjunto
de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que un joven estudiante debe desarrollar para
desempefiarse de manera apropiada en el entorno productivo”.

La formacion en emprendimiento pretende que el joven actie asertivamente con capacidad para
trabajar en equipo, con sentido ético y maneje de manera acertada los recursos; de igual manera
adquiera las bases para crear, liderar y proyectarse a la sociedad.

Estas competencias hacen parte del sistema educativo colombiano al igual que las competencias
basicas y ciudadanas, constituyen el punto de partida para el mejoramiento de la calidad de la
educacion en nuestro pais; ésta muestra cuales son, como se agrupan y como fomentarlas en las
instituciones, quienes son los protagonistas y como generar un espacio de aprendizaje adecuado,
teniendo en cuenta los aportes de todas las areas de la institucion.

| CODIGO FO-DP-04 | VERSION3 |




ESTRUCTURA GENERAL DEL AREA

Decreto 457 Expedido en el afio 2014. Referente a las orientaciones pedagdgicas para la educacion
econdmica y financiera, con el propoésito de desarrollar en los nifios, jévenes y adolescentes los
conocimientos, actitudes y habilidades necesarias para la toma de decisiones informadas y
responsables en los contextos econémicos y financieros de la cotidianidad.

MARCO CONCEPTUAL DEL AREA DE IDONEIDAD:

Tecnologia:

Como actividad humana, la tecnologia busca resolver problemas y satisfacer necesidades
individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la utilizacion
racional, critica y creativa de recursos y conocimientos. La tecnologia incluye, tanto los
artefactos tangibles del entorno artificial disefiados por los humanos e intangibles como las
organizaciones o los programas de computador. También involucra a las personas, la
infraestructura y los procesos requeridos para disefiar, manufacturar, operar y reparar los
artefactos. (...) La alfabetizacion tecnolégica es un propdsito inaplazable de la educacion
porque con ella se busca que individuos y grupos estén en capacidad de comprender, evaluar,
usar y transformar objetos, procesos y sistemas tecnolégicos, como requisito para su
desempeiio en la vida social y productiva. En otras palabras, y con el propdsito de reiterar su
relevancia en la educacion, “el desarrollo de actitudes cientificas y tecnoldgicas tiene que ver
con las habilidades que son necesarias para enfrentarse a un ambiente que cambia
rdpidamentey que son titiles para resolver problemas, proponer soluciones y tomar decisiones
sobre la vida diaria” (Guia No. 30, Pag 5y 11)

Informatica:

Se refiere al conjunto de conocimientos cientificos y tecnolégicos que hacen posible el acceso,
la busqueda y el manejo de la informacién por medio de procesadores. (...) La informdtica
constituye uno de los sistemas tecnoldgicos de mayor incidencia en la transformacion de la
cultura contempordnea debido a que atraviesa la mayor parte de las actividades humanas.
En las instituciones educativas, por ejemplo, la informdtica ha ganado terreno como drea del
conocimiento y se ha constituido en una oportunidad para el mejoramiento de los procesos
pedagdgicos. Para la educacion en tecnologia, la informdtica se configura como herramienta
que permite desarrollar proyectos y actividades tales como la biusqueda, la seleccion, la
organizacion, el almacenamiento, la recuperacion y la visualizacion de informacion. Asi
mismo, la simulacién, el disefio asistido, la manufactura y el trabajo colaborativo son otras de
sus miltiples posibilidades. (Guia No. 30, Pag 9-10)

Emprendimiento:
El emprendimiento es una forma de pensar, razonary actuar centrada en las oportunidades,
planteada con visién global y llevada a cabo mediante un liderazgo equilibrado y la gestién
de un riesgo calculado, su resultado es la creacion de valor que beneficia a la empresa, la
economia y la sociedad. (Ley 1014 de 2006, art. 12).
En los establecimientos educativos, el emprendimiento, el emprendimiento, desde un enfoque
de desarrollo humano integral es entendido como una forma de pensar, sentir y actuar para
la creacién de valor, lo cual permite a la comunidad educativa proponer espacios y escenarios
de formacioén para:
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e construir conocimientos y desarrollar hdbitos, actitudes y valores necesarios para generar
acciones orientadas al mejoramiento personal y a la transformacion del entorno y de la
sociedad;

e dar soluciones a las necesidades humanas presentes en la comunidad, con un sentido de ética
y responsabilidad social y una perspectiva de desarrollo sostenible;

e promover la cooperacion y el trabajo en equipo en todos los miembros de la comunidad;

» fortalecer en los estudiantes la capacidad de conseguir y conservar un empleo, acceder a
diferentes alternativas laborales y a posibilidades de autoempleo;

e consolidar procesos de articulacion del establecimiento educativo con el sector productivo,
la educacion superiory la educacién para el trabajo. (Guia No. 39, Pag 9)

Desarrollo de habilidades S. XXI
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APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADO: 12 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES

Tecnologia

-Identifica en su entorno diferentes
clases de herramientas y maquinas
como creacion del hombre para mejorar
y facilitar su vida.

Pensamiento complejo

Decision bajo incertidumbre

Informatica

-Identifica al computador, el X.0 y otros
dispositivos como maquinas que
brindan beneficios al hombre en sus
procesos comunicativos.

Pensamiento sistémico

Comunicacién

Emprendimiento

- Identifica las competencias de un
emprendedor.

(competencias personales, sociales y
organizacionales)

Pensamiento complejo

Trabajo en equipo

Tecnologia

- Identifica la relacién que se da entre
algunos instrumentos tecnolégicos y sus
funciones

Pensamiento complejo

Decisién bajo incertidumbre

Informatica
-Manipula algunas herramientas del X.0
y otros dispositivos de su cotidianidad.

Pensamiento sistémico

Comunicacién

Emprendimiento
- Diferencia y clasifica empresas de su
entorno cotidiano.

Pensamiento complejo

Decisién bajo incertidumbre

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADO: 22 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES

Tecnologia

- Analiza y explica como el hombre en
diferentes épocas y culturas hace uso de
herramientas y maquinas para mejorar
su forma de vida

Pensamiento complejo

Decisién bajo incertidumbre

Informatica

- Manipula algunas herramientas del X.0
y otros dispositivos tecnolégicos de su
cotidianidad.

Pensamiento sistémico

Comunicaciéon

Emprendimiento

- Reconoce que las competencias de un
emprendedor abren las puertas para
alcanzar las metas

Pensamiento complejo

Trabajo en equipo

Tecnologia

- Reconoce la importancia de los
avances tecnolégicos y analiza la
importancia de un uso racional de ellos.

Pensamiento critico

Decision bajo incertidumbre
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Informatica

- Manipula algunas herramientas del X.0
y otros dispositivos tecnolégicos de su
cotidianidad.

Pensamiento sistemdtico

Comunicacion

Emprendimiento

- Reconoce los diferentes tipos de
recursos que se usan en una empresa
segun su actividad econémica.

Pensamiento complejo

Decision bajo incertidumbre

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADQO: 32 INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES

Tecnologia

-Reconoce y clasifica productos
tecnolégicos que contribuyen a la
solucién de problemas cotidianos.

Pensamiento complejo

Decision bajo incertidumbre

Informatica

- Manipula algunas herramientas del X.0 | Pensamiento sistémico Comunicacién
y otros dispositivos de su cotidianidad

Emprendimiento

- Analiza la importancia de los recursos Pensamiento sistémico Comunicacién

en las empresas y la vida del planeta.

Tecnologia
- Identifica algunas consecuencias del
uso indiscriminado de la tecnologia

Pensamiento complejo

Decisién bajo incertidumbre

Informatica
- Manipula algunas herramientas del X.0
y otros dispositivos de su cotidianidad

Pensamiento sistémico

Comunicacién

Emprendimiento

- Reconoce que es el pensamiento
colaborativo, valorando la disciplina
como competencia de un emprendedor.

Pensamiento complejo

Trabajo en equipo

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADQO: 42 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORA
AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES

Clasifica artefactos existentes en su
entorno con base en sus caracteristicas
y funcidn, identificando posibles riesgos
en su empleo en la solucién de
problemas.

Pensamiento complejo

Decisién bajo incertidumbre

Disefia y elabora prototipos y proyectos
sencillos de base tecnoldgica,
identificando dificultades y riesgos
asociados con el proceso de elaboracion.

Pensamiento sistémico

Gestion de proyectos

Aplica técnicas creativas en la
generacion de ideas de las cuales surgen
diferentes emprendimientos.

Pensamiento sistémico

Gestion de proyectos

Identifica caracteristicas relevantes de
los sistemas tecnolégicos de informacién

Pensamiento complejo

Decision bajo incertidumbre
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y comunicacién existentes en su entorno
y el uso adecuado que se le debe hacer a
éstos para obtener conocimiento y
compartir informacién

Reconoce los conceptos de presupuesto
familiar, la canasta familiar o canasta
basica y su utilidad en la economia de
las familias colombianas.

Pensamiento complejo

Comunicacién

Reconocimiento de herramientas
bésicas de programacién por bloques
que faciliten la introduccién al
pensamiento computacional.

Pensamiento computacional

Decision bajo incertidumbre

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADO: 52 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS
AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES
Establece las relaciones entre algunos
avances tecnolégicos, medios de . L
N . . Complejo Comunicacion

transporte, comunicacion y su influencia
en el bienestar y el medio ambiente.
Comprende que todo emprendedor
tiene un enfoque directo hacia el logro Sistémico Gestion de proyectos
de los objetivos propuestos.
Identifica los cinco elementos de las
finanzas personales: ingresos, egresos, Sistémico Decisién bajo incertidumbre
ahorro, inversion, deuda.
Identifica los diferentes componentes de
los sistemas computacionales para Computacional Comunicacién
escribir textos y realizar dibujos.
Reconoce las diferentes fuentes de
energiay 1a manera como éstas se Complejo Decisién bajo incertidumbre

emplean en la vida diaria y riesgos
asociados a su uso.

Reconocimiento de herramientas
basicas de programacién por bloques
que faciliten la introduccién al
pensamiento computacional.

Pensamiento computacional

Decisién bajo incertidumbre

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADO: 62 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS
AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES

Emplea elementos y caracteristicas de
los ordenadores y las herramientas
bésicas del sistema operativo.

Pensamiento computacional
Pensamiento sistémico

Trabajo en equipo

Describe las caracteristicas de un
emprendedor exitoso.

Pensamiento complejo

Comunicacién
Decision Bajo Incertidumbre

Entiende y utiliza algoritmos para
describir y ejecutar un grupo de
instrucciones para realizar una tarea.

Pensamiento computacional
Pensamiento sistémico

Comunicacién
Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
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Realiza documentos con el procesador

Pensamiento computacional

Gestion de proyectos

de texto y sus funciones bdsicas. Pensamiento sistémico Comunicacién
. . . . . Trabajo en equipo
Analiza las finanzas familiares para Pensamiento complejo Joen | ,q P
Comunicacion

crear una estrategia de mejoramiento.

Pensamiento sistémico

Decisién Bajo Incertidumbre

Maneja los diferentes formatos de
archivo, medios de almacenamiento y
herramientas para compartirlos.

Pensamiento computacional
Pensamiento sistémico

Gestion de proyectos
Comunicacién

Implementa y ejecuta algoritmos
simples en un dispositivo programable.

Pensamiento computacional
Pensamiento sistémico

Trabajo en equipo
Gestion de proyectos
Decisién Bajo Incertidumbre

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADQO: 72 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS
AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES

Reconoce el rol de los diferentes tipos
de empresa que existen en la sociedad y

Pensamiento complejo

Trabajo en equipo

las clasifica de acuerdo con sus Pensamiento sistémico Comunicacién
caracteristicas.

Relaciona los avances tecnoldgicos y su

impacto en el bienestar de la sociedad y Comunicacién

la naturaleza a lo largo del desarrollo de
la humanidad.

Pensamiento complejo

Decision Bajo Incertidumbre

Realiza presentaciones de diapositivas
empleando animaciones, transiciones e
interactividad, como apoyo audiovisual
multimedia para sus desarrollar sus
exposiciones.

Pensamiento computacional
Pensamiento sistémico

Comunicacién
Gestion de proyectos
Trabajo en equipo

Identifica los recursos y materia prima
como elementos que constituyen el
valor de un producto o servicios
mediante la transformacion de los
recursos naturales y propone su uso con
criterios de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente.

Pensamiento sistémico
Pensamiento complejo

Gestion de proyectos
Decision Bajo Incertidumbre

Aplica los principios de las maquinas
simples, los mecanismos y las maquinas
compuestas al proponer soluciones
tecnolégicas a problemas cotidianos de
la humanidad.

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo

Resuelve problemas tecnolégicos
sencillos aplicando el pensamiento
computacional, que impliquen el uso de
estructuras de control iterativas.

Pensamiento computacional
Pensamiento sistémico

Trabajo en equipo
Gestion de proyectos
Decision Bajo Incertidumbre

Elabora y utiliza diferentes formas de
representar la informacién y el
conocimiento, asi como apoyos
audiovisuales para sus exposiciones
como alternativa a las presentaciones
con diapositivas.

Pensamiento computacional
Pensamiento sistémico

Gestion de proyectos
Comunicacién
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APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADO: 82 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS
AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES

Utiliza métodos y técnicas para analizar
problemas de la empresa y de la
humanidad, genera alternativas de
solucion eficaces, viables y originales.

Pensamiento Complejo
Pensamiento Sistémico

Trabajo en equipo
Decision bajo incertidumbre

Accede a la informacién de forma
eficiente a través de Internet, la evalia
de manera critica y utiliza de manera
segura y responsable las redes sociales y
demas servicios de internet.

Pensamiento Complejo

Comunicacién
Decision Bajo Incertidumbre

Comunica ideas por medio de piezas
audiovisuales propias, utilizando
software especializado para su creacion.

Pensamiento Sistémico

Comunicacién
Gestion de proyectos
Trabajo en equipo

Reconoce las diferentes fuentes de
energia, comprende los procesos de
transformacion y relaciona los
conocimientos cientificos y tecnoldgicos
utilizados para su aprovechamiento, asi
como el impacto de estos procesos en el
medio ambiente.

Pensamiento complejo
Pensamiento Sistémico

Resuelve problemas tecnolégicos
sencillos aplicando el pensamiento
computacional, que impliquen el uso de
estructuras de control de seleccién o
condicional.

Pensamiento computacional
Pensamiento Sistémico

Trabajo en equipo
Gestion de proyectos

Manipula y organiza datos de forma
tabular, genera graficos a partir de estos
y los procesa mediante el uso de
férmulas y funciones en un software de
hoja de célculo

Pensamiento computacional

Gestion de proyectos

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADO: 92 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS
AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES
Genera una idea de emprendimiento
gestionando su modelo de negocio, lo Comunicacién
comunica de manera efectiva y analiza p ento Sistémi Gestion de proyectos
los componentes del mercado e ensamiento Sistemico Trabajo en Equipo

implicaciones en su emprendimiento y
la economia.

Decision bajo incertidumbre

Procesa datos mediante el uso de
férmulas, funciones y otras
caracteristicas avanzadas de un
software de hoja de calculo y las aplica
en el manejo de las finanzas personales
y otras aplicaciones.

Pensamiento computacional
Pensamiento sistémico.

Gestion de proyectos

Resuelve problemas tecnolégicos
sencillos aplicando el pensamiento

Pensamiento computacional
Pensamiento complejo

Trabajo en equipo
Gestion de proyectos
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computacional, que impliquen el uso de
variables, aleatoriedad y eventos.

Decision Bajo Incertidumbre

Reconoce los efectos y consecuencias de
los desarrollos tecnoldgicos y plantea
solucién a problemas actuales
generados por estos.

Pensamiento Sistémico
Pensamiento complejo.

Comunicacién

Gestion de proyectos
Trabajo en Equipo

Decisién Bajo Incertidumbre

Construye prototipos de tecnofactos

mediante un proceso tecnoldgico Comunicacién
teniendo en cuenta condiciones y Pensamiento computacional Gestion de proyectos
restricciones y el uso de herramientas Trabajo en Equipo
informaticas.
Reconoce las diferentes salidas de la C g

. . R Comunicacion
Media ofrecida por la institucién y los <

. Gestion de proyectos
relaciona con empleos y . .

Trabajo en Equipo

emprendimientos de la vida cotidiana.

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADO: 102 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS
AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES

Analiza la informaciéon contenida en
bases de datos empresariales a través de
la hoja de calculo

Pensamiento Computacional
Pensamiento Sistémico

Trabajo en equipo

Manipula informacién de las bases de
datos a partir de funciones

Pensamiento Computacional
Pensamiento Sistémico

Decision Bajo Incertidumbre

Desarrolla el estudio de mercado para
su proyecto empresarial utilizando
diferentes técnicas

Pensamiento Sistémico

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo

Clasifica los elementos tecnoldgicos
utilizados para la implementacién de
sistemas de control en la industria

Pensamiento Sistémico

Trabajo en equipo

Representa la informacion a través de
herramientas digitales

Pensamiento sistémico

Comunicacién
Trabajo en equipo

Disefla comunicaciéon empresarial para
su proyecto de negocio

Pensamiento Sistémico

Trabajo en equipo
Gestion de proyectos

Utiliza herramientas para impulsar o
promover un proyecto empresarial por
medio de audio y video

Pensamiento computacional

Comunicacién
Gestion de proyectos

Identifica las formas de marketing y
publicidad online

Pensamiento Sistémico

Comunicacién
Gestion de proyectos

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADO: 112 INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS
AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES

Elabora tablas dindmicas simples para
visualizar datos.

Pensamiento Computacional
Pensamiento Sistémico

Trabajo en equipo

Analiza informacion a través de graficos
dinamicos.

Pensamiento
Pensamiento Sistémico

Computacional

Trabajo en equipo
Comunicacién

Disefia objetos simples en 3D a través
del manejo de un programa sencillo y los
imprime.

Pensamiento
Pensamiento Complejo

Computacional

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
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Disefia estrategias digitales para
promover su empresa.

Pensamiento Sistémico

Trabajo en equipo
Gestion de proyectos

Diferencia los tipos de redes de
computadores y tecnologia usada en
ellas

Pensamiento sistémico

Comunicacién
Trabajo en equipo

Identificalasleyes que rigen el uso de las
comunicaciones  empresariales en
Internet.

Pensamiento Sistémico

Comunicacion
Trabajo en equipo

Reconoce los tipos de malware que
existen actualmente.

Pensamiento Sistémico

Comunicacion
Trabajo en equipo

Identifica los derechos de autor que
aplican en Internet y las estrategias
utilizadas para la proteccién de la
informacién.

Pensamiento Sistémico

Comunicacion
Trabajo en equipo
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METODOLOGIA GENERAL PARA DESARROLLAR HABILIDADES STEM

TOpEE DR CRETIRE Resolucion de Metodologia de la
Proyecto de . <
. Problemas o Retos pregunta o indagacion
Investigacion
1. Selecciéon de tema, 1. Definir un problema | 1. Hacer una pregunta
nombre 2. Buscar varias | 2. Tormenta de hipotesis
2. Hacer equipos, definir soluciones que la responde
resultado esperado 3. Definir una solucion | 3. Experimentacion
3. Planear y asignar 4. Implementarla 4. Se recogen evidencias y
responsabilidades experimentando se dan validaciones
4. Investigar, 5. Concluir, presentar, | 5. Se comparte y
experimentar, debatir, valorar comunican resultados
retroalimentar
5. Concluir, presentar,
valorar

Metodologia general para desarrollar habilidades STEM

e Proyectos de aula o Proyecto de Investigacion: Esta metodologfa se aplicarfa a
través de un proyecto de emprendimiento de base tecnolédgica (spin off) que se articule desde
todos los niveles de la basica secundaria trasladado a la media y que lleve a concretizar en
propuestas de emprendimiento y/o plan de negocio basado en modelacién concreta.

e Metodologia de la pregunta o indagacion: Las actividades de cada grado se
abordarian regularmente por periodo y nivel haciendo uso de esta estrategia para la
introduccién y motivacién al estudio de las tematicas propias del area, relacionadas con las
areas afines STEM, generando interés y aprendizajes significativos.

e Resolucion de Problemas o Retos: Seria la metodologia alternativa que permite
promover el desarrollo de un reto STEM en el cual los estudiantes por equipos y a modo de
feria o concurso competirdn por el mejor desarrollo/invento o producto para la aplicacién de
las competencias transversales desarrolladas en las demas areas.

e Conexion entre areas STEM: En el desarrollo de las actividades de ensefianza/aprendizaje
el docente debera hacer explicita que en el mundo real los aprendizajes de diferentes campos
o areas de conocimiento se integran en la solucion de problemas. Las guias para los
estudiantes tienen actividades de aprendizaje en las que se relacionen o integren los
aprendizajes de las dreas STEM.
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Flexibilizacion curricular:

Un curriculo flexible es aquel que mantiene los mismos objetivos generales para todos los
estudiantes, pero da diferentes oportunidades de acceder a ellos: es decir, organiza su ensefianza
desde la diversidad social, cultural de estilos de aprendizaje de sus alumnos, tratando de dar a todo
individuo la oportunidad de aprender (Ministerio de educacion)

Esto quiere decir que trabajando con los mismos planes de area: estandares curriculares, objetivos
de grado, contenidos e indicadores de logro, pero con diferentes metodologias de ensefianza -
aprendizaje, cualquier estudiante pueda acceder al sistema educativo. De manera que el énfasis se
hace en el proceso de la ensefianza y el aprendizaje desde todas sus dimensiones, desde la planeacion
hasta la evaluacidn.

La flexibilizacion se elabora a partir de los objetivos generales que todos deben cumplir. Un error
muy comun entre los docentes a la hora de elaborar las flexibilizaciones es que elaboran actividades
que en ocasiones no tienen nada que ver con el contenido de la Unidad Didactica que se ha trabajado.
Hay que dejar claro que esto no se puede considerar una flexibilizaciéon propiamente dicha. Aunque
el alumno presente muchas dificultades de comprension, tanto el docente como los demas
profesionales que brindan apoyo al estudiante deben intentar encontrar alguna relacién entre lo que
sera capaz de hacer, aquello que se le exige y aquello que se ha trabajado en clase.

En la forma como evaluar y flexibilizar con alumnas con capacidades especiales se debe tener en
cuenta sus fortalezas o falencias para poder realizar trabajo colaborativo tanto en lo académico como
en lo con vivencial y proporcionarles una formacién integral de justicia y respeto con ellos y por
autonomia, con creatividad y fortaleciendo con los demds sus aportes, siendo mas el
acompafiamiento, asesoria y facilidad en actividades, tareas, y proyectos segin sus capacidades.

ATENCION Y ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES:

El decreto 2082 del MEN establece que los establecimientos educativos estatales deberan tener en
cuenta en su curriculo medidas especiales cuando atiendan personas con limitaciones o con
capacidades o talentos excepcionales. En este sentido, el PEI debe especificar las adecuaciones
curriculares, organizativas, pedagdgicas, recursos tecnoldgicos, materiales educativos, capacitacion
y perfeccionamiento docente y, en general accesibilidad sean para su formacién integral, de acuerdo
con lo dispuesto en la Ley y otros reglamentos (Decreto de 1996, articulo 6).

La dificultad para mantener la atencion esta muy relacionada con los alumnos/as con necesidades
educativas especiales, puesto que esta falta de atenciéon nos puede ayudar a detectar deficiencias.
Puede ser que el alumno/a sea simplemente desatento, pero también puede ser que tenga una
deficiencia visual, una deficiencia auditiva o trastorno por déficit de atencién e hiperactividad
(TDAH). Las principales dificultades que suelen presentar los sujetos de baja vision, son:
autoimagen alterada y deficiencias en el vinculo madre- hijo. Distorsion en la percepcion de la
realidad con integraciéon pobre o confusa de la misma, infrautilizacién del resto visual que poseen,
imposibilidad de evitar comportamientos, gestos y juegos, problemas en el control del mundo que
les rodea, ritmo mas lento de maduracion y desarrollo, particularmente motor, trastornos en la
atencion e hiperactividad y necesidad de una estimulacion lo mas precoz posible.

Con respecto a la deficiencia auditiva las principales dificultades que suelen presentar son: en su
lenguaje existen deficiencias de articulacién, 1éxico y estructuracion; Alteraciones del ritmo del habla,
timbre de voz (ronco, moné6tono) y nasalizaciones; Anomalias en la fonacidn, ritmo irregular. Los
movimientos laringeos son anormales (el tono sube y baja); Existencia en el aprendizaje de la lecto-
escritura; desarrollo socio-afectivo alterado en funcién del nivel de comunicacién con los que le
rodean; problemas de atencién; aislamiento social, retraimiento, rechazo escolar, etc.
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El TDAH es el que mas destaca en relacion con el déficit de atencion, por ello es interesante verlo
detenidamente: es un sindrome conductual con bases neurobiolégicas y un fuerte componente
genético Es un trastorno muy prevalente que, segin estimaciones, afecta entre un 5 y un 10% de la
poblacién infanto-juvenil siendo unas 3 veces mas frecuente en varones. Se caracteriza por:
distraccion moderada a severa, periodos de atencion breve, inquietud motora, inestabilidad
emocional y conductas impulsivas.

Segun el Manual diagndstico y estadistico de los trastornos mentales (DSM-1V): "Habitualmente, los
sintomas empeoran en las situaciones que exigen una atencion o un esfuerzo mental sostenidos o
que carecen de atractivo o novedad intrinsecos (por ejemplo, Escuchar al maestro en clase, hacer los
deberes, escuchar o leer textos largos, o trabajar en tareas mondétonas o repetitivas)".

Plan Individual de Ajustes Razonables (PIAR)

El ajuste razonable es individual y hace parte de un plan de acciéon especifico que busca dar

oportunidades equitativas a los estudiantes que no alcanzan los objetivos de aprendizaje con

estrategias universales. El Decreto 1421 define los Ajustes Razonables como:
Las acciones, adaptaciones, estrategias, apoyos, recursos o modificaciones necesarias y
adecuadas del sistema educativo y la gestion escolar, basadas en necesidades especificas de cada
estudiante, que persisten a pesar de que se incorpore el Disefio Universal de los Aprendizajes, y
que se ponen en marcha tras una rigurosa evaluacion de las caracteristicas del estudiante con
discapacidad. A través de estas se garantiza que estos estudiantes puedan desenvolverse con la
mdxima autonomia en los entornos en los que se encuentran, y asi poder garantizar su
desarrollo, aprendizaje y participacion, para la equiparaciéon de oportunidades y la garantia
efectiva de los derechos. Los ajustes razonables pueden ser materiales e inmateriales y su
realizacion no depende de un diagndstico médico de deficiencia, sino de las barreras visibles e
invisibles que se puedan presentar e impedir un pleno goce del derecho a la educacién. Son
razonables cuando resultan pertinentes, eficaces, facilitan la participacién, generan satisfaccion
y eliminan la exclusion. (Decreto 1421, hoja 4)
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VALORACION - EVALUACION INTEGRAL STEM

L,
s

La evaluacion propuesta en la IE San José tiene como referentes: el Decreto tinico reglamentario del
sector educacién 1075 del 2015, los Estandares de calidad y los Lineamientos del MEN.

Esta valoracidn - evaluacion esta fundamentada en las siguientes premisas:
o El estudiante es un ser humano en proceso continuo de formacion.
o En SanJosé con los estudiantes vivimos la excelencia educativa.
o Cada estudiante tiene su propio ritmo y estilo de aprendizaje que debe considerarse.
o Los estudiantes que presentan dificultades para aprender deben ser atendidos a través
de acciones complementarias.
La evaluacidn integral compete a las directivas, a los maestros, estudiantes y padres de
familia.

(@)

El drea de idoneidad Tecnologia y Emprendimiento atiende los principios de la evaluacion de las
habilidades del Siglo 21, y su concepcidn para ello se describe a continuacién:

.r‘}.
~ e

-/ il _ = COMBINACION DE
EVALUACION ESTRATEGIAS
FORMATIVA TECNICAS

PRINCIPIOS DE LA

EVALUACION DE

LAS HABILIDADES

DEL SIGLO XXI EVALUACION
INTEGRAL

S~e*

RA

RETROALIMENTACION

AUTOEVALUACION Y COEVALUACION:

La autoevaluacion permite que el estudiante participe en su proceso de formacion desde su
responsabilidad y honestidad. La autoevaluacién y la coevaluacion se interiorizan en la institucion
como un proceso significativo en el quehacer tanto académico como comportamental ya que le
permite a cada estudiante y sus pares evaluar conjuntamente y de manera integral la culminacién de
cada periodo.

Este proceso se realiza con el estudiante buscando una actitud reflexiva y de confrontacion, que le
permita reconocer como ha sido su actitud frente al area, a sus responsabilidades, al docente y como
parte importante de un grupo. La autoevaluacion y coevaluacion corresponde dentro de cada area al
diez por ciento (10%) de cada periodo académico. Para la autoevaluacién y coevaluacion se
contemplan los siguientes criterios:
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= |nasistencias con y sin excusa.

» Participacion en clase.

* Cumplimiento con todos los deberes contemplados en el acuerdo de convivencia.

= Actitud ante los llamados de atencidn.
Este proceso se lleva cabo 2 veces al ailo durante el afio escolar; es decir, cada final de periodo. Sin
excepcion todas las areas deben posibilitar la autoevaluacion- coevaluaciéon dentro de cada periodo
académico, ademas de realizar la prueba de periodo.
La coevaluacion se comprende como el momento evaluativo entre pares, es decir, los compaferos y
compafieras de los estudiantes que participan en el proceso de aprendizaje evaliian el desempefio de
otros. Es necesario establecer criterios claros que orienten la reflexiéon y participaciéon de los
estudiantes en la evaluacion de sus compafieros.
Se trata de compatibilizar diferentes métodos de evaluacién del aprendizaje del estudiante,
aplicando la coevaluacion para valorar algunas competencias de los alumnos, mediante la valoracién
de los trabajos realizados por los grupos de alumnos y expuestos en clase.

EVALUACION FORMATIVA

Atendiendo al presupuesto de que la evaluacién formativa pretende regular el proceso ensefianza-
aprendizaje y adaptar o ajustar las condiciones pedagogicas de forma continua, realizando
reestructuraciones en las practicas didacticas del modo que las actividades de los estudiantes sean
tanto insumo como evidencia de aprendizaje, se busca que no solo se tenga en cuenta para la
valoraciéon los resultados sino también los errores de los estudiantes, supervisandolos e
identificando los posibles obstaculos o fallas de modo que se puedan realizar las adaptaciones
pertinentes. En orden se tienen en cuenta también los aciertos, logros y superaciones de los
estudiantes y como ocurren los procesos de construccion de las representaciones realizadas por
ellos.

Parte del propdsito se centra entonces en tres instancias o modalidades de la evaluacion formativa
que se tendran en cuenta:

Regulacién interactiva: Que esta integrada al proceso institucional, de caracter inmediato y apoyada
en los intercambios e interacciones comunicativas ensefiante — alumnos. Para esto se acude a
materiales y programas computacionales que proporcionan disefios adecuados para permitir esta
regulacion.

Regulacion retroactiva y proactiva: Constituidas por actividades alternativas complementarias; la
primera, de refuerzo después de realizar evaluaciones puntuales, de modo que refuercen los
aprendizajes no debidamente apropiados, la segunda direccionada a prever las actividades futuras
de instruccion para logar la consolidacion y profundizacion de los aprendizajes.

EVALUACION INTEGRAL

La evaluacion sera integral, es decir, que concentra todos los aspectos del desarrollo humano:
cognitivo, socio afectivo, estético, fisico y ético entre otros, también se hara en concordancia con los
tres ambitos o instancias:

Diagnostico: Con el fin de detectar preconceptos, ideas previas que poseen los estudiantes antes de
iniciar cada periodo.

Formativo: Este se realiza durante el desarrollo de cada periodo con el fin de detectar aciertos,
dificultades, logros alcanzados y a partir de esto planear actividades de profundizacién,
realimentacion y planes de mejoramiento.
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Sumativo o final: Se realiza al finalizar cada periodo y con éste se determinan los logros alcanzados
por los estudiantes. También es importante que las estudiantes realicen autoevaluaciéon como medio
para impulsar la formacién integral, ya que por medio de ella se logra aumentar la autoestima,
despertar sentido de responsabilidad y afianzar la autonomia.

COMBINACION DE ESTRATEGIAS Y TECNICAS

El area propende el implementar estrategias evaluativas mas apropiadas que evidencien el alcance
de las competencias del Siglo XXI, que permitan el reconocimiento claro del estado actual de la
humanidad con el empleo de las tecnologias 4.0 (como una aplicacién de los conocimientos fisicos-
matematicos y desarrollos de herramientas y técnicas ingenieriles) y las ciencias, con un enfoque del
uso y desarrollo de las habilidades de pensamiento complejo, sistémico y computacional y el
desarrollo de las habilidades laborales (mencionadas anteriormente) y profesionales.

REALIMENTACION

Propiciada por los analisis que el rea realiza al final de cada periodo académico o cuando el sistema
institucional asi lo requiera. Las actividades de formacién o evaluacién formativa retroactiva que
pueden ser: Repeticion de ejercicios ya elaborados en clase, repeticiéon de procesos simplificados.
Destinaciéon de una hora quincenal para tareas de regulacién, con convocatorias a estudiantes
agrupados por tipologias de dificultades identificados en sesiones tipo entrevista.
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RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO 1°

APRENDIZAJES

COMPETENCIAS

1.0A29
BAJO

30A39
BASICO

40A45
ALTO

4.6A50
SUPERIOR

Tec-Identifica en su entorno
diferentes clases de herramientas y
maquinas como creacion del hombre
para mejorary facilitar su vida.

Reconocer herramientas y
maquinas de su entorno y
algunas de las utilidades.

Se le dificulta identificar y
diferenciar en su entorno
herramientas y maquinas de
uso cotidiano.

Se le dificulta identificar en
su entorno algunas clases de
herramientas y maquinas de
uso cotidiano, pero reconoce

algunos de sus usos.

Sabe identificar en su
entorno herramientas y
maquinas de uso cotidiano;
y reconoce algunos de sus
usos.

Sabe identificar en su entorno
diferentes clases de
herramientas y maquinas de
uso cotidiano; reconoce sus
usos y como facilitan la vida
del ser humano.

Inf-Identifica algunas partes
externas del computador, X.0 y otros
dispositivos de uso cotidiano y los
reconoce como maquinas que
brindan beneficios al hombre.

Identificar algunas de las
partes externas y funcién de
dispositivos personales, y
reconoce que brindan
beneficios al hombre.

Se le dificulta identificar
partes externas del
computador, X.0 y otros
dispositivos de uso
cotidiano y reconocer sus
funciones.

Se le dificulta identificar
algunas partes externas del
computador, X.0 y otros
dispositivos de uso
cotidiano; pero reconocer
algunas de sus funciones de
las partes de dispositivos de
uso cotidiano.

Sabe identificar las partes
externas del computador,
X.0 y otros dispositivos de
uso cotidiano; y reconocer
algunas de sus funciones.

Sabe identificar las partes
externas de diferentes
dispositivos tecnolégicos de
uso cotidiano; y reconocer sus
funciones.

Emp- Identifica las competencias de
un emprendedor (competencias
personales, sociales 'y
organizacionales)

Identificar las competencias
de un emprendedor

Se le dificulta identificar las
competencias personales,
sociales y organizacionales
de un emprendedor.

Se le dificulta identificar
algunas de las competencias
personales, sociales y
organizacionales de un
emprendedor, pero las
confunde.

Sabe identificar algunas de
las competencias
personales, sociales y
organizacionales de un
emprendedor.

Sabe identificar las
competencias personales,
sociales y organizacionales de
un emprendedor.

Tecn- Identifica el uso y evolucion de
algunos instrumentos tecnolégicos
de su entorno.

Identificar el usoy
evolucidn de algunos
instrumentos tecnoldgicos
de su entorno.

Se le dificulta identificar el
uso primario y evolucién de
algunos instrumentos
tecnoldgicos de su entorno.

Se le dificulta identificar la
evolucién de algunos
instrumentos tecnolégicos
de su entorno, pero
reconoce su uso primario.

Sabe identificar el uso y
evolucién de algunos
instrumentos tecnolégicos
de su entorno.

Sabe identificar los usos y
evolucién de instrumentos
tecnoldgicos de su entorno.

Inf-Manipula algunas herramientas
del X.0 y otros dispositivos de su
cotidianidad.

Poner en practica los pasos
correctos para poner en
funcionamiento algunos
dispositivos personales y
realizar algunas tareas
sencillas.

Se le dificulta identificar los
pasos para manipular y
poner en
funcionamiento las
herramientas del X.0 y otros
dispositivos de su
cotidianidad.

Se le dificulta poner en
préctica los pasos correctos
para manipular y poner en
funcionamiento algunas de

las herramientas del X.0 y
otros dispositivos de su
cotidianidad.

Sabe poner en practica
algunos de los pasos
correctos para manipular y
poner en funcionamiento
algunas de las herramientas
del X.0 y otros dispositivos
de su cotidianidad.

Sabe poner en practica los
pasos correctos para
manipular y poner en

funcionamiento algunas de las
herramientas del X.0 y otros
dispositivos de su
cotidianidad.

Emp- Diferencia y clasifica empresas
de su entorno

Comprender que existen
diversas empresas y son de
gran importancia para
nuestra vida cotidiana.

Se le dificulta diferenciar y
clasificar empresas de su
entorno.

Se le dificulta clasificar
empresas de su entorno,
pero las diferencia.

Sabe diferenciar y clasificar
algunas empresas de su
entorno.

Sabe diferenciar y clasificar
empresas de su entorno.
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RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO 2°

1.0A 29 3.0A3.9 40A 4.5 4.6A5.0
APRENDIZAJES COMPETENCIAS BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
Tecnologia Reconocer y clasificar Se le dificulta reconocer y Se le dificulta clasificar Sabe reconocer y clasificar Sabe reconocer y clasificar

-Reconoce y clasifica productos
tecnolégicos que contribuyen a la
solucion de problemas cotidianos.

productos tecnolédgicos que
contribuyen a la solucion de
problemas cotidianos.

clasificar productos
tecnoldgicos que
contribuyen a la solucion de
problemas cotidianos.

productos tecnolégicos que

contribuyen a la solucién de

problemas cotidianos, pero
los reconoce.

algunos productos
tecnoldgicos que
contribuyen a la solucién de
problemas cotidianos.

productos tecnolégicos que
contribuyen a la soluciéon de
problemas cotidianos

Informatica
- Manipula algunas herramientas del
X.0 y otros dispositivos de su

Poner en practica los pasos
correctos para poner en
funcionamiento algunos

Se le dificulta identificar los
pasos para manipular y
poner en funcionamiento las

Se le dificulta poner en
practica los pasos correctos
para manipular y poner en

Sabe poner en practica
algunos de los pasos
correctos para manipular y

Sabe poner en practica los
pasos correctos para
manipular y poner en

cotidianidad dispositivos tecnolégicos de | herramientas del X.0 y otros funcionamiento algunas de poner en funcionamiento funcionamiento algunas de
uso escolar y realizar dispositivos de su las herramientas del X.0y algunas de las herramientas las herramientas del X.0 y
algunas tareas sencillas. cotidianidad. otros dispositivos de su del X.0 y otros dispositivos otros dispositivos de su
cotidianidad. de su cotidianidad. cotidianidad.
Emprendimiento Analizar la importancia de Se le dificulta comprenderla | Se le dificulta comprender la Sabe comprender la Sabe la importancia de los

- Analiza la importancia de los
recursos en las empresas y la vida
del planeta.

los recursos en las
empresas y la vida del
planeta.

importancia de los recursos
en las empresas y la vida del
planeta.

importancia de los recursos
en las empresas, pero
comprende importancia de
algunos recursos en su vida
diaria.

importancia de algunos de
los recursos en las empresas
y la vida del planeta.

recursos en las empresas y
la vida del planeta.

Tecnologia
- Identifica algunas consecuencias
del uso indiscriminado de la
tecnologia

Identificar algunas
consecuencias del uso
indiscriminado de la
tecnologia.

Se le dificulta identificar
consecuencias del uso
indiscriminado de la
tecnologia

Se le dificulta Identificar
algunas consecuencias del
uso indiscriminado de la
tecnologia

Sabe Identificar algunas
consecuencias del uso
indiscriminado de la
tecnologia

Sabe explicar algunas causas
y consecuencias del uso
indiscriminado de la
tecnologia

Informatica
- Manipula algunas herramientas del
X.0 y otros dispositivos de su

Poner en practica los pasos
correctos para poner en
funcionamiento algunos

Se le dificulta identificar los
pasos para manipulary
poner en

Se le dificulta poner en
practica los pasos correctos
para manipular y poner en

Sabe poner en prictica
algunos de los pasos
correctos para manipular y

Sabe poner en practica los
pasos correctos para
manipular y poner en

cotidianidad dispositivos tecnoldgicos de funcionamiento las funcionamiento algunas de poner en funcionamiento funcionamiento algunas de
uso escolar y realizar herramientas del X.0 y otros las herramientas del X.0 y algunas de las herramientas las herramientas del X.0 y
algunas tareas sencillas. dispositivos de su otros dispositivos de su del X.0 y otros dispositivos otros dispositivos de su
cotidianidad. cotidianidad. de su cotidianidad. cotidianidad.
Emprendimiento Reconocer que es el Se le dificulta reconocer que | Se le dificulta reconocer que Sabe reconocer que es el Sabe reconocer que es el

- Reconoce que es el pensamiento
colaborativo, valorando las
competencias de un emprendedor.

pensamiento colaborativo,
valorando las competencias
de un emprendedor.

es el pensamiento
colaborativo y reconocer las
competencias de un
emprendedor.

es el pensamiento
colaborativo, pero reconocer
algunas de las competencias
de un emprendedor.

pensamiento colaborativo y
reconocer algunas de las
competencias de un
emprendedor.

pensamiento colaborativo y
reconocer las competencias
de un emprendedor.
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ESTRUCTURA GENERAL DEL AREA

RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO 3¢

1.0A 29 3.0A3.9 40A 4.5 4.6A5.0
APRENDIZAJES COMPETENCIAS BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
Tecnologia Analizar y explicar como el Se le dificulta analizar y Se le dificulta explicar con Explica parcialmente como Analizar y explicar con

- Analiza y explica como el hombre
en diferentes épocas y culturas hace
uso de herramientas y maquinas
para mejorar su forma de vida

hombre en diferentes
épocas y culturas hace uso
de herramientas y
maquinas para mejorar su
forma de vida.

explicar como el hombre en
diferentes épocas y culturas
hace uso de herramientas y
maquinas para mejorar su
forma de vida.

claridad como el hombre en
diferentes épocas y culturas
hace uso de herramientas y
maquinas para mejorar su
forma de vida.

el hombre en diferentes
épocas y culturas hace uso
de herramientas y maquinas
para mejorar su forma de
vida.

claridad como el hombre en
diferentes épocas y culturas
hace uso de herramientas y
maquinas para mejorar su
forma de vida.

Informatica

- Manipula algunas herramientas del
X.0 y otros dispositivos tecnolégicos
de su cotidianidad.

Poner en practica los pasos
correctos para poner en
funcionamiento algunos
dispositivos tecnolégicos de
uso escolar y realizar
algunas tareas sencillas.

Se le dificulta identificar los
pasos para manipular y
poner en funcionamiento las
herramientas del X.0 y otros
dispositivos de su
cotidianidad.

Se le dificulta poner en
practica los pasos correctos
para manipular y poner en
funcionamiento algunas de
las herramientas del X.0y

otros dispositivos de su

cotidianidad.

Sabe poner en practica
algunos de los pasos
correctos para manipular y
poner en funcionamiento
algunas de las herramientas
del X.0 y otros dispositivos
de su cotidianidad.

Sabe poner en practica los
pasos correctos para
manipular y poner en

funcionamiento algunas de

las herramientas del X.0 y

otros dispositivos de su
cotidianidad.

Emprendimiento

- Reconoce que las competencias de
un emprendedor abren las puertas
para alcanzar las metas

Reconocer que las
competencias de un
emprendedor abren las
puertas para alcanzar las
metas

Se le dificulta identificar las
competencias de un
emprendedor para alcanzar
las metas.

Se le dificulta identificar con
claridad las competencias de
un emprendedor para
alcanzar las metas.

Sabe identificar con claridad
algunas de las competencias
de un emprendedor para
alcanzar las metas.

Sabe identificar las
competencias de un
emprendedor para alcanzar
sus metas.

Tecnologia

- Reconoce la importancia de los
avances tecnolégicos y analiza la
importancia de un uso racional de
ellos.

Reconocer la importancia
de los avances tecnolégicos
y analizar la importancia de
un uso racional de ellos.

Se le dificulta reconocer la
importancia de los avances
tecnoldgicos y analizar la
importancia de un uso
racional de ellos.

Se le dificulta reconocer la
importancia de los avances
tecnoldgicos, pero analiza
parcialmente la importancia
del uso racional de ellos.

Reconoce parcialmente la
importancia de los avances
tecnoldgicos y analiza la
importancia de un uso
racional de ellos

Reconoce la importancia de
los avances tecnolégicos y
analiza la importancia de un
uso racional de ellos

Informatica

- Manipula algunas herramientas del
X.0 y otros dispositivos tecnoldgicos
de su cotidianidad.

Poner en practica los pasos
correctos para poner en
funcionamiento algunos
dispositivos tecnolégicos de
uso escolar y realizar
algunas tareas sencillas.

Se le dificulta identificar los
pasos para manipular y
poner en funcionamiento las
herramientas del X.0 y otros
dispositivos de su
cotidianidad.

Se le dificulta poner en
préctica los pasos correctos
para manipular y poner en
funcionamiento algunas de
las herramientas del X.0 y

otros dispositivos de su

cotidianidad.

Sabe poner en prictica
algunos de los pasos
correctos para manipular y
poner en funcionamiento
algunas de las herramientas
del X.0 y otros dispositivos
de su cotidianidad.

Sabe poner en practica los
pasos correctos para
manipular y poner en

funcionamiento algunas de

las herramientas del X.0 y

otros dispositivos de su
cotidianidad.

Emprendimiento

- Reconoce los diferentes tipos de
recursos que se usan en una
empresa segun sus actividades
econdmicas.

Reconocer los diferentes
tipos de recursos que se
usan en una empresa seguin
sus actividades econémicas.

Se le dificulta reconocer los
diferentes tipos de recursos
que se usan en una empresa
segln sus actividades
econdmicas.

Reconocer algunos de los
recursos que se usan en una
empresa segun su actividad

econdémica

Reconoce la mayoria de los
tipos de recursos que se
usan en una empresa segun
sus actividades econémicas.

Reconoce los diferentes
tipos de recursos que se
usan en una empresa segin
sus actividades econémicas.
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RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO 4°

APRENDIZAJES

COMPETENCIAS

1.0A 29
BAJO

30A39
BASICO

40A45
ALTO

4.6 A50
SUPERIOR

Clasifica artefactos existentes en su
entorno con base en sus
caracteristicas y funcion,

identificando posibles riesgos en su

empleo en la solucion de problemas.

Conocimiento de artefactos
y procesos tecnoldgicos.

Le cuesta clasificar
artefactos existentes en su
entorno con base en sus
caracteristicas y funcién,
identificando posibles
riesgos en su empleo en la
solucién de problemas.

Clasifica algunas veces
artefactos existentes en su
entorno con base en sus
caracteristicas y funcién,
identificando posibles
riesgos en su empleo en la
solucién de problemas.

Clasifica con frecuencia
artefactos existentes en su
entorno con base en sus
caracteristicas y funcién,
identificando posibles
riesgos en su empleo en la
solucién de problemas.

Clasifica con claridad
artefactos existentes en su
entorno con base en sus
caracteristicas y funcién,
identificando posibles
riesgos en su empleo en la
solucién de problemas.

Diseiia y elabora prototipos y
proyectos sencillos de base
tecnolégica, identificando
dificultades y riesgos asociados con
el proceso de elaboracion.

Conocimiento de artefactos
y procesos tecnologicos.

Le cuesta diseflar y elaborar
prototipos y proyectos
sencillos de base
tecnoldgica, identificando
dificultades y riesgos
asociados con el proceso de
elaboracidon.

Disefla y elabora en algunas
ocasiones prototipos y
proyectos sencillos de base
tecnoldgica, identificando
dificultades y riesgos
asociados con el proceso de
elaboracidn.

Disefla y elabora con
frecuencia prototipos y
proyectos sencillos de base
tecnoldgica, identificando
dificultades y riesgos
asociados con el proceso de
elaboracion.

Disefia y elabora con gran
facilidad prototipos y
proyectos sencillos de base
tecnoldgica, identificando
dificultades y riesgos
asociados con el proceso de
elaboracion.

Aplica técnicas creativas en la
generacion de ideas de las cuales
surgen diferentes emprendimientos.

Conocimiento de las etapas
del desarrollo de un
proyecto
Busqueda de soluciones

innovadoras

Le cuesta aplicar técnicas
creativas en la generacion de
ideas de las cuales surgen
diferentes emprendimientos

Aplica algunas veces
técnicas creativas en la
generacion de ideas de las
cuales surgen diferentes
emprendimientos

Aplica con frecuencia
técnicas creativas en la
generacion de ideas de las
cuales surgen diferentes
emprendimientos

Aplica con claridad técnicas
creativas en la generacién de
ideas de las cuales surgen
diferentes emprendimientos

Identifica caracteristicas relevantes
de los sistemas tecnoldgicos de
informacion y comunicacién
existentes en su entorno y el uso
adecuado que se le debe hacer a
éstos para obtener conocimiento y
compartir informacion

Gestion de la informacion y
cultura digital.

Le cuesta identificar
caracteristicas relevantes de
los sistemas tecnoldgicos de
informacién y comunicacién
existentes en su entorno y el
uso adecuado que se le debe

hacer a éstos para obtener
conocimiento y compartir
informacién

Identifica algunas veces
caracteristicas relevantes de
los sistemas tecnoldgicos de
informacién y comunicacién
existentes en su entorno y el
uso adecuado que se le debe

hacer a éstos para obtener
conocimiento y compartir
informacién

Identifica con frecuencia
caracteristicas relevantes de
los sistemas tecnoldgicos de
informacién y comunicacién
existentes en su entorno y el
uso adecuado que se le debe

hacer a éstos para obtener
conocimiento y compartir
informacién

Identifica con claridad
caracteristicas relevantes de
los sistemas tecnoldgicos de
informaciéon y comunicacién
existentes en su entorno y el
uso adecuado que se le debe

hacer a éstos para obtener
conocimiento y compartir
informacién

Reconoce los conceptos de
presupuesto familiar, la canasta
familiar o canasta basica y su
utilidad en la economia de las
familias colombianas.

Capacidad para encontrar el
bien comiin.

Le cuesta reconocer los
conceptos de presupuesto
familiar, la canasta familiar o
canasta basica y su utilidad
en la economia de las
familias colombianas.

Reconoce en algunas
ocasiones los conceptos de
presupuesto familiar, la
canasta familiar o canasta
basica y su utilidad en la
economia de las familias
colombianas.

Reconoce los conceptos de
presupuesto familiar, la
canasta familiar o canasta
bésicay su utilidad en la
economia de las familias
colombianas.

Reconoce con claridad los
conceptos de presupuesto
familiar, la canasta familiar o
canasta basica y su utilidad
en la economia de las
familias colombianas.

Reconocimiento de herramientas
basicas de programacion por
bloques que faciliten la introduccion
al pensamiento computacional.

Gestion de la informacion y
cultura digital.

Le cuesta reconocer algunas
herramientas bésicas de
programacién por bloques
que faciliten la introduccién
al pensamiento
computacional.

Reconoce algunas
herramientas basicas de
programacién por bloques
que faciliten la introducciéon
al pensamiento
computacional.

Reconoce herramientas
basicas de programacién por
bloques que faciliten la
introduccién al pensamiento
computacional.

Reconoce con claridad las
herramientas basicas de
programacioén por bloques
que faciliten la introducciéon
al pensamiento
computacional.
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APRENDIZAJES

COMPETENCIAS

1.0A 29
BAJO

30A39
BASICO

40A45
ALTO

4.6 A50
SUPERIOR

Establece las relaciones entre
algunos avances tecnologicos,
medios de transporte, comunicacién
y su influencia en el bienestary el
medio ambiente.

Conocimiento de artefactos
y procesos tecnoldgicos

Le cuesta establecer las
relaciones entre algunos
avances tecnoldgicos,
medios de transporte,
comunicacién y su influencia
en el bienestar y el medio
ambiente.

Establece algunas veces las
relaciones entre algunos
avances tecnolégicos,
medios de transporte,
comunicacién y su influencia
en el bienestar y el medio
ambiente.

Establece con frecuencia las
relaciones entre algunos
avances tecnoldgicos,
medios de transporte,
comunicacién y su influencia
en el bienestar y el medio
ambiente.

Establece con claridad las
relaciones entre algunos
avances tecnoldgicos,
medios de transporte,
comunicacién y su influencia
en el bienestar y el medio
ambiente.

Comprende que todo emprendedor
tiene un enfoque directo hacia el
logro de los objetivos propuestos.

Orientacion al logro
Liderazgo

Le cuesta comprender que
todo emprendedor tiene un
enfoque directo hacia el
logro de los objetivos
propuestos.

Comprende algunas veces
que todo emprendedor tiene
un enfoque directo hacia el
logro de los objetivos
propuestos.

Comprende con frecuencia
que todo emprendedor tiene
un enfoque directo hacia el
logro de los objetivos
propuestos.

Comprende con claridad que
todo emprendedor tiene un
enfoque directo hacia el
logro de los objetivos
propuestos.

Identifica los cinco elementos de las
finanzas personales: ingresos,
egresos, ahorro, inversion, deuda.

Transformacion de ideas en
acciones

Le cuesta identificar los
cinco elementos de las
finanzas personales:
ingresos, egresos, ahorro,
inversidn, deuda.

Identifica algunas veces los
cinco elementos de las
finanzas personales:
ingresos, egresos, ahorro,
inversion, deuda.

Identifica con frecuencia los
cinco elementos de las
finanzas personales:
ingresos, egresos, ahorro,
inversion, deuda.

Identifica con claridad los
cinco elementos de las
finanzas personales:
ingresos, egresos, ahorro,
inversion, deuda.

Identifica los diferentes
componentes de los sistemas
computacionales para escribir textos
y realizar dibujos.

Gestion de la informacioén y
cultura digital.

Le cuesta identificar con
claridad los diferentes
componentes de los
sistemas computacionales
para escribir textos y
realizar dibujos.

Identifica algunas veces los
diferentes componentes de
los sistemas
computacionales para
escribir textos y realizar
dibujos.

Identifica con frecuencia los
diferentes componentes de
los sistemas
computacionales para
escribir textos y realizar
dibujos.

Identifica con claridad los
diferentes componentes de
los sistemas
computacionales para
escribir textos y realizar
dibujos.

Reconoce las diferentes fuentes de

energia y la manera como éstas se

emplean en la vida diaria y riesgos
asociados a su uso.

Manejo técnico y seguro de
elementos y herramientas
tecnolégicas.

Le cuesta reconocer las
diferentes fuentes de
energfa y la manera como
éstas se emplean en la vida
diaria y riesgos asociados a
su uso.

Reconoce algunas veces las
diferentes fuentes de
energfa y la manera como
éstas se emplean en la vida
diaria y riesgos asociados a
Su uso.

Reconoce con frecuencia las
diferentes fuentes de
energfa y la manera como
éstas se emplean en la vida
diaria y riesgos asociados a
su uso.

Reconoce con claridad las
diferentes fuentes de
energia y la manera como
éstas se emplean en la vida
diaria y riesgos asociados a
su uso.

Reconocimiento de herramientas
basicas de programacion por
bloques que faciliten la introduccion
al pensamiento computacional.

Gestion de la informacién y
cultura digital.

Le cuesta reconocer algunas
herramientas basicas de
programacién por bloques
que faciliten la introduccién
al pensamiento
computacional.

Reconoce algunas
herramientas basicas de
programacién por bloques
que faciliten la introduccién
al pensamiento
computacional.

Reconoce herramientas
basicas de programacién por
bloques que faciliten la
introduccidén al pensamiento
computacional.

Reconoce con claridad las
herramientas basicas de
programacion por bloques
que faciliten la introduccién
al pensamiento
computacional.
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RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO 6°

APRENDIZAJES

COMPETENCIAS

1.0A 29
BAJO

30A39
BASICO

40A45
ALTO

4.6 A50
SUPERIOR

Emplea elementos y caracteristicas
de los ordenadores y las
herramientas basicas del sistema

operativo.

Relaciono el
funcionamiento de algunos
artefactos, productos,
procesos y sistemas
tecnolodgicos con su
utilizacion segura

Dificilmente reconoce en
qué consisten los
componentes basicos del
ordenadory las
herramientas basicas del
sistema operativo

Utiliza con dificultad las
herramientas basicas del
sistema operativo y
reconoce minimamente las
caracteristicas principales
de un ordenador

Utiliza con asertividad las
herramientas basicas del
sistema operativo y
reconoce las caracteristicas
principales de un ordenador

Emplea las herramientas
basicas del sistema
operativo y los ordenadores
para proponer soluciones a
problemas cotidianos

Describe las caracteristicas de un
emprendedor exitoso

Reconozco las necesidades
de mi entorno cercano e
invento soluciones creativas
para satisfacer las
necesidades detectadas

Se le dificulta reconocer las
caracteristicas que posee un
emprendedor

Enumera y describe
bésicamente que caracteriza
a un emprendedor

Es capaz de describir en
gran medida lo que
caracteriza a una persona
exitosa y cdmo actda ante el
emprendimiento

Demuestra y explica con
ejemplos detallados que
afronta una tarea de
emprendimiento con amplio
reconocimiento de las
caracteristicas de personas
exitosas

Entiende y utiliza algoritmos para
describir y ejecutar un grupo de
instrucciones para realizar una tarea
e implementa en un dispositivo

programable

Propongo estrategias para
soluciones tecnolégicas a
problemas, en diferentes
contextos

Se le dificulta comprender el
concepto de algoritmo y no
reconoce sus caracteristicas

Comprende que es un
algoritmo y para que se
utiliza, pero se le dificulta
implementarlo con cualquier
herramienta

Comprende y utiliza
algoritmos sencillos para
describir o ejecutar tareas
sin empleo de dispositivos
programables

Utiliza algoritmos para
proponer soluciones con
herramientas tecnolégicas e
implementa en dispositivos
programables soluciones a
problemas

Realiza documentos con el
procesador de texto y sus funciones

basicas.

Relaciono el
funcionamiento de algunos
artefactos, productos,
procesos y sistemas
tecnolégicos con su
utilizacién segura

Se le dificulta realizar un
documento en el procesador
y no aplica las herramientas

basicas

Realiza documentos con el
procesador con uso de pocas
herramientas basicas

Realiza documentos de texto
con formato y el empleo
apropiado de la mayoria de
las herramientas basicas

Realiza documentos con el
procesador de texto
demostrando uso de las
herramientas basicas y
funciones proponiendo el
empleo de herramientas y
funciones avanzadas

Analiza las finanzas familiares para
crear una estrategia de

mejoramiento.

Reconozco la importancia
de tener un presupuesto
para organizar las finanzas
familiares

Demuestra dificultades para
comprender que es un
presupuesto familiar y sus
caracteristicas principales

Comprende en que consiste
y genera un presupuesto
familiar sin considerar todas
sus caracteristicas
principales

Realiza un presupuesto
familiar basico aplicando en
su generacion sus
caracteristicas principales

Propone una estrategia de
mejoramiento de la
economia personal y del
hogar
proponiendo herramientas
adicionales al presupuesto
familiar

Maneja los diferentes formatos de
archivo, medios de almacenamiento
y herramientas para su gestion y
forma de compartirlos

Relaciono el
funcionamiento de algunos
artefactos, productos,
procesos y sistemas
tecnolégicos con su
utilizaciéon segura

Presenta dificultad en
identificar formatos de
archivo, medios de
almacenamiento y las
herramientas que permiten
su gestion

Reconoce algunos formatos
basicos de archivo, los
medios de almacenamiento
y herramientas para su
gestion

Reconoce y emplea la
mayoria de los formatos de
archivo, medios de
almacenamiento y
herramientas del sistema y
demuestra que sabe
gestionarlos y compartirlos

Propone el uso de
herramientas opcionales
para la gestion de formatos
de archivo, medios de
almacenamiento y
herramientas de gestion de
la informacién y como se
comparten
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Implementa y ejecuta algoritmos
simples en un dispositivo
programable

Relaciono el
funcionamiento de algunos
artefactos, productos,
procesos y sistemas
tecnolodgicos con su
utilizacion segura

No implementa algoritmos
simples en dispositivos
programables. Demuestra
escasa comprension en el
empleo de algoritmos

Presenta dificultades en la
implementacion de
algoritmos en los
dispositivos programables
atendiendo a soluciones
sencillas

Implementa los algoritmos
en los dispositivos y
software programable de
forma parcial o que no
corresponde a la solucion
solicitada

Propone el uso de
herramientas opcionales y
alternativas al dar
soluciones a problemas con
algoritmos simples en
implementaciones y
ejecuciones en dispositivos
programables
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APRENDIZAJES

COMPETENCIAS

1.0A 29
BAJO

30A39
BASICO

40A45
ALTO

4.6 A50
SUPERIOR

Reconoce el rol de los diferentes
tipos de empresa que existen en la
sociedad y las clasifica de acuerdo

con sus caracteristicas

Defino el concepto de
empresa e identifico los
diferentes tipos de empresa
que existen en mi
comunidad

Se le dificulta realizar una
clasificacion de los tipos de
empresa de su entorno y su

posicionamiento en los
sectores productivos segin
sus actividades

Realiza una clasificacién de
los tipos de empresa de su
entorno, confundiendo su
sector y campo de acci6én

Realiza una clasificacion de
las empresas de su entorno e
indica que rol desempefian
en los sectores productivos
en términos generales

Analiza las diferentes
influencias en los sectores
productivos y econémicos

de las empresas de su

comunidad y entorno

Relaciona los avances tecnolégicos y
su impacto en el bienestar de la
sociedad y la naturaleza a lo largo
del desarrollo de la humanidad

Relaciono la transformacion
de los recursos naturales
con el desarrollo
tecnolégico y su impacto en
el bienestar de la sociedad

Se le dificulta comprender la
influencia y relacién de los
avances tecnoldgicos y su
impacto en la sociedad y la
naturaleza

Comprende que existe
relacion e influencias y
relaciones entre los avances
tecnoldgicos y el bienestar
de la sociedad y la
naturaleza

Realiza asociaciones de los
impactos de los avances
tecnoldgicos con el bienestar
de la sociedad y la
naturaleza

Propone alternativas de
solucion a situaciones
problema que generan los
impactos de los avances
tecnoldgicos en la sociedad
actual y la naturaleza

Disefia y elabora presentaciones de
diapositivas, empleando
animaciones, transiciones e
interactividad y las usa como apoyo
audiovisual multimedia para sus
desarrollar sus exposiciones

Relaciono el
funcionamiento de algunos
artefactos, productos,
procesos y sistemas
tecnoldgicos con su
utilizacion segura

Presenta dificultad en la
elaboracién y uso de
presentaciones empleando
herramientas basicas del
software

Realiza presentaciones
sencillas con empleo de
algunas herramientas
basicas del software, sin
animaciones, transiciones e
interactividad

Realiza y emplea las
presentaciones con el uso de
las herramientas de
animacion, transicion e
interactividad

Realiza y emplea las
presentaciones con el uso de
las herramientas de
animacion, transicion e
interactividad y propone el
uso de diferentes materiales
audiovisuales que apoyen
sus presentaciones

Identifica los recursos y materia
prima como elementos que
constituyen el valor de un producto o
servicios mediante la
transformacion de los recursos
naturales y propone su uso con
criterios de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente.

Identifico los elementos que
constituyen el valor de un
producto o servicio

Se le dificulta realizar una
identificacién de los
recursos y materiales que
conforman productos y
servicios y su empleo con
criterios de economia,
seguridad y conciencia
ecolégica

Realiza una identificacion de
los recursos y materiales
que conforman producto y
servicios, pero no establece
con claridad los factores de
su empleo con criterios de
economia, seguridad y
conciencia ecoldgica

Realiza una identificacién de

los recursos y materiales

que conforman el valor de

un productos o servicios y
clarifica su empleo con
criterios de economia,
seguridad y conciencia

ecolégica

Profundiza en el aporte de
informacioén en la
identificacion de los
recursos y materiales que
conforman el valor de
productos y servicios,
ademads establece analisis
sobre su empleo con
criterios de economia,
seguridad y conciencia
ecolégica

Aplica los principios de las maquinas
simples, los mecanismos y las
maquinas compuestas al proponer
soluciones tecnolédgicas a problemas
cotidianos de la humanidad.

Propongo estrategias para
soluciones tecnolégicas a
problemas, en diferentes
contextos

Presenta dificultades en
identificar los principios y
uso de las maquinas simples,
mecanismos, en las
maquinas compuestas y su
empleo en la solucién de
problemas cotidianos

Logra identificar los
principios y usos de las
maquinas simples,
mecanismos y maquinas
compuestas sin hacer
propuestas de su empleo en
soluciones de problemas

Identifica los principios y
usos de las maquinas
simples, mecanismos y
maquinas compuestas
haciendo indagacién de
propuestas de su uso en
solucién de problemas

Propone alternativas de
empleo de los principios y
uso de las maquinas simples,
mecanismos y de las
maquinas compuestas para
la solucién de problemas
cotidianos

Resuelve problemas tecnolégicos
sencillos aplicando el pensamiento
computacional, que impliquen el uso
de estructuras de control iterativas.

Propongo estrategias para
soluciones tecnolégicas a
problemas, en diferentes
contextos

Se le dificulta identificar y
emplear herramientas de
pensamiento computacional
en tareas de solucién de
problemas tecnolégicos
sencillos

Identifica herramientas de
pensamiento computacional
para ser utilizadas en la
solucién de problemas
tecnoldgicos sencillos

Utiliza herramientas de
pensamiento computacional
que implican uso de
estructuras de control
iterativo para ser utilizadas
en la solucién de problemas
tecnoldgicos sencillos

Propone opciones de

solucién a problemas

tecnoldgicos sencillos

empleando diversas
herramientas de

pensamiento computacional
que usan estructuras de

control iterativas
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Elaboray utiliza diferentes formas
de representar la informacion y el
conocimiento, asi como apoyos
audiovisuales para sus exposiciones
como alternativa a las
presentaciones con diapositivas.

Propongo estrategias para
soluciones tecnolégicas a
problemas, en diferentes
contextos

Dificilmente utiliza
aplicaciones y herramientas
para la representacion de la

informacion y el
conocimiento como apoyo a
presentaciones y
exposiciones

Elabora un solo tipo de
aplicaciones y herramientas
de representacion de la
informacién y el
conocimiento como apoyo a
sus exposiciones

Elabora y emplea diferentes
formas de uso de
herramientas y aplicaciones
para representacion de la
informacién y el
conocimiento en
presentaciones y
exposiciones

Propone, elabora y emplea
diferentes alternativas y
usos de aplicaciones y
herramientas de
representacion en forma
recursiva, de la informacién
y el conocimiento en sus
presentaciones y
exposiciones
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APRENDIZAJES

COMPETENCIAS

1.0A 29
BAJO

30A39
BASICO

40A45
ALTO

4.6 A50
SUPERIOR

Utiliza métodos y técnicas para
analizar problemas de la empresa y
de la humanidad, genera alternativas
de solucidn eficaces, viables y
originales.

Analizo problemas de las
empresas y propongo
alternativas de solucion.

No identifica ni aplica
métodos para andlisis de
problemas

Aplica satisfactoriamente
algunos de los métodos y
técnicas vistos para analizar
problemas

Aplica satisfactoriamente los
métodos y técnicas vistos
para analizar problemas

Aplica satisfactoriamente los
métodos y técnicas vistos
para analizar problemas y a
partir de esto plantea una
solucién eficiente

Accede a la informacién de forma
eficiente a través de Internet, la
evaltia de manera critica y utiliza de
manera seguray responsable las
redes sociales y demas servicios de
internet.

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizaciéon
de artefactos, productos,
servicios, procesos y
sistemas tecnologicos de mi
entorno para su uso
eficiente y seguro.

Hace un uso basico de
internet y no identifica los
diferentes servicios y
herramientas basicas
relacionadas

Se le dificulta identificar

conceptos claves sobre

seguridad informatica,

internet y sus servicios,
Realiza busquedas basicas,
selecciona resultados y los
referencia adecuadamente,
navega responsablemente
dificultandosele identificar

situaciones de riesgo

Reconoce los varios
conceptos claves sobre
seguridad informatica,

internety sus
servicios, Realiza busquedas
usando palabras clave,
selecciona criticamente los
resultados y los referencia
adecuadamente, navega
responsablemente identifica
algunas situaciones de
riesgo

Reconoce los conceptos
claves sobre seguridad
informatica, internet y sus
servicios, Realiza busquedas
usando palabras clave
efectivas, selecciona
criticamente los resultados y
los referencia
adecuadamente, navega
responsablemente identifica
posibles situaciones de
riesgo

Comunica ideas por medio de piezas
audiovisuales propias, utilizando
software especializado para su
creacion.

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacion
de artefactos, productos,
servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos de mi
entorno para su uso
eficiente y seguro.

No maneja herramientas de
edicién audiovisual

Hace un uso basico software
especializado para editar
piezas audiovisuales

Utiliza la mayoria de las
herramientas de un software
especializado para editar
piezas audiovisuales

Utiliza adecuadamente las
herramientas de un software
especializado para editar
piezas audiovisuales que
trasmiten eficazmente una
idea

Reconoce las diferentes fuentes de
energia, comprende los procesos de
transformacion y relaciona los
conocimientos cientificos y
tecnolégicos utilizados para su
aprovechamiento, asi como el
impacto de estos procesos en el
medio ambiente.

Relaciono los conocimientos
cientificos y tecnolégicos
que se han empleado en
diversas culturas y regiones
del mundo a través de la
historia para resolver
problemas y transformar el
entorno.

Reconozco las causas y los
efectos sociales, econémicos
y culturales de los
desarrollos tecnolégicos y
actdio en consecuencia, de
manera ética y responsable.

No comprende los conceptos
y procesos relacionados con
el aprovechamiento de la
energia

Comprende algunos los
conceptos y procesos
relacionados con el
aprovechamiento de la
energia

Comprende los conceptos y
procesos relacionados con el
aprovechamiento de la
energfa y relaciona los
conocimientos cientificos y
tecnolégicos utilizados para
su aprovechamiento

Comprende los conceptos y
procesos relacionados con el
aprovechamiento de la
energia y relaciona los
conocimientos cientificos y
tecnoldgicos utilizados para
su aprovechamiento, asi
como el impacto de estos
procesos en el medio
ambiente.
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Resuelve problemas tecnologicos
sencillos aplicando el pensamiento
computacional, que impliquen el uso
de estructuras de control de
seleccioén o condicional.

Resuelvo problemas
utilizando conocimientos
tecnolégicos y teniendo en
cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Se le dificulta emplear
herramientas de
pensamiento computacional
que impliquen el uso de
estructuras de control de
seleccién o condicional en la
solucién de problemas
tecnoldgicos sencillos

Identifica y hace un uso
béasico de herramientas de
pensamiento computacional
que impliquen el uso de
estructuras de control de
seleccién o condicional en la
solucién de problemas
tecnoldgicos sencillos

Utiliza herramientas de
pensamiento computacional
que impliquen el uso de
estructuras de control de
seleccion o condicional en la
solucién de problemas
tecnoldgicos sencillos

Resuelve problemas
tecnoldgicos sencillos
mediante el uso de
herramientas de
pensamiento computacional
que impliquen el uso de
estructuras de control de
selecciéon o condicional,
propone alternativas de
solucién teniendo en cuenta
algunas restricciones y
condiciones

Manipula y organiza datos de forma
tabular, genera graficos a partir de
estos y los procesa mediante el uso
de formulas y funciones en un
software de hoja de calculo

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizaciéon
de artefactos, productos,
servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos de mi
entorno para su uso
eficiente y seguro.

Realiza un uso insuficiente
de las herramientas de un

software de hoja de calculo

para tabular procesar datos

Tabula datos y genera
graficos a partir de estos
utilizando un software de

hoja de calculo

Manipula y organiza datos,
genera graficos a partir de
estos y los procesa mediante
el uso de féormulas en un
software de hoja de calculo

Manipula y organiza datos,
genera graficos a partir de
estos y los procesa mediante
el uso de férmulas y
funciones en un software de
hoja de calculo
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APRENDIZAJES

COMPETENCIAS

1.0A 29
BAJO

30A39
BASICO

40A45
ALTO

4.6 A50
SUPERIOR

Genera una idea de emprendimiento
gestionando su modelo de negocio,
lo comunica de manera efectiva y
analiza los componentes del
mercado e implicaciones en su
emprendimiento y la economia.

Analizo problemas de las
empresas y propongo
alternativas de solucion.

Analizo los componentes del
mercado y su importancia
en la economia.

No plantea un modelo de
negocio y dificilmente
identifica poco o nada de los
componentes del mercado

Plantea un modelo de
negocio basico y se le
dificulta comunicarlo
identifica superficialmente
las implicaciones de los
componentes del mercado
en su emprendimiento y/o
la economia.

Plantea un modelo de
negocio detallado, lo
comunica de manera clara,
identifica los componentes
del mercado e identifica
algunas implicaciones en su
emprendimiento y/o la
economia.

Plantea un modelo de
negocio factible y detallado,
lo comunica de manera clara

y efectiva, identifica los
componentes del mercado y
justifica sus implicaciones en
su emprendimiento y la
economia.

Procesa datos mediante el uso de
formulas, funciones y otras
caracteristicas avanzadas de un
software de hoja de calculo y las
aplica en el manejo de las finanzas
personales y otras aplicaciones.

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacion
de artefactos, productos,
servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos de mi
entorno para su uso
eficiente y seguro.
Reconozco los elementos de
las finanzas personales:
ingresos, gastos, ahorro,
inversion y deuda.

Presenta los Datos tabulados
sin el uso de férmulas o
funciones

Presenta los Datos tabulados

y hace uso con dificultad de

formulas o funciones en una
hoja de célculo

Presenta los datos tabulados
y hace uso de férmulas o
funciones en una hoja de
calculo aplicandolas en el

manejo de las finanzas
personales

Presenta los datos
organizados tubularmente y
con formato. hace uso de
féormulas y funciones y otras
caracteristicas avanzadas en
una hoja de calculo
aplicandolas en el manejo de
las finanzas personales y
otros contextos

Resuelve problemas tecnolégicos
sencillos aplicando el pensamiento
computacional, que impliquen el uso
de variables, aleatoriedad y eventos.

Resuelvo problemas
utilizando conocimientos
tecnolégicos y teniendo en
cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Se le dificulta emplear
herramientas de
pensamiento computacional
que implican usos variables,
aleatoriedad y eventos en la
solucién de problemas
tecnoldgicos sencillos

Identifica y hace un uso
basico de herramientas de
pensamiento computacional
que implican usos variables,
aleatoriedad y eventos en la
solucién de problemas
tecnolégicos sencillos

Utiliza herramientas de
pensamiento computacional
que implican usos variables,
aleatoriedad y eventos en la
solucién de problemas
tecnoldgicos sencillos

Resuelve problemas
tecnoldgicos sencillos
mediante el uso de
herramientas de
pensamiento computacional
que implican usos variables,
aleatoriedad y eventos,
propone alternativas de
solucién teniendo en cuenta
algunas restricciones y
condiciones

Reconoce los efectos y consecuencias
de los desarrollos tecnoldgicos y
plantea solucion a problemas
actuales generados por estos.

Reconozco las causas y los
efectos sociales, econémicos
y culturales de los
desarrollos tecnolégicos y
actio en consecuencia, de
manera ética y responsable.
Resuelvo problemas
utilizando conocimientos
tecnolodgicos y teniendo en
cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Reconoce dificilmente un
desarrollo tecnoldgico ni su
impacto

Identifica algunos de
desarrollos tecnolégicos y
sus efectos y consecuencias

Sustenta el impacto de los
desarrollos tecnolégicos
identificando sus efectos y
consecuencias

Sustenta el impacto de los
desarrollos tecnolégicos
identificando sus efectos y
consecuencias y plantea
alternativas de solucién a
problemas actuales
generados por estos

Construye prototipos de tecnofactos
mediante un proceso tecnolégico
teniendo en cuenta condiciones y

restricciones y el uso de
herramientas informaticas.

Resuelvo problemas
utilizando conocimientos
tecnolodgicos y teniendo en
cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Dificilmente identifica las
etapas de un proceso
tecnolégico

Identifica la mayoria de las
etapas de un proceso
tecnoldgico y las aplica en la
construccion de prototipos

Aplica satisfactoriamente el
proceso tecnolégico y
herramientas informaticas
en la construccion de
prototipos

Aplica satisfactoriamente el
proceso tecnoldgico y
herramientas informaticas
en la construccién de
prototipos considerando las
condiciones y restricciones
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Laal:

Reconoce las diferentes salidas de la
Media ofrecida por la institucion y
los relaciona con empleos y
emprendimientos de la vida
cotidiana.

Reconozco las diferencias

entre trabajo y empleo, y Dificilmente identifica las
soy capaz de explicarlas opciones de salida a la media
mediante ejemplos de la que ofrece la institucién

vida cotidiana

identifica las opciones de
salida a la media que ofrece
la institucién

Sustenta las caracteristicas

identifica las opciones de de las diferentes salidas a la
salida a la media que ofrece media ofrecidas por la
la institucion y las relaciona institucion e identifica

con algunas oportunidades diferentes oportunidades de

laborales

empleos y emprendimientos
relacionados

VERSION 3
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RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO 10°

APRENDIZAJES

COMPETENCIAS

1.0A29
BAJO

30A39
BASICO

40A45
ALTO

4.6A50
SUPERIOR

Analiza la informacién
contenida en bases de
datos empresariales a
través de la hoja de
calculo

Resuelvo problemas
tecnolégicos y evaluo las
soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

Se le dificulta consolidar
informacién en bases de datos
para el respectivo analisis

Utiliza con errores
herramientas para el analisis de
la informacién en la hoja de
calculo

Representa la informacion de
una base de datos a través de
graficas y consolidados

Busca diferentes alternativas
para analizar y graficar la
informacién en una base de
datos

Manipula informacién
de las bases de datos a
partir de funciones

Resuelvo problemas
tecnolégicos y evaluo las
soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

Desconoce las funciones y
herramientas de la hoja de
calculo empleados en el analisis
de bases de datos

Aplica con dificultad las
funciones requeridas para el
manejo de informacién en
bases de datos

Aplica correctamente las
funciones de la hoja de calculo
para la manipulacién de bases

de datos

Propone diversas formas para
administrar la informacion
contenida en bases de datos

Desarrolla el estudio
de mercado para su
proyecto empresarial
utilizando diferentes
técnicas

Determino las caracteristicas,
beneficios y usos de un
producto especifico segun el
protocolo establecido por la
empresa.

Dificilmente identifica las
técnicas utilizadas para realizar
un estudio de mercado

Presenta escasos elementos en
la técnica aplicada para el
estudio de mercado en su

proyecto empresarial

Utiliza las técnicas de estudio
de mercado apropiadas de
acuerdo a su plan de negocio

Presenta estrategias de
mercadeo a partir de la
informacion resultante del
estudio de aplicado a su
proyecto empresarial

Clasifica los elementos
tecnoldgicos utilizados
parala
implementacién de
sistemas de control en
la industria

Analizo y valoro criticamente
los componentes y evolucién
de los sistemas tecnolégicos y
las estrategias para su
desarrollo.

Repite sin comprender los
elementos que componen un
sistema de control y su
clasificacién

Identifica superficialmente los
elementos de los sistemas de
control en la industria

Diferencia los elementos de los
sistemas de control y su uso en
la sociedad actual

Busca relaciones entre los
diferentes elementos
tecnolégicos que componen los
sistemas de control

Representa la
informacion a través
de herramientas
digitales

Tengo en cuenta principios de
funcionamiento y criterios de
seleccioén, para la utilizacién
eficiente y segura de
artefactos, productos,
servicios, procesos y sistemas
tecnolégicos de mi entorno.

Representa las ideas de forma
deficiente. No emplea las
herramientas de manera

adecuada

Reconoce y maneja algunas
herramientas para representar
ideas de forma grafica

Usa herramientas digitales para
representar la informacién de
manera grafica y reconoce su
importancia en la actualidad

Establece de forma sintetizada
los aspectos importantes de la
informacién haciendo uso
eficiente de las diferentes
herramientas digitales

Disefia comunicacion
empresarial para su
proyecto de negocio

Elaboro en equipo un plan de
negocio con informaciéon
confiable en sus distintos

componentes.

Desconoce las caracteristicas,
funciones y tipos de
comunicacion digital interna y
externa de la empresa

Elabora bocetos
comunicacionales para su
empresa presentando errores
en el manejo de las
herramientas TIC empleadas

Utiliza aplicaciones TIC para el
disefio de elementos
comunicativos de su proyecto
de negocio

Crea disefios originales con el
uso de aplicaciones TIC,
optimizando los canales
comunicacionales de la

empresa

Utiliza herramientas
para impulsar o
promover un proyecto
empresarial por medio
de audio y video

Resuelvo problemas
tecnolégicos y evaluo las
soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

Dificilmente utiliza los
elementos tecnoldgicos
necesarios para la edicion del
material audiovisual usado en
la promocién de su empresa

Identifica y usa algunos
elementos digitales para la
edicién de comerciales de audio
y video

Maneja correctamente los
programas de edicién de audio
y video para la produccién de
publicidad empresarial

Produce comerciales
audiovisuales atendiendo a los
requerimientos empresariales,

evidenciando en sus

producciones la intencién
comunicativa y el publico al que
van dirigidos

Identifica las formas
de marketing y
publicidad online

Resuelvo problemas
tecnolégicos y evaluo las
soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

Se le dificulta reconocer las
caracteristicas del mercadeo en
internet e identificar el tipo de
publicidad que debe utilizar la
empresa de acuerdo a sus
necesidades

Plantea de forma ambigua una

estrategia de marketing online

y publicidad para su proyecto
de negocio

Planifica y gestiona una
estrategia publicitaria online a
partir de un estudio de
mercado y los requerimientos
de su proyecto de negocio

Desarrolla y aplica una
estrategia de marketing online
en diferentes soportes que
permiten llegar al publico
objetivo con 6ptimos
resultados
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RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO 11°

APRENDIZAJES

COMPETENCIAS

1.0A29
BAJO

30A39
BASICO

40A45
ALTO

4.6A50
SUPERIOR

Elabora tablas
dindmicas simples para
visualizar datos.

Resuelvo problemas
tecnolégicos y evalio las
soluciones teniendo en
cuenta las condiciones,
restricciones y
especificaciones del
problema planteado.

Se le dificulta consolidar
informacion en tablas
dindmicas para el
respectivo andlisis

Utiliza con errores
herramientas para el
andlisis de la informacién
en la tabla dindmica

Aplica correctamente las
funciones de la tabla
dindmica para la
manipulacién de bases de
datos

Propone diversas formas
para administrar la
informacién contenida en
bases de datos

Analiza informacion a
través de grdficos
dindmicos.

Resuelvo problemas
tecnolégicos y evalio las
soluciones teniendo en
cuenta las condiciones,
restricciones y
especificaciones del
problema planteado.

Desconoce las funciones y
herramientas de la tabla
dindmica empleados en el
andlisis de la informacién

Aplica con dificultad las
funciones requeridas para
la representaciéon de
informacion en graficos
dindmicos

Representa la informaciéon
de una tabla dindmica a
través de grdficasy
consolidados

Busca diferentes
alternativas
para analizar y graficar la
informacién en una tabla
dindmica

Disena objetos simples
en 3D a través del
manejo de un programa
sencillo y los imprime.

Resuelvo problemas
tecnolégicos y evalio las
soluciones teniendo en
cuenta las condiciones,
restricciones y
especificaciones del
problema planteado.

Desconoce las
caracteristicas, funciones y
tipos de impresion en 3D

Elabora modelos simples
presentando errores en el
manejo de las
herramientas TIC
empleadas

Utiliza aplicaciones TIC
para el diseho de modelos
simples para la solucidn de

un problema en su
contexto

Crea e imprime modelos
originales con el uso de
aplicaciones TIC,
optimizando los recursos y
dando solucién a un
problema de su contexto

Disena estrategias
digitales para promover
su empresa.

Elaboro en equipo un plan

de negocio con informacién

confiable en sus distintos
componentes.

Se le dificulta reconocer las
caracteristicas del
mercadeo en intfernet e
identificar el fipo de
publicidad que debe
utilizar la empresa de
acuerdo a sus necesidades

Plantea de forma ambigua
una esfrategia de
marketing online y
publicidad para su

proyecto de negocio

Planifica y gestiona una
estrategia publicitaria
online a partir de un
estudio de mercado vy los
requerimientos de su
proyecto de negocio

Desarrolla y aplica una
estrategia de marketing
online en diferentes
soportes que permiten
llegar al publico objetivo
con 6ptimos resultados

Diferencia los tipos de
redes de computadores
y tecnologia usada en
ellas

Tengo en cuenta principios

de funcionamiento y criterios

de seleccién, para la

utilizacion eficiente y segura

de artefactos, productos,
servicios, procesos y

sistemas tecnolégicos de mi

entorno.

Repite sin comprender los

elementos que componen

una red de computadores
y su clasificacion

Identifica superficialmente
los elementos de las redes
de computadores y su
clasificaciéon

Diferencia los elementos
de las redes de
computadores y su uso en
la sociedad actual

Busca relaciones entre los
diferentes elementos
tecnoldgicos que
componen las redes de
computadores y su
importancia en la
actualidad

Identifica las leyes que
rigen el uso de las
comunicaciones
empresariales en
Internet.

Reconozco las
implicaciones éticas,
sociales y ambientales de
las manifestaciones
tecnolégicas del mundo en
que vivo, y actio
responsablemente.

Dificiimente identifica la
normatividad y legislacién
vigente para las
comunicaciones
empresariales en Internet

Presenta escasos
elementos en la técnica
aplicada para el estudio

de mercado en su
proyecto empresarial

Reconoce las leyes
aplicadas en Internet de
acuerdo a su plan de
negocio

Presenta estrategias de
mercadeo y
comunicacion empresarial
respetando la legislaciéon
vigente
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Reconoce los tipos de
malware que existen
actualmente.

Reconozco las
implicaciones éticas,
sociales y ambientales de
las manifestaciones
tecnolégicas del mundo en
que vivo, y actio
responsablemente.

Se le dificulta comprender

los tipos de malware y las

estrategias para proteger
los equipos

Reconoce y maneja
algunas herramientas para
proteger los equipos
confra malware

Maneja correctamente los
programas de protecciéon
confra malware

Establece de forma
sintetizada los aspectos
importantes de la
proteccién de dispositivos
haciendo uso eficiente de
las diferentes herramientas
digitales

Identifica los derechos
de autor que aplican en
Internet y las estrategias

vtilizadas para la
proteccién de la
informacioén.

Reconozco las
implicaciones éticas,
sociales y ambientales de
las manifestaciones
tecnolégicas del mundo en
que vivo, y actio
responsablemente.

Dificiimente comprende los
fipos de derechos de autor
en Internet, fipos de
licencias y métodos para
la proteccién de la
informacién

Identifica y usa algunos
elementos digitales para
proteccién de la
informacion

Usa herramientas digitales
y licencias para proteger la
informacion y reconoce su
importancia en la
actualidad

Produce material
audiovisual atendiendo a
los requerimientos
empresariales,
evidenciando en sus
producciones el respeto a
los derechos de autor y uso
de licencias
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TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

NUMERO | NOMBRE DEL | APRENDIZAJES DE CONEXION ENTRE LA MALLAS

PROYECTO Y EL PROYECTO
Recreacion, Los que competen a las de Educacion fisica, Artistica.
1 Deporte y

Tiempo Libre Hobbies, deportes, gustos y preferencias.

Los que competen a todas las areas especialmente ciencias

2 Educacion naturales.
Ambiente Comprendo informacién basica sobre temas relacionados con
mis actividades cotidianas y con mi entorno.
3 Gestion del Es competencia de todas las areas.
Riesgo Comandos, lenguaje iconico, sefializacion,

Aprendizajes de tecnologia e informatica con influencia en
las demas areas.

Escribo diferentes tipos de textos de mediana longitud y con
una estructura sencilla (Cartas, notas, mensajes, correos
electrénicos, etc.

Uso de TIC en exposiciones, trabajos grupales, colaborativos.

4 Plan Digital

Recursos generales:
HUMANOS: Estudiantes, docentes del area, padres de familia, conferencistas y directivos docentes.

FISICOS: (Locativos) aulas de clase, patio central, corredores, salas de informatica, biblioteca,
auditorio y demas recursos institucionales.

DIDACTICOS: Dentro de los recursos generales de las areas aparte de los ya conocidos y cotidianos
como: Cuaderno para generar actividades diarias, reflexiones se incluyen aquellos que hacen parte
de la metodologia STEM como: Visualizaciéon de peliculas y material multimedia proyectados en
videobeam, proyecto de vida en plantillas blanco y negro (fomentando su creatividad artistica) para
desarrollar y darle color y proyeccion a la vida, libros que la lleven al pensamiento filosofico para
cultivar desarrollar y orientar la vida (Fortaleciendo la reflexion cientifica de las cosas), revistas,
periddicos y todos los proyectos institucionales como buen trato (Transversalizando y aportando al
trabajo por proyectos propuesto desde la metodologia STEM), sexualidad, ecologia y tiempo libre
que permiten desarrollar las competencias académicas y con vivenciales del area.

TIC y TAC: Plataforma de apoyo a la academia Classroom y Master, asi como diversas herramientas
software como Redes sociales institucionales, Herramientas ofimaticas (Office y Google Docs),
Software gratuito para la edicion de contenido multimedia, gestion de conocimiento: mapas mentales
y conceptuales, para modelado y simulacién, entre otros.
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PLAN DE MEJORAMIENTO DEL AREA 2021

Grado Aprendizajes débiles 2020 Sugerencia para el 2021
o , . 12: Incluir en la malla 2021 los AzB en estos
1 AzB en Tecnologia e Informatica
componentes
0. i
50 AzB en Tecnologia e Informtica 22: Incluir en la malla 2021 los AzB en estos
componentes
2: Inclui I Ila 2021 los AzB
3° AzB en Tecnologia e Informatica 3%¢Incluir en la malla 2021 los AzB en estos
componentes
" 592: Reforzar los AzB en Informatica.
4° Temas del componente de Informatica . ‘ Z I .
42: Incluir el pensamiento computacional
2: Reforzar los AzB en Informati 2: Incluir el
5° Temas del componente Temas de Informatica 6%: Reforzar los Z € © atlc'a > cure
pensamiento computacional
72: Se trabajo el contenido de la Ficha 1 de Coding
6° El contenido de la ficha 1 de Coding for Kids for Kids, se sugiere continuar con el
proceso reforzando la ficha 1
. . . 892: Se trabajo el contenido de las Fichas 1y 2 de
El contenido de las fichas 1y 2 de Coding for . J . . . y
Kids Coding for Kids, se sugiere continuar con el
7° . ' . proceso reforzando ambas fichas.
Uso de herramientas alternativas a las o . .
resentaciones (TAC) 82: Repasar el uso de herramientas alternativas a
P las presentaciones (TAC)
99: Se trabajo el contenido de las Fichas 1,2 y 3 de
8° El contenido de la ficha 3 de Coding for Kids Coding for Kids, se sugiere continuar con el
proceso reforzando la ficha 3
102: Repasar el manejo de férmulas en Excel y
reforzar las funciones avanzadas en hojas de
calculo.
9° Funciones avanzadas en hojas de calculo ., . .
) 109: Se trabajo el contenido de las Fichas 1,2,3y 4
de Coding for Kids, se sugiere continuar con el
proceso
11°: Fortalecimiento en el manejo de la hoja de
10° Manejo de bases de datos y funciones en hojas calculo durante el primer bimestre del afio
de calculo Se continuara el proceso trabajado con el
programa Coding for kids

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Guia 30 de 2008. Orientaciones generales para la educacion en tecnologia

Guia 39 “La cultura del emprendimiento en los establecimientos educativos”.
Decreto No. 1075 del 26 de mayo de 2015 “Decreto Unico Reglamentario del

Sector Educacion”
Decreto No. 1421 de 2017

Resoluciéon 2343 de 1996 “Lineamientos generales de los procesos curriculares

del servicio publico educativo”
'El arte de empezar’, por Guy Kawasaki.
'El factor K', por Aitor Zarate.
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= 'Padre rico, padre pobre', por Robert Kiyosaki.

= 'Steve Jobs, la biografia', por Walter Isaacson.

= Decreto 457 Expedido en el afio 2014.

= LaguiaN°21 del MEN.

» Ley 1014 de 2006 Politica Nacional de Emprendimiento.

= Ley 590 de 2000. Por la cual se dictan disposiciones para promover el desarrollo
de las micro, pequefas y medianas empresa.

= Ley 789 de 2002. Articulo 40. Créase el Fondo Emprender.

» Textos Dotados por el programa Escuela - Empresa - Estado.
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