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NOMBRE DEL AREA MARCO EDUCATIVO STEM: Area STEM (Ciencias Naturales,
Fisica, Quimica, Tecnologia, Matematicas)

AREA DE IDONEIDAD: Matematicas.

OBJETIVOS GENERALES: Propiciar en los estudiantes una formacion integradora,
mediante la comprension de procesos y estrategias de las matematicas y las artes, la
adquisicion de conocimientos cientificos, tecnoldgicos, artisticos y humanisticos,
necesarios para que sean aplicados en sus relaciones con la vida social y con la naturaleza,
de tal manera que los preparen para los niveles superiores del proceso educativo y para su
vinculacidn con la sociedad y el trabajo.
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Objetivos de la educacion basica, primaria, secundaria y media por grado en
matematicas.

GRADO PRIMERO Motivar al estudiante para que desarrolle y aplique ludicamente,
conocimientos matematicos necesarios en procedimientos y operaciones simples.
GRADO SEGUNDO Suministrar conocimientos basicos en los estudiantes, a través de un
lenguaje apropiado que le permita comunicar de manera eficaz sus ideas y experiencias
matematicas.

GRADO TERCERO Estimular en los estudiantes el uso creativo de las matematicas, para
expresar nuevas ideas y descubrimientos, asi como para reconocer los elementos
presentes en otros contextos.

GRADO CUARTO Disefiar estrategias que conlleven a desarrollar los conocimientos
necesarios, para aplicar calculos y procedimientos en diferentes situaciones, conducentes
a la solucidn de problemas reales o tedricos. Version:

GRADO QUINTO Desarrollar en el estudiante una comprensidon de procesos y estrategias
basicas de la matematica y utilizarlos en el planteamiento y la solucién de problemas.
GRADO SEXTO Proporcionar el desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios
para manejar y utilizar operaciones y procedimientos légicos en diferentes pensamientos
y situaciones de la vida cotidiana, de manera eficiente.

GRADO SEPTIMO Destacar la importancia de los niumeros, sus operaciones y propiedades;
usandolos en contextos significativos, y que para su solucién requieran. Todo esto
vinculdndolo en la aplicacion de los demas pensamientos y haciendo uso racional de la
calculadora o el computador.

GRADO OCTAVO Brindar el desarrollo de la capacidad para el racionamiento ldgico,
utilizando la interpretacion y solucion de problemas relacionados con los sistemas
numeéricos y analiticos de la ciencia, tecnologia para su quehacer cotidiano.

GRADO NOVENO Fomentar el desarrollo de habilidades para el razonamiento légico,
utilizando el conocimiento cientifico, tecnoldgico y humanistico para que adquiera un buen
desempeiio en la interpretacion y solucidon de problemas relacionados con los sistemas
numeéricos, geométricos, légicos y analiticos.

GRADO DECIMO Ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico para la
interpretacion y solucién de problemas de la ciencia, la tecnologia, mediante la aplicacidon
de pruebas tipo ICFES, apoyandose en el fortalecimiento de los conocimientos, para
encaminarlo a la aprobacidn de los exdmenes de ingreso a la educacién superior.

GRADO UNDECIMO Desarrollar en el educando las capacidades para el razonamiento

l6gico, mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, légicos,
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analiticos, de conjuntos, de operaciones y relaciones, asi como para su utilizacion en la
interpretacion, planteamiento y solucién de problemas, de la ciencia, de la tecnologia y de
la vida diaria.

FINES DEL SISTEMA EDUCATIVO COLOMBIANO: Hace ya varios siglos que la
contribucién de las matematicas a los fines de la educacién no se pone en duda en ninguna
parte del mundo. Ello, en primer lugar, por su papel en la cultura y la sociedad, en aspectos
como las artes plasticas, la arquitectura, las grandes obras de ingenieria, la economia vy el
comercio; en segundo lugar, porque se las ha relacionado siempre con el desarrollo del
pensamiento ldgico y, finalmente, porque desde el comienzo de la Edad Moderna su
conocimiento se ha considerado esencial para el desarrollo de la ciencia y la tecnologia.
Los fines del sistema educativo colombiano que mas se relacionan con las areas de
matematicas son (art 5, ley general de educacién) :

e La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los afectan
en la vida econémica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.

e Laadquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, histéricos, sociales, geograficos, y estéticos, mediante la apropiacién de
habitos intelectuales, adecuados para el desarrollo del saber.

e El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura,
el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacién artistica en sus diferentes
manifestaciones.

e El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico, y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural, y
de la calidad de la vida de |la poblacidn, a la participacion en la busqueda de alternativas
de solucién a los problemas y al progreso social y econémico del pais.

e La promocidén en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita
al educando ingresar al sector productivo.

e El conocimiento matematico imprescindible y necesario en todo ciudadano para
desempefiarse en forma activa y critica en su vida social y politica y para interpretar.

e Estudio y compresion critica de la cultura nacional y de la diversidad étnica del pais
como fundamento de unidad nacional y de su identidad.

e El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura,
el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes
manifestaciones.
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MARCO LEGAL: En la sociedad actual se reconoce de manera muy especial que la cultura
matematica resulta esencial para que los individuos tengan una vida productiva y con
sentido, y para ello se han venido replanteando los fines de la educacidn matematica en
los proyectos educativos.

La escuela debe preparar a los alumnos para ser ciudadanos productivos y en
consecuencia, ademas de que la formacién matematica es un requisito esencial para el
estudio de una amplia variedad de disciplinas, debe dotar a los estudiantes con los
conocimientos, destrezas y formas de razonamiento que requieran para su vida diaria;
debe prepararlos tanto para la educacién superior, como para desempefiarse
eficientemente en una sociedad con problematicas diversas que evoluciona rapidamente.
En aras de alcanzar estas metas, y teniendo como base la perspectiva de los
Lineamientos Curriculares propuestos por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) y las
nuevas visiones del hombre en su relacidon con el conocimiento, la sociedad y la cultura, el
guehacer matematico se constituye en una actividad socialmente compartida.

De esta forma, el conocimiento matematico es el resultado de una evolucidn histdrica
influenciada por diferentes culturas y distintas circunstancias sociales, estd en constante
evolucion y sujeto a cambios permanentes. En consecuencia la educacién matematica
debera contribuir al conocimiento cultural propio del entorno del individuo y potenciar en
él habilidades que le permitan aportar desde su cultura a las discusiones en el ambiente
de clase, como ciudadano critico e inquieto por el conocimiento.

De acuerdo con lo anteriormente expuesto, es primordial relacionar los contenidos del
aprendizaje con la experiencia cotidiana y con las diferentes disciplinas cientificas, por lo
cual es necesario tener en cuenta para la organizacidon curricular cinco aspectos, tales
como: los conocimientos bdsicos y los procesos generales del area de matematicas, el
contexto, las competencias ciudadanas y la competencia digital. Siendo estos:

De acuerdo con lo anteriormente expuesto, es primordial relacionar los contenidos del
aprendizaje con la experiencia cotidiana y con las diferentes disciplinas cientificas, por lo
cual es necesario tener en cuenta para la organizacidon curricular cinco aspectos, tales
como: los conocimientos basicos y los procesos generales del area de matematicas, el
contexto, las competencias ciudadanas y la competencia digital. Siendo estos:
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CONOCIMIENTOS BASICOS: referidos a los procesos cognitivos especificos que desarrollan
el pensamiento matemadtico y a los sistemas propios de las matematicas (sistemas
simbdlicos, sistemas de representacidon, estructuras). Involucran conceptos y
procedimientos, que estan interrelacionados unos con otros. Respecto a la organizacion
de los conocimientos basicos se hace referencia en el documento a los pensamientos y en
ellos se relacionan los procesos cognitivos de los estudiantes cuando se enfrentan en la
actividad matematica a la construccion y uso de tépicos matematicos especificos o cuando
se enfrentan, con los sistemas simbdlicos y de representaciéon caracteristicos del
conocimiento matematico. Estos organizadores son: el pensamiento numérico y los
sistemas numéricos, el pensamiento espacial y los sistemas geométricos, el pensamiento
métrico y los sistemas de medida, el pensamiento variacional y los sistemas analiticos y el
pensamiento aleatorio y los sistemas de datos.

Dichos pensamientos son descritos por los lineamientos Curriculares en los siguientes
términos:

Pensamiento Numérico y Sistemas Numeéricos: comprension de los numeros y de la
numeracion. Significado del numero. Estructura del sistema de numeracion. Significado de
las operaciones en contextos diversos, comprension de sus propiedades, de su efecto y de
las relaciones entre ellas y uso de los numeros y las operaciones en la resolucion de
problema diversos.

Pensamiento Espacial y Sistemas Geomeétricos: Construccidon y manipulacion de
representaciones mentales de los objetos del espacio, las relaciones entre ellos, sus
transformaciones, y sus diversas traducciones o representaciones.

Pensamiento Meétrico y Sistemas de Medida: Construccion de conceptos de cada
magnitud, procesos de conservacion, estimacion de magnitudes y de rangos, seleccion y
uso de unidades de medida, y patrones.

Pensamiento Aleatorio y Sistemas de Datos: Interpretacion de datos, reconocimiento y
analisis de tendencias, cambio y correlaciones, inferencias y reconocimiento, descripcidn
y analisis de eventos aleatorios.

Pensamiento Variacional y Sistemas algebraicos: Reconocimiento de regularidades y
patrones, identificacion de variables, descripcion de fendmenos de cambio y dependencia
(conceptos y procedimientos asociados a la variacion directa y a la proporcionalidad; a la
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variacion lineal, en contextos aritméticos y geométricos, a la variacion inversa, al concepto
de funcion).

PROCESOS GENERALES: Tienen que ver con el aprendizaje y se proponen: el razonamiento,
el planteamiento y resolucion de problemas, la comunicacién, la modelacién y la
elaboracidn y ejercitacidon de procedimientos. Algunos de los aspectos que se mencionan
para describirlos se presentan a continuacién:

J Razonamiento: dar cuenta del como y del porqué de los procesos que se siguen para
llegar a conclusiones. Justificar estrategias y procedimientos, formular hipétesis, hacer
conjeturas y predicciones, encontrar contraejemplos, explicar usando hechos vy
propiedades, identificar patrones, utilizar argumentos para exponer ideas.

J Planteamiento y Resolucion de problemas: formular y plantear problemas a partir
de situaciones dentro y fuera de las matematicas, desarrollar y aplicar diversas estrategias
para resolver problemas, verificar, interpretar, generalizar soluciones.

J Comunicacion: expresar ideas (en forma oral, escrita, grafica-visual), comprender,
interpretar y evaluar ideas presentadas en formas diversas. Construir, interpretar y
relacionar diferentes representaciones de ideas y relaciones. Formular preguntas y reunir
y evaluar informacidén. Producir y presentar argumentos convincentes.

J Modelacion: identificar matematicas especificas en un contexto general (situacién
problematica real), formular y visualizar un problema en formas diversas, identificar
relaciones y regularidades, traducir a un modelo matematico, representar por una férmula
o relacidn, solucionar, verificar y validar.

J Elaboracién, comparacion y ejercitacion de procedimientos: calcular (efectuar una
0 mas operaciones), predecir el efecto de una operacion, calcular usando féormulas o
propiedades. Graficar, transformar (a través de manipulaciones algebraicas, mediante una
funcion, rotando, reflejando), medir, seleccionar unidades apropiadas, seleccionar
herramientas apropiadas.

CONTEXTO: tienen que ver con los ambientes que rodean al estudiante y que le dan
sentido a las matematicas que aprende. El contexto del aprendizaje es el lugar desde
donde se construye sentido y significado para los contenidos matematicos, y por lo tanto,
desde donde se establecen conexiones con las ciencias, con la vida sociocultural y con
otros ambitos de la matematica misma. La expresion contexto, tal como se expresa en los
Lineamientos Curriculares, no se refiere exclusivamente a la recreacion ficticia, en el
espacio escolar, de situaciones relativas al entorno social y cultural que rodean a la
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institucion educativa, sino que ante todo, hace referencia a la creacion de situaciones tanto
referidas a las matematicas, otras ciencias, el entorno social y cultural, etc., como a
situaciones hipotéticas a partir de los cuales los alumnos puedan pensar, formular, discutir,
argumentar, construir conocimiento.

COMPETENCIAS CIUDADANAS: El Ministerio de Educacién Nacional ha disefiado los
estandares de competencias ciudadanas, que nos brindan herramientas bdsicas para
defender y promover los derechos fundamentales, relacionandolos con situaciones de la
vida cotidiana en la que éstos pueden ser vulnerados, tanto por acciones propias como por
la de otras personas.

COMPETENCIA DIGITAL: habilidades en el manejo de herramientas tecnoldgicas de
manera responsable y autonoma para el desarrollo de situaciones problemas en el area de
matematica.

MARCO CONCEPTUAL DEL AREA DE IDONEIDAD: El marco legal, en el que se sustenta
el plan de area de matematicas, parte de los referentes a nivel normativo y curricular que
direccionan esta disciplina. En primera instancia hacemos referencia a la Constitucion
Nacional, que establece en su articulo 67 “La educacidon es un derecho de la persona y un
servicio publico que tiene una funcidn social; con ella se busca el acceso al conocimiento,
a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura Sustentado en el
articulo 67 de la Constitucion Nacional, se fundamenta la Ley General de Educacion (Ley
115 de 1994), la cual en su articulo 42 plantea: “Calidad y cubrimiento del servicio.
Corresponde al Estado, a la sociedad y a la familia velar por la calidad de la educacion y
promover el acceso al servicio publico educativo, y es responsabilidad de la Nacién y de las
entidades territoriales, garantizar su cubrimiento”. Los articulos 20, 21 y 22 de la misma
ley determinan los objetivos especificos para cada uno de los ciclos de ensefanza en el
area de matematicas, considerandose como area obligatoria en el articulo 23 de la misma
norma.

El Decreto 1.860 de 1994 hace referencia a los aspectos pedagdgicos y organizativos,
resaltandose, concretamente en el articulo 14, la recomendacién de expresar la forma
como se ha decidido alcanzar los fines de la educacion definidos por la ley, en los que
interviene para su cumplimiento las condiciones sociales y culturales; dos aspectos que
sustentan el accionar del area en las instituciones educativas.

Otro referente normativo y sustento del marco legal es la Ley 715 de 2001,que en su

articulo 5 expresa: “5.5. Establecer las normas técnicas curriculares y pedagodgicas para los
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niveles de educacién preescolar, basica y media, sin perjuicio de la autonomia de las

III

instituciones educativas y de la especificidad de tipo regional” y “5.6 Definir, disefiar y
establecer instrumentos y mecanismos para la calidad de la educacion”.

En concordancia con las Normas Técnicas Curriculares, es necesario hacer referencia a los
“documentos rectores”, tales como Lineamientos curriculares y Estandares basicos de
competencias, los cuales son documentos de caracter académico establecidos como
referentes que todo maestro del area debe conocer y asumir, en sus reflexiones
pedagdgicas y llevados a la practica con los elementos didacticos que considere. En cuanto
a los Lineamientos Curriculares en Matematicas publicados por el MEN en 1998, se
exponen reflexiones referente a la matematica escolar, dado que muestran en parte los
principios filosoficos y didacticos del area estableciendo relaciones entre los
conocimientos basicos, los procesos y los contextos, mediados por las situaciones
problemas y la evaluacién, componentes que contribuyen a orientar, en gran parte, las
practicas educativas del maestro y posibilitar en el estudiante la exploracidn, la conjetura,
el razonamiento, la comunicacion y el desarrollo del pensamiento matematico.

En la construccion del proceso evaluativo, recomamos los orientaciones establecidas en el
Documento N2 11 “Fundamentaciones y orientaciones para laimplementacion del Decreto
1.290 de 2009” en el cual se especifican las bases de la evaluacion en las diferentes areas
y las opciones que tienen las instituciones de consensar aspectos propios segun las
necesidades y contextos particulares, centralizados en los consejos académicos.
Consecuentemente con la base de evaluar procesos formativos, retomamos los Estandares
basicos de competencias ciudadanas (2006), los cuales establecen los aspectos basicos en
los cuales cualquier ciudadano puede desarrollarse dentro de una sociedad, proponiendo
la escuela como uno de los principales actores y en nuestro caso desde el area de
matematicas.

Los Estdndares basicos de competencias (2006), es un documento que aporta
orientaciones necesarias para la construccion del curriculo del area, permitiendo la
planeacidn y evaluacion de los niveles de desarrollo de las competencias basicas que van
alcanzando los estudiantes en el transcurrir de su vida estudiantil.

Finalmente y como referente principal para la construccion de la estructura de la area
institucional, el Ministerio de Educacidon Nacional (MEN) presenta los Derechos Basicos
de Aprendizaje (DBA), en su conjunto, explicitan los aprendizajes estructurantes para un
grado y un area particular en cada uno de los grados de educacion escolar, desde
transicion hasta once. Se entienden los aprendizajes como la conjuncion de unos
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conocimientos, habilidades y actitudes que otorgan un contexto cultural e histérico a
quien aprende. Son estructurantes en tanto expresan las unidades basicas y
fundamentales sobre las cuales se puede edificar el desarrollo futuro del individuo. Los
DBA se organizan guardando coherencia con los Lineamientos Curriculares y los
Estdndares Basicos de Competencias (EBC).

Desarrollo de habilidades S. XXI

. Gestion de
Computacional Complejo proyectos

Decision bajo
incertidumbre

Datos Realidad D'se“"-l’l P::l?:m:ém:e,
i Desarrollo ’ ,
Algoritmos Naturaleza cuando,
donde, cuanto)
y decision

Abstraccién Ser, cosmos Analisis
Patrones Evaluacion

Pensamiento

laborales

Trabajo en Comunicacién
i Flujo de
equipo !
AL mensajes y
Causa comuin, respuestas

Sistémico Aleatorio

Planear hacer Estadistica

verificar Combinatoria

lider, tareas, internos y
ajustar Probabilidad

responsables, externos con
comunicacion, efectividad y

resultados eficiencia
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Matriz DOFA del area de matematicas

D

)

F

A

Las estudiantes no relacionan
los conceptos matematicos
con su cotidianidad y de esta
manera se les dificulta la
solucidon de problemas en su
contexto.

El apoyo inapropiado de
acudientes y personas
cercanas a las estudiantes que
les realizan sus compromisos
académicos para que ellas
obtengan una nota
aprobatoria

La respuesta asincrénica tardia
gue desmotiva y no permite
una realimentacidn efectiva

Las diversas
herramientas
virtuales que ayudan
a fortalecer los
conceptos de clases.
La herramienta G-
suite como
plataforma
institucional, la cual
resulta amigable y
facilita los procesos

Los diferentes bancos
de preguntas para la
preparacion de las
estudiantes en
pruebas de estado.
Los talleres y guias
realizadas durante el
afno 2020.

El equipo de docentes
del area con
competencias TIC y
habilidades para
asumir el reto de la
virtualidad

La inasistencia por parte de
las estudiantes a los
encuentros virtuales.

La poca responsabilidad
para contactar, desarrollar
y entregar trabajos y/o
examenes aun con diversas
posibilidades brindadas.

La apatia cultural ala
asignatura, mas aun en la
virtualidad.

El acceso a la conectividad
y medios apropiados para
afrontar la virtualidad

Estrategias de mejoramiento para el aiio 2021

e Continuar con los preinformes uno por cada periodo de tal manera que las estudiantes de
bajo rendimiento logren superar sus dificultades académicas.

o Fortalecer las competencias matematicas y aprendizajes basicos con estrategias como el
Matepienso limitando el tiempo de solucién y de entrega, a través de fotos de su

procedimiento.

e Utilizar diferentes aplicaciones y/o herramientas como geogebra, smartick gratuito,

simulaciones phet y otras que posibiliten el aprendizaje y aporten a la motivacion por el
area.

Realizar proceso de nivelacién mediante consultas, actividades y talleres.

Es importante reforzar operatividad basica, tienen falencia en factorizacién y dificultades para
interpretacion de situaciones problema.

Intensificar actividades donde las estudiantes adquieran destrezas para manejar las operaciones
basicas en situaciones problema que las lleven a analizar y utilizar correctamente los nimeros.
Trabajar la matematica de la mano con la estadistica para asi incluir conceptos de esta area en las
situaciones problemas que se trabajan todo el tiempo en matematicas, se pueden poner situaciones
de la vida cotidiana de las estudiantes.

Desarrollar actividades didacticas, claras y organizadas que faciliten diversos procesos cognitivos.
Motivar a los padres de familia para que tengan un acompafiamiento familiar mas efectivo.
Favorecer una formacion integral y desarrollando tematicas para la vida y la convivencia.
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APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI
GRADO: PRIMERO - INTENSIDAD HORARIA: 5

AZB

HABILIDADES DE PENSAMIENTO

HABILIDADES LABORALES

1.Identifica los usos de los nimeros
(como cddigo, cardinal, medida,
ordinal) y las operaciones (suma y
resta) en contextos de juego,
familiares, econdmicos, entre otros.
(dbal)

Pensamiento complejo Pensamiento
sistémico Pensamiento
computacional.

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decisién bajo incertidumbre
Comunicacion

2.Reconoce y compara atributos
que pueden ser medidos en objetos
y eventos (longitud, duracion,
rapidez, masa, peso, capacidad,
cantidad de elementos de una
coleccion, entre otros). (dba4)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decisién bajo incertidumbre
Comunicacion

3.Reconoce el signo igual como una
equivalencia y describe
cualitativamente situaciones para
identificar el cambio y la variacién
usando gestos, dibujos, diagramas,
medios graficos. (dba8y9)

Pensamiento complejo
Pensamiento aleatorio
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

4.Utiliza diferentes estrategias para
contar, realizar operaciones (sumay

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico Pensamiento

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo

resta) y resolver problemas computacional Decision bajo incertidumbre
aditivos.(dba?2) Comunicacion
5. Describe y representa Pensamiento complejo Gestion de proyectos Trabajo en

trayectorias y posiciones de objetos
y personas para orientar a otros o a
si mismo en el espacio circundante.
(dba?7)

Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

equipo
Decisién bajo incertidumbre
Comunicacion

6. Clasifica y organiza datos, los
representa utilizando tablas de
conteo y pictogramas sin escalas, y
comunica los resultados obtenidos
para responder preguntas sencillas.
(dba10)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

7. Utiliza las caracteristicas
posicionales del Sistema de
Numeracion Decimal (SND) para
establecer relaciones entre
cantidades y comparar numeros.
(dba3)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

8.Realiza medicion de longitudes,
capacidades, peso, masa, entre
otros, para ello utiliza instrumentos
y unidades no estandarizadas y
estandarizadas. (dba 5)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

9. Compara objetos del entorno y
establece semejanzas y diferencias
empleando caracteristicas
geométricas de las  formas
bidimensionales y tridimensionales
(Curvo o recto, abierto o cerrado,

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestién de proyectos Trabajo en
equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion
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plano o sdlido, numero de lados,
numero de caras, entre otros). (dba
6)

10. Determina la probabilidad de
ocurrencia o no de un evento real o
imaginario. (dba8)

Pensamiento complejo
Pensamiento aleatorio
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacién

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI
GRADO: SEGUNDO - INTENSIDAD HORARIA: 5

AZB

HABILIDADES DE PENSAMIENTO

HABILIDADES LABORALES

1.Interpreta, propone y resuelve
problemas aditivos (de composicion,
transformacién y relacién) que
involucren la cantidad en una
coleccidn, la medida de magnitudes
(longitud, peso, capacidad vy
duracion de eventos) y problemas
multiplicativos sencillos. (dbal)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decisién bajo incertidumbre
Comunicacion

2.Compara y explica caracteristicas
que se pueden medir, en el proceso
de resolucion de problemas
relativos a longitud, superficie,
velocidad, peso o duracién de los
eventos, entre otros. (dba4)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

3.Propone e identifica patrones y
utiliza propiedades de los nimeros y
de las operaciones para calcular

Pensamiento complejo

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decision bajo incertidumbre

valores desconocidos en Comunicacion
expresiones aritméticas. (dba 8)
4. Opera sobre secuencias Pensamiento complejo Gestion de proyectos Trabajo en

numéricas para encontrar numeros
u operaciones faltantes y utiliza las
propiedades de las operaciones en
contextos escolares 0
extraescolares. (dba 9)

Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

equipo
Decisién bajo incertidumbre
Comunicacion

5. Clasifica y organiza datos, los
representa utilizando tablas de
conteo, pictogramas con escalas y
graficos de puntos, comunica los

Pensamiento complejo
Pensamiento aleatorio
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

resultados obtenidos para

responder preguntas sencillas.

(dba10)

6.Utiliza patrones, unidades e Pensamiento complejo Gestién de proyectos Trabajo en

instrumentos convencionales y no
convencionales en procesos de
medicién, célculo y estimacion de
magnitudes como longitud, peso,
capacidad y tiempo. (dba5)

Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

7.Utiliza diferentes estrategias para
calcular  (agrupar, representar
elementos en colecciones, etc.) o
estimar el resultado de una suma y

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestién de proyectos Trabajo en
equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacién
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resta, multiplicacion o
equitativo. (dba2)

reparto

8. Utiliza el Sistema de numeracion
decimal para comparar, ordenar y
establecer diferentes relaciones
entre dos o mas secuencias de
nimeros con ayuda de diferentes
recursos. (dba3)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decisién bajo incertidumbre
Comunicacion

9.Clasifica, describe y representa
objetos del entorno a partir de sus
propiedades geométricas y describe
desplazamientos y referencia la
posicion de un objeto mediante
nociones de horizontalidad,
verticalidad, paralelismo y
perpendicularidad en la solucion de
problemas. (dba6y7)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decisién bajo incertidumbre
Comunicacion

10.Explica, a  partir de |Ila
experiencia, la posibilidad de
ocurrencia 0 no de un evento
cotidiano y el resultado lo utiliza
para predecir la ocurrencia de otros
eventos. (dball)

Pensamiento complejo
Pensamiento aleatorio
Pensamiento sistémico Pensamiento
computacional

Gestion de proyectos Trabajo en
equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI
GRADO: TERCERO - INTENSIDAD HORARIA: 5

AZB

HABILIDADES DE PENSAMIENTO

HABILIDADES LABORALES

l.Interpreta, formula y resuelve
problemas aditivos y multiplicativos
de composicion, transformacion vy
comparacion en diferentes
contextos. (dbal)

Pensamiento complejo Pensamiento
sistémico Pensamiento
computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decisién bajo incertidumbre
Comunicacion

2.Describe y argumenta posibles
relaciones entre los valores del area
y el perimetro de figuras planas
(especialmente cuadrilateros)
cuando una de las dos magnitudes
no cambia (dba4)

Pensamiento complejo Pensamiento
sistémico Pensamiento
computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

3.Argumenta sobre situaciones
numéricas, geométricas y
enunciados verbales en los que
aparecen datos desconocidos para
definir sus posibles valores segun el
contexto. (dba9)

Pensamiento complejo Pensamiento
sistémico Pensamiento
computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

4.Establece comparaciones entre
cantidades y expresiones que
involucran operaciones y relaciones
aditivas y multiplicativas y sus
representaciones numéricas.
(dba3)

Pensamiento complejo Pensamiento
sistémico Pensamiento
computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

5. Formula y resuelve problemas
gue se relacionan con la posicion, la

Pensamiento aleatorio

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
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direccion y el movimiento de objetos
en el entorno. (dba 7)

Pensamiento complejo Pensamiento
sistémico Pensamiento
computacional.

Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

6.Realiza estimaciones y mediciones
de volumen, capacidad, longitud,
area, peso de objetos o la duracion
de eventos como parte del proceso
para resolver diferentes problemas.
(dba 5)

Pensamiento complejo Pensamiento
sistémico Pensamiento
computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

7.Lee e interpreta informacion
contenida en tablas de frecuencia,
graficos de barras y/o pictogramas
con escala, para formular y resolver
preguntas de situaciones de su
entorno. (dba10)

Pensamiento aleatorio
Pensamiento complejo Pensamiento
sistémico Pensamiento
computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

8.Propone, desarrolla y justifica
estrategias para hacer estimaciones
y calculos con operaciones basicas
en la solucion de problemas.
(dba2)

Pensamiento complejo Pensamiento
sistémico Pensamiento
computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision bajo incertidumbre
Comunicacion

9.Describe y representa formas
bidimensionales y tridimensionales
de acuerdo con las propiedades
geométricas. (dba6)

Pensamiento complejo Pensamiento
sistémico Pensamiento
computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decisién bajo incertidumbre
Comunicacién

10. Plantea y resuelve preguntas
sobre la posibilidad de ocurrencia de
situaciones aleatorias cotidianas y
cuantifica la  posibilidad de
ocurrencia de eventos simples en
una escala cualitativa (mayor,
menor e igual). (dba 11)

Pensamiento aleatorio
Pensamiento complejo Pensamiento
sistémico Pensamiento
computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decisién bajo incertidumbre
Comunicacion

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI
GRADO: CUARTO - INTENSIDAD HORARIA: 5

AZB HABILIDADES DE PENSAMIENTO HABILIDADES LABORALES
1. Describe vy justifica diferentes Computacional Trabajo en equipo
estrategias para representar, Complejo Comunicacion
operar y hacer estimaciones con Decision bajo incertidumbre
numeros naturales y numeros
racionales (fraccionarios),
expresados como fraccion o como
decimal.
2. Interpreta las fracciones como Computacional Trabajo en equipo
razon, relacion parte todo, cociente Complejo Comunicacion

y operador en diferentes contextos
y establece relaciones: mayor que,
menor que, igual que y relaciones
multiplicativas entre nimeros
racionales en sus formas de
fraccion o decimal.

Decision bajo incertidumbre
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3. Identifica, describe y representa
figuras bidimensionales y cuerpos
tridimensionales, y establece
relaciones entre ellas, e identifica
los movimientos realizados a una
figura en el plano respecto a una
posicion o eje (rotacidn, traslacion
y simetria) y las modificaciones que
pueden sufrir las formas
(ampliacion reduccion).

Computacional
Complejo

Trabajo en equipo
Comunicacion
Decision bajo incertidumbre

4. Recopila y organiza datos en
tablas de doble entrada y los
representa en graficos de barras
agrupadas o graficos de lineas para
responder una pregunta planteada.
Interpreta la informacion y
comunica sus conclusiones.

Computacional
Complejo
Aleatorio
Sistémico

Trabajo en equipo
Comunicacion
Decision bajo incertidumbre

5. Identifica, documenta e
interpreta variaciones de
dependencia entre cantidades en
diferentes fendémenos (en las
matematicas y en otras ciencias) y
los representa por medio de
graficas e identifica patrones en
secuencias (aditivas o
multiplicativas) y los utiliza para
establecer generalizaciones
aritméticas o algebraicas.

Computacional
Complejo

Trabajo en equipo
Comunicacion
Decision bajo incertidumbre

6. Caracteriza y compara atributos
medibles de los objetos (densidad,
dureza, peso, capacidad de los
recipientes, temperatura) con
respecto a procedimientos,
instrumentos y unidades de
medicion; y con respecto a las
necesidades a las que responden.

Computacional
Complejo

Trabajo en equipo
Comunicacion
Decision bajo incertidumbre

7. Elige instrumentos y unidades
estandarizadas y no estandarizadas
para estimar y medir longitud,
area, volumen, capacidad, peso,
duracion, rapidez, temperatura, y a
partir de ellos hace los calculos
necesarios para resolver
problemas.

Computacional
Complejo

Trabajo en equipo
Comunicacion
Decision bajo incertidumbre

8. Comprende y explica, usando
vocabulario adecuado, la diferencia
entre una situacion aleatoria y una

Computacional
Aleatorio

Comunicacion
Decision bajo incertidumbre
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deterministica y predice, en una
situacion de la vida cotidiana, la
presencia o no del azar.

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI
GRADO: QUINTO - INTENSIDAD HORARIA: 5

AZB

HABILIDADES DE
PENSAMIENTO

HABILIDADES
LABORALES

1. Interpreta y utiliza los niUmeros
naturales y racionales en su
representacion fraccionaria para
formular y resolver problemas aditivos,
multiplicativos y que involucren
operaciones de potenciacion. (DBA 1)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico.
Pensamiento aleatorio.

Pensamiento computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision incertidumbre

Comunicacion.

2. Compara y ordena fracciones (en
sus representaciones fraccionaria y
decimal) a través de diversas
interpretaciones. (DBA 3)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico.
Pensamiento aleatorio.

Pensamiento computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decisién incertidumbre

Comunicacion.

3. Formula preguntas que requieren
comparar dos grupos de datos, para lo
cual recolecta, organiza y usa tablas
de frecuencia, graficos de barras,
circulares, de linea, entre otros.
Analiza la informacién presentada y
comunica los resultados. (DBA 10)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico.
Pensamiento aleatorio.

Pensamiento computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision incertidumbre

Comunicacion.

4. Identifica y describe propiedades
que caracterizan un cuerpo en
términos de la bidimensionalidad vy la
tridimensionalidad vy resuelve
problemas en relacién con la
composicion y descomposicion de las
formas. (DBA 6)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico.
Pensamiento aleatorio.

Pensamiento computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision incertidumbre

Comunicacion.

5. Resuelve y propone situaciones en
las que es necesario describir y
localizar la posicion vy la trayectoria de

Pensamiento complejo

Pensamiento sistémico.

Gestién de proyectos

Trabajo en equipo
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un objeto con referencia al plano
cartesiano. (DBA 7)

Pensamiento aleatorio.

Pensamiento computacional.

Decision incertidumbre

Comunicacion.

6. Describe y desarrolla estrategias
(algoritmos, propiedades de las
operaciones basicas y sus relaciones)
para hacer estimaciones y calculos al
solucionar problemas de
potenciacion.(DBA 2)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico.

Pensamiento aleatorio.

Pensamiento computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision incertidumbre

Comunicacion.

7. Describe e interpreta variaciones de
dependencia entre cantidades y las
representa por medio de graficas y
utiliza operaciones no convencionales,
encuentra propiedades y resuelve
ecuaciones en donde estan
involucradas. (DBAS8) (DBA9)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico.

Pensamiento aleatorio.

Pensamiento computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision incertidumbre

Comunicacion.

8. Utiliza las medidas de tendencia
central para resolver problemas en los
que se requiere presentar o resumir el
comportamiento de un conjunto de
datos.(DBA 11)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico.

Pensamiento aleatorio.

Pensamiento computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decisién incertidumbre

Comunicacion.

9. Predice la posibilidad de ocurrencia
de un evento simple a partir de la
relacién entre los elementos del
espacio maestral y los elementos del
evento definido. (DBA 12)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico.

Pensamiento aleatorio.

Pensamiento computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision incertidumbre

Comunicacion.

10. Justifica relaciones entre superficie
y volumen, y/o explica las relaciones
entre el perimetro y el area de
diferentes figuras y sodlidos, y elige las
unidades apropiadas segun el tipo de
medicion (directa e indirecta), los
instrumentos y los procedimientos.
(DBA 4)(DBA 5)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico.

Pensamiento aleatorio.

Pensamiento computacional.

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo
Decision incertidumbre

Comunicacion.
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APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI

GRADO: SEXTO - INTENSIDAD HORARIA: 5

AZB

HABILIDADES DE
PENSAMIENTO

HABILIDADES
LABORALES

1. Interpreta los nUmeros enteros y
racionales (en sus
representaciones de fraccion y de
decimal) con sus operaciones, en
diferentes contextos, al resolver
problemas de variacion, repartos,
particiones, estimaciones, etc.
dbal)

Pensamiento computacional.
Pensamiento complejo.
Pensamiento sistémico.

Gestion de proyectos
Decision bajo
incertidumbre.
Trabajo en equipo
Comunicacion

2. Utiliza las propiedades de los
nameros enteros y racionales para
proponer estrategias y
procedimientos de célculo en la
solucién de problemas.(dba 2)

Pensamiento computacional.
Pensamiento complejo.
Pensamiento sistémico.

Gestion de proyectos
Decision bajo
incertidumbre.
Trabajo en equipo
Comunicacion

3. Reconoce y establece diferentes
relaciones (orden y equivalencia)
entre elementos de diversos
dominios numéricos y los utiliza
para argumentar procedimientos
sencillos.(dba 3)

Pensamiento computacional.
Pensamiento complejo.
Pensamiento sistémico.

Gestion de proyectos
Decision bajo
incertidumbre.
Trabajo en equipo
Comunicacion

4. Interpreta informacion
estadistica presentada en diversas
fuentes de informacién, la analiza y
la usa para plantear y resolver
preguntas que sean de su interés.
(dbal0)

Pensamiento computacional.
Pensamiento complejo.
Pensamiento sistémico.
Pensamiento aleatorio.

Gestion de proyectos
Decision bajo
incertidumbre.
Trabajo en equipo
Comunicacion

5. Utiliza y explica diferentes
estrategias (desarrollo de la forma
o plantillas) e instrumentos (regla,
compas o software) para la
representacion y construccion de
figuras planas y cuerpos. (dba4y
dbab)

Pensamiento computacional.
Pensamiento complejo.
Pensamiento sistémico.

Gestidn de proyectos
Decision bajo
incertidumbre.
Trabajo en equipo
Comunicacion

6. Propone y desarrolla estrategias
de estimacién, medicion y célculo
de diferentes cantidades (angulos,
longitudes, areas, voliumenes, etc.)
para resolver problemas.( dba 5)

Pensamiento computacional.
Pensamiento complejo.
Pensamiento sistémico.

Gestidn de proyectos
Decisioén bajo
incertidumbre.
Trabajo en equipo
Comunicacion

7. ldentifica y analiza propiedades
de covariacion directa e inversa
entre variables, en contextos
numéricos, geoméetricos y
cotidianos y las representa

Pensamiento computacional.
Pensamiento complejo.
Pensamiento sistémico.

Gestidn de proyectos
Decisioén bajo
incertidumbre.
Trabajo en equipo
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mediante gréficas; opera sobre
nameros desconocidos y
encuentra las operaciones
apropiadas al contexto para
resolver problemas. (dba8y9)

Comunicacion

8. Reconoce el plano cartesiano
como un sistema bidimensional
gue permite ubicar puntos como
sistema de referencia gréafico o
geogréfico.(dba?)

Pensamiento computacional.

Pensamiento complejo.
Pensamiento sistémico.

Gestion de proyectos

Decision bajo
incertidumbre.

Trabajo en equipo

Comunicacioéon

9. Compara caracteristicas
compartidas por dos o mas
poblaciones o caracteristicas
diferentes dentro de una misma
poblacion y analiza los resultados
obtenidos usando conjuntamente
las medidas de tendencia central y
el rango. (dball)

Pensamiento computacional.

Pensamiento complejo.
Pensamiento sistémico.
Pensamiento aleatorio.

Gestion de proyectos

Decision bajo
incertidumbre.

Trabajo en equipo

Comunicacion

10. A partir de la informacién
previamente obtenida en
repeticiones de experimentos
aleatorios sencillos, compara las
frecuencias esperadas con las
frecuencias observadas.(dbal2)

Pensamiento computacional.

Pensamiento complejo.
Pensamiento sistémico.
Pensamiento aleatorio.

Gestidn de proyectos

Decision bajo
incertidumbre.

Trabajo en equipo

Comunicacion

APRENDIZAJES BAS’ICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI
GRADO: SEPTIMO - INTENSIDAD HORARIA: 5

AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES
1. Comprende y resuelve Computacional Trabajo en equipo
problemas, que involucran los
ndmeros  enteros con las
operaciones (suma, resta,
multiplicacién, division,
potenciacion, radicacion)  en
contextos escolares y
extraescolares. (dbal)
2. Reconoce los elementos, Computacional Gestién de proyectos:

caracteristicas y propiedades de

los poligonos y los utiliza para Diseno
elaborar y construir modelos.
(dbab)

3. Plantea preguntas para realizar
estudios estadisticos en los que
representa informacion mediante
histogramas, poligonos de
frecuencia, gréaficos de linea entre
otros; identifica variaciones,
relaciones o tendencias (medidas

Aleatorio: Estadistica

Gestion de proyectos:

Analisis
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%
AN

de tendencia central) para dar
respuesta a las  preguntas
planteadas(dba8)

4. Describe y utliza diferentes
algoritmos, convencionales y no
convencionales, al realizar
operaciones entre nameros
racionales en sus diferentes
representaciones (fracciones vy
decimales) y los emplea con
sentido en la solucion de
problemas en los que aparecen
cantidades desconocidas. (dba2 y
dba3)

Sistémico

Decision bajo
Incertidumbre

5. Representa en el plano
cartesiano la  variacion de
magnitudes (areas y perimetro) y
con base en la variacion explica el
comportamiento de situaciones vy
fendmenos de la vida diaria. (dba6)

Complejo

Comunicacion

6. Usa el principio multiplicativo en
situaciones aleatorias sencillas

y lo representa con tablas o
diagramas de arbol. (dba9)

Aleatorio

Decision bajo
Incertidumbre

7. Asigna probabilidades a eventos
compuestos y los interpreta a partir
de propiedades basicas de la
probabilidad. (dba9)

Aleatorio

Decision bajo
Incertidumbre

8. Observa objetos
tridimensionales desde diferentes
puntos de vista, los representa
segun su ubicacion y los reconoce
cuando se transforman mediante
rotaciones, traslaciones y
reflexiones. (dba5)

Computacional

Gestion de Proyectos

9. Plantea y resuelve ecuaciones
(regla de tres simple), las describe
verbalmente y representa
situaciones de variacion de manera
numeérica, simbdlica o gréafica y
utiliza escalas apropiadas para
representar e interpretar planos,
mapas y maquetas con diferentes
unidades (dba7y4)

Sistémico

Gestion de Proyectos
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APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI
GRADO: OCTAVO - INTENSIDAD HORARIA: 5

los describe de acuerdo con sus
caracteristicas y propiedades.
Construye representaciones, argumentos y
ejemplos de propiedades de los nimeros
racionales y no racionales.
Reconoce los diferentes usos y significados
de las operaciones y del signo igual y los
utiliza para argumentar equivalencias entre
expresiones algebraicas y resolver
sistemas de ecuaciones. (DBA 1,2,3)

AZB HABILIDADES DE HABILIDADES
PENSAMIENTO LABORALES
1. Reconoce la existencia de los nimeros Computacional y Gestion de proyectos
irracionales como nimeros no racionales y complejo

2. Describe atributos medibles de
diferentes solidos y explica relaciones entre
ellos por medio del lenguaje algebraico.
Identifica relaciones de congruencia y
semejanza entre las formas geométricas
que configuran el disefio de un objeto.
(DBA 4,6)

Complejo y sistémico

Gestidn de proyectos y
comunicacion

3. Interpreta informacion presentada en
tablas de frecuencia y gréficos cuyos datos
estan agrupados en intervalos. (DBA 11)

Computacional y
aleatorio

Decision bajo incertidumbre
y trabajo en equipo

4. |dentifica y analiza relaciones entre
propiedades de las gréficas y propiedades
de expresiones algebraicas y relaciona la

variaciéon y covariacién con los

comportamientos graficos, numéricos y

caracteristicas de las expresiones
algebraicas en situaciones de modelacion.
Propone, compara y usa procedimientos
inductivos y lenguaje algebraico para
formular y poner a prueba conjeturas en
diversas situaciones o contextos. (DBA 8,9)

Computacional y
complejo

Gestidn de proyectos

5. Utiliza y explica diferentes estrategias
para encontrar el volumen de objetos
regulares e irregulares en la solucién de
problemas en las matematicas y en otras
ciencias. (DBA 5)

Complejo y sistémico

Gestion de proyectos y
comunicacion

6. Decide cual es la medida de tendencia
central que mejor representa el
comportamiento de dicho conjunto. (DBA
11)

Computacional y
aleatorio

Decision bajo incertidumbre
y trabajo en equipo

7. Propone relaciones o modelos
funcionales entre variables e identifica y

analiza propiedades de covariacion entre

Computacional y
complejo

Gestion de proyectos
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mediante graficas (DBA 10)

variables, en contextos numéricos,
geomeétricos y cotidianos y las representa

reales. (DBA 7)

8. Identifica regularidades y argumenta
propiedades de figuras geométricas a partir
de teoremas y las aplica en situaciones

Complejo y sistémico

Gestion de proyectos y
comunicacion

(DBA 12)

9. Hace predicciones sobre la posibilidad
de ocurrencia de un evento compuesto e

interpreta la prediccion a partir del uso de
propiedades béasicas de la probabilidad.

Computacional y
aleatorio

Decision bajo incertidumbre
y trabajo en equipo

APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI
GRADO: NOVENO - INTENSIDAD HORARIA: 5

AZB

HABILIDADES DE
PENSAMIENTO

HABILIDADES
LABORALES

1. Utiliza los nimeros reales (sus
operaciones, relaciones y
propiedades) para resolver
problemas con expresiones
polinémicas. (DBA 1)

Computacional

Decision bajo incertidumbre

2. Utiliza los nimeros reales, sus
operaciones, relaciones y
representaciones para analizar
procesos infinitos y resolver
problemas. (DBA 3)

Sistémico

Decision bajo incertidumbre

3. Propone y desarrolla
expresiones algebraicas en el
conjunto de los nimeros reales y
utiliza las propiedades de la
igualdad y de orden para
determinar el conjunto solucién de
relaciones entre tales expresiones.
(DBA 2)

Computacional
Sistémico

Comunicacion

4. Utiliza teoremas, propiedades y
relaciones geomeétricas (teorema
de Thales y el teorema de
Pitagoras) para proponer y
justificar estrategias de medicién y
calculo de longitudes, conjeturando
acerca de las regularidades de las
formas bidimensionales y
tridimensionales y realiza
inferencias a partir de los criterios
de semejanza, congruencia y
teoremas basicos (DBAS5Y 6)

Complejo

Decision bajo incertidumbre

5. Propone un disefio estadistico
adecuado para resolver una
pregunta que indaga por la

comparacion sobre las

Aleatorio

Gestion de proyectos
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distribuciones de dos grupos de
datos, para lo cual usa
comprensivamente diagramas de
caja, medidas de tendencia central,
de variacién y de localizacion.
(DBA 10)

6. Interpreta el espacio de manera
analitica a partir de relaciones
geométricas que se establecen en
las trayectorias y desplazamientos
de los cuerpos en diferentes
situaciones. (DBA 7)

Computacional
Sistémico

Comunicacion

7. Utiliza expresiones numéricas,
algebraicas o gréaficas para hacer
descripciones de situaciones
concretas y tomar decisiones con
base en su interpretacion. (DBA 8)

Computacional
Sistémico

Gestion de proyectos
Trabajo en equipo

8. Utiliza procesos inductivos y
lenguaje simbdlico o algebraico
para formular, proponer y resolver
conjeturas en la solucion de
problemas numéricos,
geomeétricos, métricos, en
situaciones cotidianas y no
cotidianas. (DBA 9)

Computacional
Complejo

Decision bajo incertidumbre

9. Identifica y utiliza relaciones
entre el volumen y la capacidad de
algunos cuerpos redondos
(cilindro, cono y esfera) con
referencia a las situaciones
escolares y extraescolares. (DBA
4)

Sistémico

Decision bajo incertidumbre

10. Encuentra el nimero de
posibles resultados de
experimentos aleatorios, con
reemplazo y sin reemplazo,
usando técnicas de conteo
adecuadas, y argumenta la
seleccion realizada en el contexto
de la situacion abordada.
Encuentra la probabilidad de
eventos aleatorios compuestos.
(DBA 11)

Aleatorio

Gestidn de proyectos

APRENDIZAJES BI'\S;COS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI
GRADO: DECIMO - INTENSIDAD HORARIA: 5
INTENSIDAD HORARIA: 4 (MEDIA TECNICA)

AZB

HABILIDADES DE
PENSAMIENTO

HABILIDADES
LABORALES
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1. Utiliza las propiedades de los
numeros reales para justificar
procedimientos y diferentes
representaciones de
subconjuntos de ellos. (DBA 1)

Pensamiento sistémico

Decision bajo
incertidumbre
Comunicacion

2. Utiliza las propiedades
algebraicas de equivalencia y de
orden de los nimeros reales
para comprender y crear
estrategias que permitan
compararlos y comparar
subconjuntos de ellos (por
ejemplo, intervalos). (DBA 2)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico

Trabajo en equipo
Decision bajo
incertidumbre
Comunicacion

3. Resuelve problemas que
involucran el significado de
medidas de magnitudes
relacionales (velocidad media,
aceleracion media) a partir de
tablas, graficas y expresiones
algebraicas. (DBA 3)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico

Trabajo en equipo
Decision bajo
incertidumbre
Comunicacion

4. Comprende y utiliza funciones
para modelar fendmenos
periddicos vy justifica las

soluciones (DBA 4)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico
Pensamiento computacional

Trabajo en equipo
Decisidn bajo
incertidumbre
Comunicacion

5. Resuelve problemas mediante
el uso de las propiedades de las
funciones y usa
representaciones tabulares,
graficas y algebraicas para
estudiar la variacion, la
tendencia numérica y las
razones de cambio entre
magnitudes. (DBA 7)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico
Pensamiento aleatorio

Trabajo en equipo
Decision bajo
incertidumbre
Comunicacion

6. Comprende y explica el
caracter relativo de las medidas
de tendencias central y de
dispersion, junto con algunas de
sus propiedades, y la necesidad
de complementar una medida
con otra para obtener mejores
lecturas de los datos. (DBA 9)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico
Pensamiento aleatorio

Trabajo en equipo
Decision bajo
incertidumbre
Comunicacion

7. Explora y describe las
propiedades de los lugares
geométricos y de sus
transformaciones a partir de

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico
Pensamiento aleatorio

Trabajo en equipo
Decision bajo
incertidumbre

Comunicacion
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diferentes representaciones.
(DBA 5)

8. Selecciona muestras
aleatorias en poblaciones
grandes para inferir el
comportamiento de las variables
en estudio. Interpreta, valora y
analiza criticamente los
resultados y las inferencias
presentadas en estudios
estadisticos. (DBA 8)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico
Pensamiento aleatorio

Gestidn de proyectos
Trabajo en equipo
Decision bajo
incertidumbre
Comunicacion

9. Comprende y usa el concepto
de razén de cambio para
estudiar el cambio promedio y el
cambio alrededor de un punto y
lo reconoce en representaciones
graficas, numéricas y
algebraicas. (DBA 6)

Pensamiento complejo
Pensamiento sistémico
Pensamiento aleatorio

Trabajo en equipo
Decision bajo
incertidumbre
Comunicacion

10. Propone y realiza
experimentos aleatorios en
contextos de las ciencias
naturales o sociales y predice la
ocurrencia de eventos, en casos
para los cuales el espacio
muestral es indeterminado.
(DBA 10)

Pensamiento complejo

Pensamiento sistémico

Pensamiento aleatorio
Pensamiento computacional

Trabajo en equipo
Decision bajo
incertidumbre
Comunicacion
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APRENDIZAJES BASICOS (AZB) Y HABILIDADES DEL SIGLO XXI
GRADO: UNDECIMO - INTENSIDAD HORARIA: 5 (ACADEMICO)
INTENSIDAD HORARIA: 4 (MEDIA TECNICA)

AZB

HABILIDADES DE
PENSAMIENTO

HABILIDADES
LABORALES

1. Utiliza las propiedades de los
numeros (naturales, enteros,
racionales y reales) y sus
relaciones y operaciones para
construir y comparar los
distintos sistemas numéricos.
(dbal)

COMPUTACIONAL

GESTION DE
PROYECTOS

2. Justifica la validez de las
propiedades de orden de los
numeros reales y las utiliza para
resolver problemas analiticos
que se modelen con
inecuaciones. (dba2)

SISTEMICO

DECISION BAJO
INCERTIDUMBRE

3. Interpreta y disefia técnicas
para hacer mediciones con
niveles crecientes de precision
(uso de diferentes instrumentos
para la misma medicion,
revision de escalas y rangos de
medida, estimaciones,
verificaciones a través de
mediciones indirectas). (dba4)

ALEATORIO

TRABAJO EN EQUIPO

4. Modela objetos geométricos
en diversos sistemas de
coordenadas(cartesiano, polar,
esférico) , usando propiedades
y modelos funcionales entre
variables para analizar,
comparar Yy tomar decisiones
con respeto a los modelos que
permiten estudiar la variacion
en situaciones intra y
extraescolares. (dba6 y 7)

COMPLEJO

COMUNICACION

5. Plantea y resuelve
situaciones problematicas del
contexto real y/o matematico
que implican la exploracién de
posibles asociaciones o
correlaciones entre las variables
estudiadas. (dba 9)

SISTEMICO

DECISION BAJO
INCERTIDUMBRE
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6. Plantea y resuelve problemas
en los que se reconoce cuando
dos eventos son 0 no
independientes y usa la
probabilidad condicional para
comprobarlo. (dbal0)

ALEATORIO

TRABAJO EN EQUIPO

7. Utiliza instrumentos, unidades
de medida, sus relaciones y la
nocion de derivada como razén
de cambio, para resolver
problemas, estimar cantidades y
juzgar la pertinencia de las
soluciones de acuerdo al
contexto. (dba 3)

COMPUTACIONAL

GESTION DE
PROYECTOS

8. Interpreta la nocion de
derivada como razon de cambio
y como valor de la pendiente de
la tangente a una curva y
desarrolla métodos para hallar
las derivadas de algunas
funciones basicas en contextos
matematicos y no matematicos.
(dba 5)

COMPLEJO

COMUNICACION

9. Encuentra derivadas de
funciones, reconoce sus
propiedades y las utiliza para
resolver problemas.(dba8)

SISTEMICO

DECISION BAJO
INCERTIDUMBRE
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METODOLOGIA GENERAL PARA DESARROLLAR HABILIDADES STEM

TOpEE DR CRETIRE Resolucion de Metodologia de la
Proyecto de . <
. Problemas o Retos pregunta o indagacion
Investigacion
1. Selecciéon de tema, 1. Definir un problema | 1. Hacer una pregunta
nombre 2. Buscar varias | 2. Tormenta de hipotesis
2. Hacer equipos, definir soluciones que la responde
resultado esperado 3. Definir una solucion | 3. Experimentacion
3. Planear y asignar 4. Implementarla 4. Se recogen evidencias y
responsabilidades experimentando se dan validaciones
4. Investigar, 5. Concluir, presentar, | 5. Se comparte y
experimentar, debatir, valorar comunican resultados
retroalimentar
5. Concluir, presentar,
valorar

PROPUESTA METODOLOGICA MARCO STEM:

Proyectos de aula o Proyecto de Investigacion:

Basica Primaria: Concebimos el aula como un espacio de comunicacion dinamico e
interactivo, que permite no solo la generacion de diferentes escenarios socializantes
para docente y alumno, sino la integracion de los saberes escolares. Desde el
docente se contribuye a una ampliacion del campo intelectual de los mismos, a un
reordenamiento de sus estructuras metodoldgicas y a un empoderamiento de su
dimensidn investigativa en el aula. Desde el alumno, hay una participacion real en el
proceso de construccion del conocimiento, que va desde el planteamiento de sus
intereses de aprendizaje hasta la concrecidn de las actividades de aula.

La metodologia de proyectos en el aula, es una estrategia que en su hacer vincula
los objetos de la pedagogia activa, el cambio conceptual, la formacién en y hacia la
autonomia, la interaccidn sujeto — objeto para generar conocimiento, se cultiva en
los estudiantes el gusto por el mismo y brinda elementos para que ellos puedan
llevar a cabo investigaciones futuras.

Vincula los objetivos de la pedagogia activa porque el estudiante aprende haciendo,
no queriendo decir que solo se aprende lo que pueda ser elaborado o construido en
forma manual, pero si se espera que el estudiante pueda utilizar el conocimiento
reconstruido en su vida practica. El conocimiento es interestructurante porque el
sujeto se apropia de él en la interaccidn sujeto — objeto de conocimiento, es decir el
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sujeto reconstruye lo que estd a su alcance. Se cultiva el gusto por aprender porque
los temas son elegidos por ellos, esto hace que tengan sentido, significado y relaciéon
con su vida. El maestro genera conflictos cognitivos con lo cual se suscita mayor
interés por comprender y conocer esta tematica en particular.

La metodologia por proyectos implicara cambios en la estructura curricular de
nuestra institucion educativa como la flexibilizacién de los horarios, la integracion
de los conceptos de las dreas alrededor del tema elegido por los estudiantes, la
vinculacion de otras personas distintas al maestro en el proceso de ensefianza y
aprendizaje como padres de familia, especialistas, etc.; salirse del aula y con
frecuencia de la institucidon para realizar visitas guiadas a distintos sitios de la ciudad
o fuera de ella.

De esta manera, nuestro trabajo por proyectos o PPP se vera enmarcado desde los
siguientes principios segln Garcia Vera (2006): La primacia en la actividad y los
intereses del nifio, El trabajo cooperativo en el grupo-clase, con caracter
participativo y democratico, El desdibujamiento de la verticalidad del maestro, La
insercion en la realidad socio-cultural de los estudiantes (mundo vital), La oposicién
a la pedagogia tradicional, La recuperacién de la escuela-vida o escuela-comunidad.

Asi como la posibilidad que ofrece la pedagogia por proyectos de integrar diferentes

areas y hacer pertinente el uso y la reflexidon sobre el lenguaje.

Para la elaboracion del proyecto se realizara un analisis de necesidades, caracteristicas

e intereses de las nifas, su familia y su comunidad. Los intereses propios de las

estudiantes se determinardn a través de la observacion directa en todas sus

actuaciones escuchando de qué hablan, qué le gusta, qué les aterroriza, deben permitir

el manejo directo de los objetos la vivencia real, la participacidon activa y la inclusién

del mayor numero de los sentidos.

PRIMER PROYECTO (SEMESTRE 1)

FASEI. Apertura

Definicion, saberes previos.
Contextualizacién (etapas)
Elecciéon de proyectos del proyecto de Investigacion.
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e Hipotesis y formulacién de preguntas.

e Indagacion y exploracidon tematica.

e Nominacion de proyectos (grupo y grado)

e Conformacion de equipos y roles.

e Planeacion del proyecto, Actividades: salidas pedagdgicas, recursos, evaluacion,
socializacion.

e Eleccidn de instrumentos para el seguimiento de los procesos: bitacora, diario de
campo, portafolio, protocolo, anecdotario, cuaderno de proyecto.

FASE 1l EJECUCION DEL PROYECTO

e Desarrollo de las actividades planeadas y de investigacion, haciendo énfasis en
las metodologias STEM.

e Trabajo en equipo

e Trabajo en parejas

FASE 3 CIERRE

e Valoracion del proyecto
e Feria de proyectos

e Socializacién
SEGUNDO PROYECTO, (SEMESTRE 1)

e Eleccion de proyectos del proyecto de Investigacion.

e Hipdtesis y formulacidon de preguntas.

e Indagaciony exploracidon tematica.

e Nominacion de proyectos (grupo y grado)

e Conformacioén de equipos y roles.

e Planeacion del proyecto, Actividades: salidas pedagodgicas, recursos, evaluacion,
socializacion.

e Eleccidn de instrumentos para el seguimiento de los procesos: bitacora, diario de
campo, portafolio, protocolo, anecdotario, cuaderno de proyecto.

FASE Il EJECUCION DEL PROYECTO
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e Desarrollo de las actividades planeadas y de investigacién, haciendo énfasis en
las metodologias STEM.

e Trabajo en equipo

e Trabajo en parejas

SEGUNDO PROYECTO, (SEMESTRE II)

e Continuacion Fase Il Ejecucidn del proyecto.
e Desarrollo de las actividades planeadas y de investigacidon haciendo énfasis en la
metodologia STEM.

FASE 3 CIERRE

e Valoracion del proyecto
e Feria de proyectos
e Socializacidon

e Metodologia de la pregunta o indagacion:

e Resolucion de Problemas o Retos:

Basica secundaria y media: Metodologia general para desarrollar las habilidades para
el siglo XXI del pensamiento (complejo, sistémico, aleatorio y computacional) y del
trabajo (gestion de proyectos, trabajo en equipo, decisidon bajo incertidumbre y
comunicacién); siguiendo fundamentalmente el proceso de solucién de problemas y
retos en situaciones del contexto relacionadas con Ingenieria, artistica, Matematicas
y/o otras areas. Proceso referenciado desde el ministerio de educacion en los
lineamientos curriculares y estandares basicos del drea, donde se tendran en cuenta
gue cuando de resolver problemas se trata no es suficiente con tener solo en cuenta
las heuristicas o estrategias de solucion; sino que existen otros factores que aportan al
mejor funcionamiento de este proceso, estos factores o elementos son mencionados
en el proyecto de maestria de Cardona, Giraldo, Ldpez y Martinez (2018), y son los
siguientes:

a) El conocimiento de base (los recursos matematicos): se refiere a las
herramientas matematicas que el estudiante tiene a su disposicion, lo que el individuo
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sabe y cdmo usa ese conocimiento, teniendo presente que esos conocimientos pueden
ser incorrectos.

b) Las estrategias de resolucion de problemas (heuristicas): cuatro fases
inicialmente propuestas por Polya las cuales son: comprender el problema, disefiar un
plan, ponerlo en practica y examinar la solucion; aunque Schoenfeld (como se citd en
Campos, 2006) expresa que son muy generales y que casi cada tipo de problema
requiere de estrategias diferentes.

c) Los aspectos metacognitivos: proceso de conocer y autorregular los propios
procesos mentales basicos, requeridos para un adecuado aprendizaje y tienen que ver
con el monitoreo y control que el estudiante hace de su trabajo durante el proceso de
resolucién, donde puede determinar si la manera como esta procediendo es la
correcta, de revisar el proceso y tomar decisiones de cambio de estrategia si fuese el
caso.

d) Los aspectos afectivos y el sistema de creencias: tienen que ver con las
concepciones, percepciones y sentimientos que los estudiantes tienen frente a las
Matematicas, concebidas desde la propia experiencia y la cultura o el contexto al que
se pertenece, y que de alguna manera modelan el comportamiento y la actitud hacia
ellas.

e) La comunidad de practica: surge de la consideracién del aprendizaje de las
Matematicas como una actividad inherentemente social y esencialmente constructiva.
En estos espacios los estudiantes y los docentes conviven, y el rol de la interaccion con
los otros sera central en la comprension del aprendizaje.

Flexibilizacion curricular: Un curriculo flexible es aquel que mantiene los mismos
objetivos generales para todos los estudiantes, pero da diferentes oportunidades de
acceder a ellos: es decir, organiza su ensenanza desde la diversidad social, cultural de
estilos de aprendizaje de sus alumnos, tratando de dar a toda la oportunidad de
aprender.

Esto quiere decir que trabajando con los mismos planes de drea: estandares curriculares,
objetivos de grado, contenidos e indicadores de logro, pero con diferentes metodologias
de ensefianza — aprendizaje, cualquier estudiante pueda acceder al sistema educativo. De
manera que el énfasis se hace en el proceso de la ensefianza y el aprendizaje desde todas

sus dimensiones, desde la planeacidn hasta la evaluacion.
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La flexibilizacion busca acercar al estudiante a la propuesta curricular de su grado de una
manera dindmica y respetuosa de sus ritmos de aprendizaje. Visto de una manera muy
sencilla la flexibilizacion curricular hace referencia a la posibilidad de dar una respuesta
acertada a la diversidad del aula, al reconocimiento de las diferencias entre los
estudiantes en general, no solo a aquellos que presentan una determinada discapacidad.
Estamos hablando de un curriculo que permita a través de adecuadas practicas
educativas respetar y aprovechar el ritmo de desarrollo y aprendizaje de cada uno de los
estudiantes.

Partimos de la propuesta de una escolaridad para la persona con discapacidad en el
mismo ambiente de aprendizaje dispuesto para aquellos que no la presentan; es decir, de
lo que se ha llamado la integracidon escolar o la inclusidn educativa.

Cuando en el contexto escolar formal se brinda la oportunidad de aprendizaje al
estudiante que presenta discapacidad cognitiva, la flexibilizacion curricular se convierte
en una estrategia indispensable para hacer viable el cumplimiento de una serie de metas
y logros planteados en el proceso educativo. El reconocimiento de una condicién
particular y las caracteristicas que ésta supone, como sucede en el caso de las personas
con deficiencia cognitiva, nos lleva a proponer determinados ajustes curriculares para
favorecer su proceso de aprendizaje.

Es importante aclarar entonces que la participacion de un estudiante con discapacidad
cognitiva en la educacion formal no pretende la nivelacién de éste con relacidon a sus
compaferos, por el contrario, busca cumplir con unos objetivos claros y precisos, que le
permitan adquirir unos aprendizajes funcionales y aplicables a su vida cotidiana,
partiendo de su potencial, y que respondan a las expectativas de su familia, a las
expectativas del colegio y obviamente a las posibilidades del nifio y / o joven con
deficiencia cognitiva.

La flexibilizacidon curricular es “una estrategia fundamental para promover el aprendizaje,
la participacion, la permanencia, la promocion y la autoestima del escolar con
necesidades educativas especiales”.

Es necesario aclarar los objetivos en el proceso educativo con el estudiante con
discapacidad cognitiva, el cual estara principalmente centrado en el desarrollo de la
autonomia personal para su vida adulta y la busqueda de una aplicacidn funcional de
aquellos conocimientos adquiridos.

En el proceso educativo se persigue el desarrollo de:

- Habilidades de independencia y autonomia.

- Habilidades sociales y emocionales.

- Habilidades comunicativas.

- Adquisicion de aprendizajes académicos y conocimientos generales.

- Aprendizaje de la lectura, la escritura y el concepto de numero.

Asi el estudiante con deficiencia cognitiva serd un adulto preparado para:
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- Construir su proyecto de vida.
- Asumir responsabilidades.

.Generar vinculos afectivos sanos.

- Solucionar problemas de la vida cotidiana y tomar decisiones.
- Desempefarse en una actividad laboral de su interés.

- Valerse por si mismo en la medida de sus posibilidades.
é¢Como se realiza la flexibilizacion curricular?

Esta parte es mads practica e instrumental. Como ya se ha mencionado la flexibilizacion
opera sobre el curriculo, y dentro de este estan los planes de area y las mallas
curriculares, no se busca modificar contenidos ni objetivos, mas bien si es el caso
complementarlos para aquellos estudiantes que lo requieran.

De manera que no necesitamos indicadores especiales para estudiantes con Necesidades
Educativas, necesitamos indicadores que cubran la multiplicidad de caracteristicas,
estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes.

Todos los estudiantes deben recibir la ensefianza de todos los contenidos o temas, pero
utilizando diferentes didacticas y en la hora de la evaluacién, debemos tener en cuenta
gue no a todos le podemos evaluar de la misma forma, en este punto podemos evaluar los
temas que sean pertinentes de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante, y
utilizando una evaluacion apropiada y a veces personalizada.(SIEE, pag 167)

ADECUACIONES METODOLOGICAS GENERALES (adecuaciones compartidas por la UAI)

v’ Situar al estudiante en primera fila del aula: lejos de ventanas u otros elementos que
puedan llamar su atencion.

v Asegure su comprension: De las explicaciones o de las instrucciones para realizar las
tareas.

v Efectué las explicaciones al grupo del aula en términos adecuados a su nivel
curricular. Procure frases cortas y en los casos en que la exposicidn sea larga, repita
varias veces los aspectos fundamentales de la misma.

v Al explicar o dar instrucciones establezca contacto visual con el estudiante; esto
facilitara que mantenga su atencién en lo que usted dice.

v Al finalizar la explicacién o las instrucciones, dirijase al estudiante con DX y de
manera cordial solicite que repita lo que ha entendido de la explicacion o de las
instrucciones. Ayudele a completar aquellos aspectos que no sea capaz de repetir.

ADECUACIONES METODOLOGICAS EN LAS TAREAS
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ADAPTE EL TIEMPO QUE ASIGNA A LOS ESTUDIANTES EN LA REALIZACION DE LAS
TAREAS EN EL AULA: Tener en cuenta el tiempo disponible para llevar a cabo las
tareas y amplié ese tiempo para que el alumno con DX. Puede hacerlo de diversas
maneras segun el nivel curricular y las caracteristicas del estudiante.

ADAPTE LA CANTIDAD DE TAREAS QUE ASIGNE A LOS ALUMNOS EN LA
REALIZACION DE TAREAS EN CASA: Teniendo en cuenta las consideraciones del
apartado anterior, proponga a los estudiantes con DX un numero inferior al que
usted considera adecuado para el resto de los compafieros. O también puede
emplear estrategias diferentes.

ADAPTE LOS CRITERIOS DE CALIDAD DE LA EJECUCION DE LAS TAREAS: Considere
gue los alumnos con DX tienen facilidad para cometer errores en la ejecucion de
tareas, debido a su falta de atencion sostenida, asi como también, su escasa
eficacia atencional. Asi que proponga un criterio minimo, con el cual usted
considera este satisfecho.

FACILITE ESTRATEGIAS ATENCIONALES PARA LAS TAREAS: Lo adecuado es que,
junto con las instrucciones para la realizacion de la tarea, proporciones ayudas que
supongan una direccidn del foco atencional. Ej.: fijate lo que tienes que hacer es...
Y lo debes hacer de este modo”.

ADECUACIONES METODOLOGICAS EN LOS OBJETIVOS

v PRIORICE LOS OBIJETIVOS FUNDAMENTALES PARA ADQUIRIR APRENDIZAJES

POSTERIORES: Para favorecer el progreso escolar de los estudiantes con DX, se
sugiere que el profesor determine cudles seran los objetivos fundamentales que
los alumnos deben lograr de manera progresiva para poder adquirir los
conocimientos del nivel siguiente. En la medida de lo posible se actuara para lograr
los objetivos “secundarios”, pero solamente una vez asegurados los “prioritarios”

v CAMBIE LA TEMPORIZACION DE LOGRO DE LOS OBIJETIVOS: Aunque haya

establecido un tiempo para el logro de cada objetivo, Amplielo para los estudiantes
con DX.

v SIMPLIFIQUE OBIJETIVOS: Siempre que le resulte posible (no siempre serd asi)

reduzca la complejidad de un objetivo para facilitar la ejecucion.

v DESGLOSE LOS OBIJETIVOS EN METAS INTERMEDIAS: Dependiendo del objetivo y

sea posible, dividalo en partes

ADAPTACIONES EN LAS EVALUACIONES

v

REALICE EVALUACIONES DIFERENTES PARA LOS ESTUDIANTES CON DX:
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v' Puede emplear métodos y materiales que le parezcan mas adecuados para evaluar
al estudiante.

v' Considere que los periodos atencionales son mas cortos. Dele mas tiempo de
terminar la evaluacion, si esta es igual al resto de los compafieros.

v Moadificar el tipo de evaluacidn escrita por oral. ePuede hacerlo en un sitio mas
privado, ej: biblioteca.

v REDUZCA LA CANTIDAD DE PREGUNTAS: Esto constituye el tiempo de reducir la
evaluacion, si la cantidad de tareas es menor, el tiempo requerido para realizarlas se
acorta.

v IMPARTA LAS INSTRUCCIONES DE LA EVALUACION INCLUYENDO ADVERTENCIAS
ATENCIONALES: Se deben formular las cuestiones del examen de forma clara y precisa,
incluyendo en las instrucciones de ejecucion del mismo, aclaraciones que constituyan una
guia atencional para los estudiantes.

POBLACION CON DEFICIENCIA VISUAL

Las personas con deficiencia visual no requieren de curriculos especiales sino, de
adecuaciones en el material y métodos de ensefianza que permitan aprovechar sus
habilidades quinestésicas y auditivas. Algunas de las estrategias y adecuaciones que se
requieren, estan orientadas a lo que hoy conocemos como disefios universales y ajustes
razonables.

Ajustes razonables: son las “modificaciones y adaptaciones necesarias y adecuadas que no
impongan una carga desproporcionada o indebida, cuando se requieran en un caso
particular, para garantizar a las personas con discapacidad el goce o ejercicio, en igualdad
de condiciones con las demas, de todos los derechos humanos y libertades
fundamentales”.

Estrategias

Trabajo colaborativo: esta estrategia debe implementarse con especial cuidado debido a
gue con ella, no se pretende minimizar la labor del docente ni recargar el acompafiamiento
del compafiero. El trabajo colaborativo o la figura de un padrino, es enriquecedora en
cuanto permite que se fortalezca el trabajo en equipo, la solidaridad, el trabajo
cooperativo y facilita el rol del profesor al interior de la clase pero siempre debe estar claro
cual es el rol del padrino y cudles son las funciones del docente de clase.

Al interior del aula, se sugiere al docente o facilitador verbalizar la informacién que esté
proyectando o que se encuentre consignada en el tablero para que todos los alumnos sin

diferencia alguna, puedan y accedan a la misma informacioén e incluso, al implementar esta
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técnica, los estudiantes que no presentan alguna deficiencia auditiva ni visual recibiran la
informacion por dos medios de comunicacién (visual y auditivo) lo que permitira reforzar
el proceso ensefanza-aprendizaje, quienes presentan barreras para la lectura no asociadas
a una limitacioén visual sino por ejemplo la dislexia, la técnica sugerida le ayudara a superar
y mejorar esta situacion y finalmente, los estudiantes con discapacidad visual accederan a
la informacién en igualdad de condiciones

La ampliacién de imdagenes, figuras y letra. Los tipos de letra pueden diferir desde un arial
14 en adelante. Asi mismo, la copia que se entregue debe tener el texto y las imagenes
claramente impresas es decir, que la impresidn sea nitida y con buena tinta para generar
el contraste que se requiere entre el color de la hoja y la tinta.

La prueba puede presentarse mediante el apoyo natural, (persona que sirva de lector) y
en este caso se sugiere que el lector sea un docente o alguien del area administrativa en

aras de garantizar la privacidad de la realizacion de la prueba y la transparencia de la
misma.
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VALORACION - EVALUACION INTEGRAL STEM

La evaluacion propuesta en la IE San José tiene como referentes: el Decreto unico
reglamentario del sector educacion 1075 del 2015, los Estandares de calidad y los
Lineamientos del MEN.

Esta valoracidn - evaluacion esta fundamentada en las siguientes premisas:

@]
©)
©)

El estudiante es un ser humano en proceso continuo de formacidn.

En San José con los estudiantes vivimos la excelencia educativa.

Cada estudiante tiene su propio ritmo y estilo de aprendizaje que debe
considerarse.

Los estudiantes que presentan dificultades para aprender deben ser
atendidos a través de acciones complementarias.

La evaluacion integral compete alas directivas, a los maestros, estudiantes
y padres de familia.

El 4rea de idoneidad MATEMATICAS atiende los principios de la evaluacién de
las habilidades del Siglo XXI, y su concepciéon para ello se describe a
continuacion:

-
~ e

- COMBINACION DE
EVALUACION ESTRATEGIAS
FORMATIVA TECNICAS

PRINCIPIOS DELA

EVALUACION DE -'f
LAS HABILIDADES

DEL SIGLO XXI EVALUACION
INTEGRAL

S~e*

AWO-EVALUAC‘:ON = AT ﬂ ﬂ

X
CO-EVALUACION RETROALIMENTACION
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AUTOEVALUACION Y COEVALUACION:
La autoevaluacién permite que el estudiante participe en su proceso de formacién
desde su responsabilidad y honestidad. La autoevaluacion y la coevaluacién se
interiorizan en la institucion como un proceso significativo en el quehacer tanto
académico como comportamental ya que le permite a cada estudiante y sus pares
evaluar conjuntamente y de manera integral la culminacion de cada periodo.
Este proceso se realiza con el estudiante buscando una actitud reflexiva y de
confrontacion, que le permita reconocer como ha sido su actitud frente al area, a sus
responsabilidades, al docente y como parte importante de un grupo. La autoevaluacion
y coevaluacion corresponde dentro de cada area al diez por ciento (10%) de cada
periodo académico. Para la autoevaluacién y coevaluacion se contemplan los
siguientes criterios:

» [nasistencias con y sin excusa.

= Participacidn en clase.

* Cumplimiento con todos los deberes contemplados en el acuerdo de

convivencia.

= Actitud ante los llamados de atencidn.
Este proceso se lleva cabo 2 veces al afio durante el afio escolar; es decir, cada final de
periodo. Sin excepcion todas las areas deben posibilitar la autoevaluacion-
coevaluacién dentro de cada periodo académico, ademas de realizar la prueba de
periodo.
La coevaluacion se comprende como el momento evaluativo entre pares, es decir, los
compafneros y compafieras de los estudiantes que participan en el proceso de
aprendizaje evaluan el desempefio de otros. Es necesario establecer criterios claros
que orienten la reflexion y participacion de los estudiantes en la evaluacion de sus
compafneros.
Se trata de compatibilizar diferentes métodos de evaluacion del aprendizaje del
estudiante, aplicando la coevaluacion para valorar algunas competencias de los
alumnos, mediante la valoracion de los trabajos realizados por los grupos de alumnos
y expuestos en clase.

EVALUACION FORMATIVA: la evaluacién que se realiza de los educandos en el aula
debe concentrarse en los sucesos del dia a dia, en observar y buscar informacion para
establecer como estan aprendiendo los estudiantes; qué necesitan aprender; donde es
necesario aclarar, reforzar o consolidar conceptos y procesos, entre otros, para contribuir
a formarlos como seres competentes.

La evaluacién formativa sobrepasa el concepto de medicion asimilado con frecuencia a la

calificacion. La evaluacion implica una mirada mas amplia sobre los sujetos y sus procesos
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porque incluye valoraciones y juicios sobre el sentido de las acciones humanas, por tanto,
toma en cuenta los contextos, las diferencias culturales y los ritmos de aprendizaje, entre
otros.

Técnicas o estrategias de evaluacidn a usar: Talleres, tareas, exposiciones, pruebas
escritas y orales, trabajo en equipo, observaciones, solucién de retos y situaciones
problemas, valoracién por participacidén en actividades extracurriculares, didlogos y auto-
evaluacion.

EVALUACION INTEGRAL: Que tenga en cuenta todas las dimensiones del ser humano.
La valoracién del desempeiio de los estudiantes implica valoracién académica y de

convivencia, en cada una de las dreas de conocimiento y desde los aspectos cognitivo,
habilidades, destrezas, competencias especificas y laborales, utilizando diferentes
estrategias como: Talleres, tareas, exposiciones, pruebas escritas y orales, trabajo en
equipo, observaciones, dialogos y auto-evaluacion.

La evaluacion es un proceso de interaccion mediada que permite valorar los avances en

los niveles de desempefio de las competencias, en la busqueda del desarrollo integral
humano.

COMBINACION DE ESTRATEGIAS Y TECNICAS: La autoevaluacidn permite que el
estudiante participe en su proceso de formacion desde su responsabilidad y honestidad.
La autoevaluacion y la heteroevaluacion se interiorizan en la institucion como un proceso
significativo en el quehacer tanto académico como comportamental ya que le permite a
los estudiantes y docentes evaluar conjuntamente y de manera integral la culminacion de
cada periodo.

Este proceso se realiza con el estudiante buscando una actitud reflexiva y de
confrontacién, que le permita reconocer como ha sido su actitud frente al area, a sus
responsabilidades, al docente y como parte importante de un grupo. La autoevaluaciony
heteroevaluacién corresponde dentro de cada drea al diez por ciento (10%) de cada
periodo académico. Para la autoevaluacion y heteroevaluaciéon se contemplan los
siguientes criterios:

a. Inasistencias con y sin excusa.

b. Participacion en clase.

c. Cumplimiento con todos los deberes contemplados en el manual de convivencia.
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d. Actitud ante los llamados de atencion.

Para realizar la autoevaluacion y heteroevaluacion se implementa un formato a partir del
primer periodo, dicho, formato es manejado tanto por los estudiantes como por los
docentes, dejando plasmado el registro de la nota que se obtuvo del proceso en cada
periodo.

RETROALIMENTACION: Algo muy enriquecedor en el proceso evaluativo es que el
estudiante sea consciente de que es lo que estd logrando y qué no ha logrado todavia. A
partir de esta afirmacion, el docente debe conducir al estudiante hasta conseguir que él
mismo identifique y supere las dificultades que tenia y construya de manera auténoma su
propio aprendizaje. A este proceso le llamamos “retroalimentacidon”, y es muy importante
para conseguir aprendizajes significativos y de calidad. Las evaluaciones no retroalimentan
si solo se queda con la asignaciéon de una valoracion. La retroalimentacion expresa
opiniones, juicios fundados sobre el proceso de aprendizaje, con los aciertos y errores,
fortalezas y debilidades de los estudiantes.

Durante el proceso de retroalimentacion, la intervencion del docente es fundamental.
Dependiendo de la manera como interactue con el estudiante, y la forma como aborde el
tratamiento de sus errores y dificultades, hara que este se involucre y reflexione sobre sus
propuestas y construya asi sus propias estrategias o caminos de solucién adecuados ante
una tarea.
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RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO: PRIMERO

1.0A29 3.0A 3.9 40A45 4.6 A5.0
APRENDIZAJES | COMPETENCIAS BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
- Distingue
i.SIodsentIZ(;a :82 asertivamente el
nimeros (como procedimiento
- X e - Identifica el uso | para realizar
codigo, cardinal, Dificilmente Utiliza €oN | 4a los ndmeros | sumas
medida, ordinal) logra identificar | dificultad los (como  cbdigo, | reagrupando
y las | Comunicacidn, el uso de los | nUmeros (como cardinal 90 restgasp y
operaciones representacion, numeros (como | cddigo, cardinal, medida ! ordinal) | desagrupando
(suma y resta) | razonamiento vy | codigo, cardinal, | medida, ordinal) ! grup
) X X y los usa para | para resolver
en contextos de | modelacion medida, ordinal) |y las resolver problemas  del
juego, y las operaciones | operaciones operaciones de | contexto de
familiares, (suma y resta) (suma y resta) suma v resta - 1edo
econdmicos, Y i’an?iliéres
entre otros. econémicé)s
(dba1) entre otros.
2.Reconoce vy
compara
atributos  que R R
pueden ser econoce Y| Reconoce y econoce y
. - compara con compara de
medidos en Se le dificulta | .- compara los .
i dificultad los ; manera asertiva
objetos y reconocer y . atributos  que .
atributos  que los atributos
eventos Sy comparar pueden ser
: Comunicacion, X pueden ser . que pueden ser
(longitud, " atributos que . medidos en ;
s representacion y medidos en| . medidos en
duracion, » pueden ser | . ) diversos objetos | .. .
. modelacion . diversos objetos diversos objetos
rapidez, masa, medidos en y eventos, como
idad biet y eventos, como la lonaitud. 1a | Y eventos, como
peso, capacidad, ObJetos Yia longitud, la a longitud, 1a longitud, la
cantidad de eventos. ! duracion, entre !

elementos de
una coleccion,
entre otros).
(dba4)

duracién, entre
otros.

otros.

duracion, entre
otros.

3.Reconoce el
signo igual como
una equivalencia
y describe
cualitativamente
situaciones para
identificar el
cambio vy la
variacion usando
gestos, dibujos,
diagramas,

medios graficos.
(dba8y9)

Comunicacion,
representacion y
modelacion

Se le dificulta

reconocer el
signo de igual
como una
equivalencia

Utiliza y
reconoce  con
algunas
dificultades el
signo igual
como una
equivalencia.

Identifica el
signo igual
Ccomo una
equivalencia y
describe
cualitativamente
situaciones para
identificar el
cambio y la
variacion
usando gestos,
dibujos,
diagramas,
medios graficos.

Distingue
asertivamente
el signo igual

Como una
equivalencia y

describe

cualitativamente
situaciones para
identificar el
cambio y la
variacion
usando gestos,
dibujos,
diagramas,
medios graficos.
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El estudiante

. o Realiza de
. identifica
4.Utiliza . manera
; algunas veces el | El estudiante
diferentes - adecuada
; . . tipo de | resuelve
estrategias para | Comunicacion, Se le dificulta sumas y restas
g L, problema que se | problemas de
contar, realizar | representacion, resolver y resuelve
i ) le presenta y en | suma y/o
operaciones razonamiento, problemas y algunas resta y problemas por
(suma y resta) y | resolucion y | realizar sumas y . o medio de
L, ocasiones justifica sus .
resolver modelacion restas. . , diferentes
determina qué | respuestas. )
problemas - estrategias y
o procedimiento o
aditivos.(dba2) S justifica sus
utilizar en su
., respuestas.
resolucion.
Identifica y
describe la
posicion relativa
de un objeto
e Comprende y Jetoy
Identifica la personas en el

5. Describe y
representa
trayectorias y

Se le dificulta

posicion de un
objeto en el
espacio y utiliza

utiliza de forma
correcta los
términos que
indican

espacio
utilizando
correctamente

posiciones  de identificar correctamente g los términos
. D P posiciones
objetos y | Comunicacion, algunas los términos . delante de,

i - espaciales ,
personas para | representacion y | posiciones de los | delante de, situando detras dey
orientar a otros | modelacion objetos en el | detrds de vy clementos: entrey otros
0 a si mismo en espacio con | entre para | . ! términos.

- - - identifica y
el espacio apoyo grafico. describir la | .o . Representa y
X ) o dibuja otros a .
circundante. situacion de partir de la describe
(dbaz) distintos Ly posiciones de
descripcion de
elementos. L personas para
su posicion. .
orientar a otros
0 a si mismo en
el espacio
circundante.
6. Clasifica vy Resuelve Establece
organiza datos, problemas con Clasifica y relaciones entre
los representa ayuda del | Describe los | organiza los los datos que

utilizando tablas

docente o de sus

datos que estan

datos que estan

aparecen en

de conteo vy compafieros sin | recogidos en | recogidos en una tabla y
pictogramas sin ser consciente de | una tabla, | una tabla, prueba
escalas, y | Comunicacion, las  estrategias | explica su | establece diferentes
comunica los | representacion y | necesarias para | significado y | relaciones entre | combinaciones
resultados modelacion organizar y | escoge los que | ellos y escoge de datos para
obtenidos para clasificar los | precisa para | los que necesita resolver
responder datos. resolver para resolver un modelos
preguntas preguntas problema y diversos de
sencillas. sencillas. prueba distintas problemas.
(dba10) combinaciones.
7. Utiliza las - Emplea las | Emplea las Emplea de
. Se le dificulta - . .
caracteristicas s - caracteristicas caracteristicas manera asertiva
- Comunicacion, emplear diversas L -

posicionales del " - posicionales del | posicionales del las

) representacion y | caracteristicas : - -
Sistema de ) - sistema de | sistema de caracteristicas

Ly modelacion posicionales del . > o
Numeracion . numeracion numeracion posicionales del
: sistema de - . .
Decimal (SND) decimal y en | decimaly en sistema de
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para establecer numeracion forma de suma | forma de suma numeracion
relaciones entre decimal. con ayuda de la | de forma decimal y en
cantidades y docente o de | auténoma; forma de suma
comparar sus compafieras | explica como lo de forma
numeros. (dba3) de clase. ha hecho auténoma;
explica como lo
ha hecho y
aplica el
procedimiento a
otras
situaciones.
Reconoce la | Reconoce la
regla como | regla como
. instrumento instrumento Reconoce el

8.Realiza ; . ,

. para medir la | para medir la centimetro

medicidn de . ) .

. longitud, longitud y la como unidad de
longitudes, Reconoce el . ]
- , reconoce en | relaciona con medida de
capacidades, centimetro como . ! -
. esta la longitud | otras unidades longitud y la
peso, masa, unidad de . . ;
Sy - de un | de medida importancia de

entre otros, para | Comunicacion, medida de , .

-~ " . centimetro y la | naturales; la regla como

ello utiliza | representacion y | longitud, pero no . - .

) " utiliza para | distingue en instrumento de

instrumentos y | modelacion usa la regla en : . ; .

g L realizar sus | esta la longitud medida; utiliza
unidades no sus mediciones o -
. mediciones. de un la regla con

estandarizadas y la usa de forma , 2,

. . centimetro y precision para

estandarizadas. erronea. . . ; .

(dba 5) mide objetos en | medir objetos y
centimetros con comprobar sus
precision estimaciones.
comparandolos
entre si.

9. Compara

objetos del

entorno y

establece

. Comprende con Compara de

semejanzas y . . .

- . un Comprende Analiza objetos forma asertiva

diferencias N h .

acompafamiento | parcialmente la | del entornoy objetos del

empleando .

‘o del docente la | comparacion de | establece entorno y

caracteristicas L . .

o comparacion de | objetos del | semejanzas y establece

geomeétricas de . ; . .

. objetos del | entorno para | diferencias semejanzas y
las formas | Comunicacion, . )
L . " entorno para | establecer empleando diferencias

bidimensionales | representacion vy . .

modelacion establecer semejanzas Yy | caracteristicas empleando

y o . semejanzas y | diferencias de | geométricas de caracteristicas

tridimensionales . . . e

diferencias  de | figuras las formas geomeétricas de

(Curvo o recto, . e . L .

abierto o figuras bidimensionales | bidimensionales las formas

bidimensionales |y y bidimensionales

cerrado, plano o - . - .

<1 ., y tridimensionales | tridimensionales y
solido, numero - . - .
tridimensionales. tridimensionales
de lados,
nimero de
caras, entre

otros). (dba 6)

10. Determina la
probabilidad de
ocurrencia o no

Comunicacion,
representacion y

Se le dificulta
determinar de
manera asertiva

Determina con
ayuda del
docente o algln
compafero la

Lee y entiende
el enunciado de
un problema y
el proceso para

Interpreta y

representa la

informacion
contenida en un

de un evento | modelacion la probabilidad o .
) probabilidad de | su resolucion; evento real o
real o} de ocurrencia o . - i S
ocurrencia 0 no | analiza los datos imaginario;
| CODIGO FO-DP-04 | VERSION3 |
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imaginario.
(dba8)

no de un evento
real o imaginario.

de un evento
real 0]
imaginario.

y determina la
probabilidad de
ocurrencia.

analiza los
datos, identifica
la estrategia
mas adecuada y
determina la
probabilidad de
ocurrencia.

RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO: SEGUNDO

COMPETENCIA 1.0A 29 3.0A3.9 40A45 4,6 A5.0
APRENDIZAJE F
AJES S BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
1.Interpreta, Interpreta y
propone y representa
resuelve mentalmente la
problemas informacion
aditivos de Comprende Lee . contenida en el
Lee y entiende
composicion, parcialmente la | comprensivament ol entlmcia do de enunciado de
transformacion informacion e el enunciado de un roblema;
un problema
relacion) que contenida en el | un problema de el proceso par?al analiza los
involucren la enunciado de | situaciones de " datos e
su resolucion;
cantidad en una un problema; | suma y resta, analiza Ioé identifica la
coleccion, la requiere analiza los datos datos o estrategia mas
medida de apoyos para | que contiene, dentifica la adecuada para
magnitudes L establecer deduce las . . | su resolucion;
Comunicacion estrategia mas
(longitud, peso, ! relaciones relaciones  entre ordena los
representacion vy adecuada para
capacidad Y | modelacién entre los datos, | ellos y elige la su_ resolucion: datos, realiza
duracion de elegir la | estrategia para | [ iena Ioé las operaciones
eventos) y estrategia para | solucionarlo; datos.  realiza (sumas y
roblemas solucionarlo o | organiza los datos, ! . restas
las operaciones
multiplicativos llevar a cabo las | realiza las resuelve el

y resuelve el

sencillos. (dbal) operaciones operaciones problema; relee
. X problema; relee .
necesarias necesarias (sumas ; el enunciado,
el enunciado y
(sumas AR restas) % comprueba el
comprueba el
restas) para su | resuelve el resultado y
- resultado. :
resolucion. problema. aplica el
proceso de
razonamiento
en otros
contextos.
2.Compara y
explica
caracteristicas Reconoce el
que se pueden Compara largo, alto,
medir, en el Compara objetos ancho y peso
proceso de | Comunicacion, objetos y | Reconoce el largo, | similares y | de un objeto;
resolucion de | representacion, reconoce sus | ancho y alto de un | reconoce  sus compara
problemas razonamiento, dimensiones objeto por | dimensiones, longitudes de
relativos a | resolucién y | con apoyo | comparacion con | utilizandolas varios objetos
longitud, modelacion grafico y del | otros diferentes. para similares y es
superficie, profesor. describirlos con capaz de
velocidad, peso o precision. distinguir el
duraciéon de los mas alto, largo,
eventos, entre ancho o
otros. (dba4) pesado
| CODIGO FO-DP-04 | VERSION 3 |
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explicando la

reversibilidad
dela

comparacion.

3.Propone e Dificilmente
identifica logra proponer | Propone e . .
. gra prop rropor El estudiante es | El estudiante
patrones y utiliza e identificar un | identifica con algo
X , .- o capaz de | logra proponer
propiedades de patron y utilizar | de dificultad un : X
; L, - . - proponer e | e identificar
los nimeros y de | Comunicacion, propiedades de | patron vy utilizar | ; .
) ., i . identificar patrones de
las operaciones | representacion, los numeros y | propiedades de los
. , patrones. manera
para calcular | razonamiento, de las | numeros y de las . X -
Ly . ; Utiliza las | asertiva. Utiliza
valores resolucion y | operaciones operaciones para . .
. - operaciones las operaciones
desconocidos en | modelacion para calcular | calcular  valores
. . para calcular | para calcular
expresiones valores desconocidos en
NN . - valores valores
aritméticas. (dba desconocidos expresiones . .
) N desconocidos. desconocidos.
8) en expresiones | aritméticas.
aritmeticas.
4. Opera sobre Interpreta y
secuencias Comprende representa
numéricas para parcialmente la . mentalmente la
; = Lee y entiende . s
encontrar informacion ) informacion
, - el enunciado .
numeros u contenida en el | Lee de un contenida en el
operaciones enunciado de | comprensivament enunciado de
- : problema vy el
faltantes y utiliza un problema; | e el enunciado de proceso para un problema;
las propiedades requiere un problema de o analiza los
) . su resolucion;
de las C apoyos para | situaciones de . datos,
. Comunicacion, analiza los . "~
operaciones en - establecer suma o resta, identifica la
representacion, . . datos e ) .
contextos ) relaciones analiza los datos . o estrategia mas
razonamiento, . identifica la
escolares o] y entre los datos, | que contiene, . . adecuada para
resoluciéon y ) estrategia mas it
extraescolares. L, elegir la | deduce las su resolucion y
modelacion . ) adecuada para X
(dba 9) estrategia para | relaciones entre - secuencia el
. . su resolucion.
solucionarlo o | ellos y elige la problema;
. Ordena los
llevar a cabo las | estrategia para s ordena los
. . datos, realiza .
operaciones solucionarlo; - datos, realiza
X : las operaciones :
necesarias organiza los datos. las operaciones
y resuelve el
(sumas y (sumas o
problema.
restas) para su restas) y
resolucion. resuelve el
problema.
5. Clasifica vy Clasifica y Analiza
organiza datos, organiza datos distintos
los  representa con ayuda del . , problemas de
- Clasifica y organiza | Reconoce, : .
utilizando tablas docente o de - situaciones
Dy datos con un poco | clasifica 'y Co
de conteo, | Comunicacion, sus i - - discriminando
) ” o .| de dificultad y sin | organiza datos
pictogramas con | representacion, comparieros sin : datos,
‘e . . ser consciente de | y los .
escalas y graficos | razonamiento, ser consciente . haciendo
Ly las estrategias | representa .
de puntos, | resolucion y | de las . o conjeturas y
. L, . necesarias para su | utilizando -
comunica los | modelacion estrategias s . anticipando
d resolucion o | diversos X
resultados necesarias para . . soluciones
. . relacionar datos. diagramas. .
obtenidos  para su resolucion o basandose en
responder relacionar sus
preguntas datos. conocimientos
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sencillas. previos;
(dbal10) establece
analogias con
situaciones
cotidianas.
6.Utiliza Estima la
patrones, medida de
. . . Reconoce la .
unidades e Mide longitudes - distintas
) . utilidad de .
instrumentos con unidades medir longitudes y
convencionales y naturales Mide longitudes longitudes y escoge la
no L (paso, pie Yy | con unidades . . unidad mas
. Comunicacion, elige la unidad
convencionales " palmo) y otras | naturales o} B adecuada para
representacion, . mas adecuada :
en procesos de . con la regla | instrumentos de - realizar la
L , razonamiento, y , . para realizar o,
medicion, calculo i segun se le | medida (regla) | . .. medicidn,
. 7 modelacion S E distintas .
y estimacion de indique, segun se le medidas convencional o
magnitudes como necesitando indique. (unidades no
longitud, peso, apoyos graficos convencional;
- naturales o
capacidad y o del profesor. , propone otras
. centimetros).
tiempo. (dba5) formas de
medida.
7.Utiliza Compara tres o Compara
diferentes mas objetos de | colecciones de
estrategias para distintos objetos de
calcular (agrupar, Dificilmente Agrupa y | tamafios, , distintos
representar utiliza representa con | estima el tamafios,
elementos en C diferentes dificultad tres o | resultado de estima el
. Comunicacion, ; . .
colecciones, etc.) - estrategias mas objetos de | una suma, resultado de
. representacion, s ~
o estimar el . para calcular o | distintos tamafos | resta y una suma,
razonamiento, . N
resultado de una resolucion estimar el |y los ordena de | multiplicacion, resta y
suma vy resta, modelacion Y| resultado  de | mas grande a mas | establece multiplicacion y
multiplicacion o una suma, | pequefio o de mas | relaciones realiza
reparto resta o | pequefio a mas | entre ellos y diferentes
equitativo. multiplicacion. | grande. ordena los ordenaciones
(dba2) objetos con aplicando
distintos diversos
criterios. criterios.
8. Utiliza el Emplea de
Sistema de manera
numeracion asertiva las
decimal para Emplea las | Emplea las caracteristicas
comparar, e caracteristicas caracteristicas posicionales del
Se le dificulta - - .
ordenar y posicionales  del | posicionales del sistema de
s emplear : - !
establecer Comunicacion, diversas sistema de | sistema de numeracion
diferentes representacion, caracteristicas numeracion numeracion decimal y en
relaciones entre | razonamiento, - decimal y en forma | decimal y en forma de suma
. L, posicionales del
dos o mas | resolucion AR de suma con | forma de suma de forma
. . sistema de .
secuencias de | modelacion Aumeracion ayuda de la | de forma autonoma;
nimeros con decimal docente o de sus | autdnoma; explica como lo
ayuda de ) compaferas  de | explica como lo ha hecho y
diferentes clase. ha hecho aplica el
recursos. (dba3) procedimiento
a otras
situaciones.
9.Clasifica, Comunicacion, Identifica lineas | Reconoce y traza | Distingue Reconoce y
describe y | representacion, horizontales, lineas lineas traza lineas
representa razonamiento, verticales, horizontales, horizontales, horizontales,
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objetos del | resolucion y | paralelas, verticales, verticales, verticales,
entorno a partir | modelacion perpendiculare | paralelas, paralelas, paralelas,
de sus s con algunas | perpendiculares perpendiculare | perpendiculare
propiedades dificultades siguiendo un | s vy las traza s demostrando
geométricas y para razonar si | modelo. sin necesidad precision y
describe son abiertas o de un modelo. limpieza en el
desplazamientos cerradas sin un trazo;
y referencia la modelo previo. responde
posicion de un preguntas
objeto mediante sobre las lineas
nociones de razonando sus
horizontalidad, respuestas.
verticalidad,
paralelismo y
perpendicularida
d en la solucion
de problemas.
(dbaby7)
10.Explica, a Interpreta y
partir de Ia . representa la
L Lee y entiende . .,
experiencia, la . Comprende ; informacion
- Se le dificulta h el enunciado .
posibilidad de . parcialmente la contenida en
. determinar de o de un
ocurrencia 0 no C posibilidad de un evento real
Comunicacion, manera . problema y el . S
de un evento " : ocurrencia de 0 imaginario;
- representacion, asertiva la| ~. - proceso para :
cotidiano y el . - situaciones i analiza los
razonamiento, probabilidad de . su resolucion;
resultado lo Ly X aleatorias - datos,
. resolucién y | ocurrencia o no - analiza los . o
utiliza para . cotidianas y identifica la
. modelacion de un evento o datos y ) ,
predecir la cuantifica la . estrategia mas
. real o] - determina la
ocurrencia de . L probabilidad  de - adecuada y
imaginario. - probabilidad de .
otros eventos. ocurrencia. ocurrendia determina la
(dball) ' probabilidad de
ocurrencia.

RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO: TERCERO

1.0A 29 3.0A 3.9 40A45 4.6 A5.0
APRENDIZAJES | COMPETENCIAS BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
1.Interpreta, Resuelve Resuelve
formula y problemas problemas
resuelve Resuelve aplicando las | aplicando las
problemas roblemas fases de | fases de
aditivos y prob resoluciéon  en | resolucién  de
L siguiendo un | ... i
multiplicativos esqUema distintas forma ordenada;
de composicion, 9 . ocasiones; lee e interpreta
7 D ordenado; - X
transformacion y | Comunicacion, Resuelve comprende el interpreta el | el  enunciado,
comparacion en | representacion, problemas de enur?cia do enunciado, valora los datos,
diferentes razonamiento, forma mecanica, valora los ’datos comprende el | plantea
contextos. resolucién y | sin interiorizar iensa en lo ué problema, se | operaciones Yy
(dbal) modelacion los procesos. gebe hacerq plantea realiza los
realiza Iog preguntas sobre | calculos;
- qué hay que | comprueba sus
calculos
necesarios para hacer, plantea | resultados y
. los calculos y lo | valora si la
su resolucion.
resuelve; respuesta es
comprueba el | razonable; es
resultado y | consciente  de
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modifica cuando

cada fase del

sea necesario. proceso Yy lo
aplica a otros
problemas.
2.Describe y Realiza Realiza Realiza
argumenta mediciones con . mediciones con
X o mediciones con X
posibles dificultad y con los instrumentos

relaciones entre
los valores del
area y el
perimetro de
figuras  planas

Comunicacion,

los instrumentos
que le indica el
docente,

expresando
resultados en la

los

Realiza

mediciones con
los instrumentos
de medida
adecuados y da

los instrumentos

de medida
adecuados
expresando los

resultados en la

de medida
adecuados
expresando los
resultados en la
unidad que es la

. representacion, . unidad que es la
(especialmente razonamiento unidad que no | los resultados en adecuada adecuada,
cuadrilateros) - ! es la adecuada | la unidad ! convirtiendo las
resolucion y . . convirtiendo las .
cuando una de L en situaciones | adecuada en - unidades en
modelacion ) . unidades en
las dos reales y en | situaciones otras de la otras de la
magnitudes no simuladas de la | reales y en - . misma magnitud
] . o . misma magnitud .
cambia (dba4) vida cotidiana. simuladas de la . . y aplica sus
. . en situaciones o
vida cotidiana. conocimientos a
reales y en
) contextos
simuladas de la | ...
. i distintos del
vida cotidiana.
aula.
3.Argumenta Observa la Comprende la
sobre situacion situacion
situaciones planteada en un planteada en un
numéricas, problema y problemay la
geométricas vy requiere apoyos relaciona con
enunciados para interpretar Lee entiende contextos de la
verbales en los el problema que Y .- | realidad. Realiza
la informacion .
que  aparecen se plantea. . y explica las
del enunciado :
datos Comprende la operaciones
. . Ly de un problema, X
desconocidos . situacion . necesarias.
. Comunicacion, analiza los datos
para definir sus representacion planteada en un de  los que Comprueba las
posibles valores . ! problema Y conclusiones
, razonamiento, . dispone e .
segun el Ly explica las | . o obtenidas.
resolucion y . identifica y .
contexto. y operaciones que ) Comunica
modelacion . explica las
(dba9) realiza para . verbalmente el
operaciones que
resolverlo. ; proceso que
va a realizar | .
sigue para
para su
L, resolver
resolucion.
problemas y lo
razona. Aplica
los mismos
procesos en
situaciones
similares.
Realiza Realiza Realiza Realiza
4.Establece comparaciones estimaciones y | estimacionesy estimaciones y
comparaciones Comunicacion de operaciones | comparaciones comparaciones comparaciones
entre cantidades representaciélg y relaciones | de operacionesy | de operaciones acertadas de
y  expresiones razonamiento ! aditivas y | relaciones y relaciones operaciones y
que involucran resolucion ! v multiplicativas aditivas y aditivas y relaciones
operaciones vy modelacion de la  vida | multiplicativas multiplicativas aditivas y
relaciones cotidiana  con | de manera de la vida multiplicativas
aditivas y dificultad y con | correcta con cotidiana de de la vida
multiplicativas vy ayuda docente | errores manera correcta cotidiana a
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sus
representaciones
numeéricas.
(dba3)

manera
incorrecta en
situaciones

sencillas. Explica
oralmente los

razonamientos
seguidos en el

puntuales en
situaciones
sencillas.
Explica,
oralmente y por
escrito, los

razonamientos

en situaciones
reales como
simuladas.
Explica
oralmente y por
escrito, los
razonamientos

partir de
previsiones
razonables y
elige
auténomamente
la estrategia
mas adecuada

proceso de | seguidos en los | seguidos en los en situaciones
forma procesos con procesos de reales. Explica
incoherente. ayuda del comparacion oralmente y por
profesor y con entre escrito y con
un vocabulario cantidades. iniciativa los
sencillo. razonamientos
seguidos en el
proceso con un
vocabulario
matematico
adecuado.
5. Formula vy Interpreta los
resuelve datos de las
roblemas que coordenadas
P 9 Observa la | Interpreta los .
se relacionan - , cartesianas,
., Identifica los | cuadricula, datos de Ia :
con la posicion, S . localizando
Y Comunicacion, elementos de la | interpreta los | coordenada
la direccion vy el " > ; coordenadas y
e representacion, representacion datos de la | cartesianay .
movimiento de . : expresandolas
. razonamiento, cartesiana, pero | coordenada expresa sus
objetos en el - ; correctamente;
resolucion y | desconoce las | cartesiana y | coordenadas;
entorno. (dba » comprende y
modelacion claves para | expresa las | representa otros I .
7) . ) utiliza el eje
comprenderla. coordenadas objetos en ejes :
cartesiano para
correctamente. | de coordenadas. . o
identificar y
situar objetos
en el plano.
6.Realiza Realiza Realiza Realiza Realiza
estimaciones vy estimaciones y | estimaciones vy | estimaciones y estimaciones y
mediciones  de mediciones con | mediciones con | mediciones con mediciones con
volumen, dificultad y con | los instrumentos | los instrumentos | los instrumentos
capacidad, los instrumentos | de medida | de medida de medida
longitud, area, que le indica el | adecuados y da | adecuados adecuados

peso de objetos docente, los resultados en | expresando los expresando los
o la duracién de | Comunicacion, expresando los | la unidad | resultados en la | resultados en la
eventos  como | representacion, resultados en la | adecuada en | unidad que es la | unidad que es la
parte del | razonamiento, unidad que no | situaciones adecuada, adecuada,
proceso para | resolucion y | es la adecuada | reales y en | convirtiendo las | convirtiendo las
resolver modelacion en situaciones | simuladas de la | unidades en unidades en
diferentes reales y en | vida cotidiana. otras de la otras de la
problemas. (dba simuladas de la misma misma magnitud
5) vida cotidiana. magnitud en y aplica sus
situaciones conocimientos a
reales y en contextos
simuladas de Ia distintos del
vida cotidiana. aula.
7.Lee e | Comunicacion, Lee una tabla y | Lee y | Interpreta Analiza tablas y
interpreta representacion, un grafico para | comprende tablas y graficos graficos,
informacion razonamiento, analizar  datos | tablasy graficos, | sobre los describe sus
contenida en | resolucion y | hoteleros y | identifica su | visitantes de un elementos;
tablas de | modelacién nombra contenido, albergue rural y establece
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frecuencia, literalmente los | relaciona los | el alquiler de relaciones entre
graficos de elementos que | datosy localiza e | material de ellos y responde
barras y/o aparecen en | interpreta los | montana; a las cuestiones
pictogramas con ellos sin | datos necesarios | establece que se le
escala, para establecer en el grafico | relaciones, plantean. Extrae
formular y relaciones entre | para resolver | responde a las conclusiones y
resolver los datos. cuestiones. preguntas y aplica la
preguntas de extrae informacién en
situaciones de su conclusiones. distintas
entorno. situaciones.
(dba10)
8.Propone, Analiza distintos
desarrolla % problemas,
justifica Analiza la discrimina
estrategias para informacioén de datos, hace
Comprende . .
hacer distintas distintos conjeturas y
estimaciones vy - , problemas anticipa
. tipologias de : )
calculos con relacionados soluciones
. problemas y . .
operaciones : con la vida basandose en
. Resuelve elige las | 5. .
basicas en la . diaria e sus
s problemas con | estrategias - o L
solucion de ! identifica la conocimientos
ayuda docente o | necesarias para . .
problemas. Ly estrategia previos;
S de sus | su  resolucion,
(dba2) Comunicacion, o : L adecuada para establece
" compaheros sin | relacionandolos o ;
representacion, . su resolucion, analogias con
) ser consciente | con los - 2
razonamiento, o estableciendo distintas
-y de las | conocimientos , . i
resolucion y . : analogias, situaciones y
- estrategias previos y .
modelacion 4 . haciendo desarrolla
necesarias para | aplicando los : .
Ly conjeturas y estrategias de
su resolucion o | nuevos S .
. o relacionandolos resolucion a
relacionar  los | conocimientos -
. con sus partir de
datos. fracciones y o . .
. conocimientos inferencias de
numeros .
. previos. otros problemas
decimales en
o Comprueba los ya resueltos,
distintos .
P resultados y los evalua el
ambitos. DA
modifica si es resultado y
necesario. plantea otras
posibilidades de
resolucion.
9.Describe Se le es dificil .
y - El estudiante
representa describir y . .
Describe y | El estudiante propone,
formas representar de
- . . representa con | reconoce, reconoce,
bidimensionales forma autonoma ) .
un poco de | describey describe y
y Sy las formas | ..
- . Comunicacion, s . dificultad las | representa representa
tridimensionales " bidimensionales .
representacion, formas formas asertivamente
de acuerdo con . y - . - .
. razonamiento, - . bidimensionales | bidimensionales formas
las propiedades sy tridimensionales - .
" resolucion y y y bidimensionales
geometricas. L de acuerdo con | ;. . . - .
modelacion : tridimensionales | tridimensionales y
(dbaé6) las propiedades

geométricas, lo
hace con ayuda

de acuerdo con
las propiedades

de acuerdo con
las propiedades

tridimensionales
de acuerdo con

del docente o un geomeétricas. geomeétricas. las progleQades
! geomeétricas.
estudiante.
10. Plantea vy s Se le dificulta | Comprende Lee y entiende Interpreta y
Comunicacion, . h .
resuelve i determinar  de | parcialmente la | el enunciado de representa la
representacion, . o ) y
preguntas sobre manera asertiva | posibilidad de | un problemay informacion

la posibilidad de

razonamiento,

la posibilidad de

ocurrencia  de

el proceso para

contenida en un
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ocurrencia de
situaciones
aleatorias
cotidianas %
cuantifica la
posibilidad  de
ocurrencia de

eventos simples
en una escala
cualitativa

(mayor, menor e
igual). (dba 11)

resolucion y
modelacion

ocurrencia  de
eventos simples
en una escala
cualitativa.

situaciones
aleatorias
cotidianas y
cuantifica la
posibilidad de
ocurrencia.

su resolucion;
analiza los datos
y determina la
posibilidad de
ocurrencia de
eventos simples
en una escala
cualitativa

evento real o
imaginario;
analiza los

datos, identifica
la estrategia

mas adecuada y
determina la
posibilidad de
ocurrencia de

eventos simples
en una escala

cualitativa

RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO: CUARTO

1.0A29 3.0A 3.9 40A45 4.6 A5.0
APRENDIZAJES | COMPETENCIAS z
BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
o . _— Demuestra Plantea con
Dificilmente logra | Describe y justifica | capacidad en la | 4 ierto propuestas
1. Describe 'y describir y justificar | con dificultad | descripcién Y | donde describe y
justifica ) diferentes dlferentgs dlferente.s jl{SfIfICOCIon de justifica diferentes
estrategias  para estrategias para | estrategias para | diferentes estrategias  para
representar, representar, representar, estrategias  para representar
operar y hacer Comunicacién, operar 'y hacer operar y hacer | representar, operar y hacer
estimaciones con estimaciones con | estimaciones con | operar y hacer estimaciones con

nUmeros naturales
y nUmeros
racionales
(fraccionarios),
expresados como
fraccion o como
decimal.

resolucion y
razonamiento

nOmeros naturales
y nUmeros
racionales
(fraccionarios),
expresados como
fraccién o como
decimal.

nUmeros naturales
y nUmeros
racionales
(fraccionarios),
expresados como
fraccion o como
decimal.

estimaciones con
nOmeros naturales
y nimeros
racionales
(fraccionarios),
expresados como
fraccién o como
decimal.

nUmeros naturales
y nUmeros
racionales
(fraccionarios),
expresados como
fracciéon o como

decimal.

2. Interpreta las
fracciones como
razén, relacién
parte todo,
cociente y
operador en
diferentes
contextos y
establece
relaciones: mayor
que, menor que,
igual que y
relaciones
multiplicativas
entre nUmeros

racionales en sus
formas de fraccién
o decimal.

Comunicacioén,
resolucién y
razonamiento

Dificilmente logra
interpretar las
fracciones como
razén, relacién
parte todo,
cociente y
operador en
diferentes
contextos y
establecer

relaciones: mayor
que, menor que,
igual que y
relaciones
multiplicativas
entre nimeros
racionales en sus
formas de fraccién
o decimal.

Interpreta con
dificultad las
fracciones como
razén, relacién
parte todo,
cociente Yy
operador en
diferentes

contextos y
establece con
dificultad

relaciones: mayor
que, menor que,
igual que y
relaciones
multiplicativas
entre nUmeros
racionales en sus
formas de fraccién
o decimal.

Demuestra
capacidad en la
interpretacién de
fracciones como

razén, relaciéon
parte todo,

cociente y

operador en
diferentes
contextos y es
capaz de
establecer
relaciones de
mayor que, menor
que, igual que, y
relaciones
multiplicativas
entre nimeros
racionados en sus
formas de fraccién
o decimal.

Plantea con
acierto propuestas
donde interpreta
las fracciones
como razon,
relacién parte
todo, cociente y
operador en
diferentes
contextos y
establece
relaciones: mayor
que, menor que,
igual que y
relaciones
multiplicativas
enire nUmeros
racionales en sus
formas de fraccién
o decimal.
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3. Identifica,
describe y
representa figuras
bidimensionales y
cuerpos
tridimensionales, y
establece
relaciones  entre
ellas, e identifica
los  movimientos
realizados a una
figura en el plano
respecto a una
posicion o eje
(rotacién,
traslacién y
simefria) y las
modificaciones
que pueden sufrir
las formas

Comunicacién,
resolucion y
razonamiento

Dificilmente logra
identificar,
describir y

representar figuras
bidimensionales y

cuerpos
tridimensionales, y
establecer

relaciones entre

ellas, e identificar
los movimientos
realizados a una
figura en el plano
respecto a una
posicion o eje
(rotacion,
traslacién y
simefria) y las
modificaciones
que pueden sufrir

Identifica,
describe y
representa con
dificultad  figuras
bidimensionales y
cuerpos
tridimensionales, y
establece
relaciones entre

ellas, e identifica
con dificultad los
movimientos
realizados a una
figura en el plano
respecto a una
posicion o eje
(rotacion,
traslacion y
simefria) y las
modificaciones
que pueden sufrir

Demuestra
capacidad en la
identificacion,

descripcién y
representacion de
figuras
bidimensionales y
cuerpos

tridimensionales, y
en la realizacién
de relaciones
entre ellas, e
identificacion de
los movimientos
redlizados a una
figura en el plano
respecto a una
posicion o eje
(rotacién,
traslacién y
simefria) y las
modificaciones

Plantea con
acierto propuestas
donde identifica,
describe y
representa figuras
bidimensionales y
cuerpos
tridimensionales, y
establece
relaciones entre
ellas, e identifica
los movimientos
realizados a una
figura en el plano
respecto a una
posicién o eje
(rotacion,
traslacién y
simetria) y las
modificaciones
que pueden sufrir

i ez las formas | las formas .
(ampliacion s s s s que pueden sufrir | las formas
L . (ampliacion (ampliacion s iz
reduccion). s 2 L7 las formas | (ampliacion
reduccion). reduccion) con . x L 7
i~ (ampliacion- reduccion).
dificultad. s 2
reduccion).
Demuestra Plant
4 Recopila Dificilmente  logra Recopila capacidad en la acier(:c:1 erg CL?:sius
- Recop y recopilar y P Y| recopilaciény propue
organiza datos en organiza con donde recopila y

tablas de doble
enfrada vy los

representa en
grdficos de barras
agrupadas o
grdficos de lineas
para responder
una pregunta
planteada.

Interpreta la
informacién y
comunica sus

conclusiones.

Comunicacioén,
resolucion
razonamiento

organizar datos en
tablas de doble
entrada vy los

representa en
grdficos de barras
agrupadas o
grdficos de lineas
para responder
una pregunta
planteada.

Interpretar la
informacién y
comunicar SuUs

conclusiones.

dificultad datos en
tablas de doble
entrada y los

representa en
grdficos de barras
agrupadas o
grdficos de lineas
para responder
una pregunta
planteada.

Interpreta la
informacién y
comunica sus

conclusiones.

organizacién de
datos en tablas de
doble entrada y
los representa en
grdficos de barras
agrupadas o
grdéficos de lineas
para responder
una pregunta
planteada.
Interpreta la
informacién y
comunica sus
conclusiones.

organiza datos en
tablas de doble
entrada y los
representa en
grdficos de barras
agrupadas o
grdficos de lineas
para responder
una pregunta
planteada.
Interpreta la
informacién y
comunica sus
conclusiones.

5. Identifica,
documenta e
interpreta
variaciones de
dependencia
entre cantidades
en diferentes
fenémenos (en las
matemdticas y en
otras ciencias) y
los representa por
medio de grdficas
e identifica
patrones en
secuencias
(aditivas o
multiplicativas) y
los utiliza para
establecer

Comunicacién,
resolucién
razonamiento

Dificilmente logra
identificar,
documentar e
interpretar
variaciones de
dependencia
entre cantidades
en diferentes
fenémenos (en las
matemadticas y en
otfras ciencias) y
representarlos por
medio de grdficas,
e identificar
patrones en
secuencias
(aditivas o
multiplicativas) y
utilizarlos para

Identifica,
documenta e
interpreta con
dificultad
variaciones de

dependencia

enfre cantidades
en diferentes
fenémenos (en las
matemdticas y en
oftras ciencias) y
los representa por
medio de grdficas
e identifica con
dificultad patrones
en secuencias
(aditivas o
multiplicativas) y
los utfiliza para

Demuestra
capacidad en la
identificacion,
documentacién e
interpretacién de
variaciones de
dependencia
entre cantidades
en diferentes
fenédmenos (en las
matematicas y en
otfras ciencias) y
los representa por
medio de grdficas,
ademads en la
identificacion de
patrones en
secuencias
(aditivas o
multiplicativas) y

Plantea con
acierto propuestas
donde identificq,
documenta e
interpreta
variaciones de
dependencia
entre cantidades
en diferentes
fenémenos (en las
matematicas y en
otras ciencias) y
los representa por
medio de grdficas
e identifica
patrones en
secuencias
(aditivas o
multiplicativas) y
los utiliza para
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generalizaciones
aritméticas o

establecer
generalizaciones

establecer
generalizaciones

los utiliza para
establecer

establecer
generalizaciones

algebraicas. aritméticas o generalizaciones aritméticas o
algebraicas. aritméticas o algebraicas.
algebraicas.
I . Demuestra Plantea con
6. Caracteriza y Dificilmente logra | Caracteriza Y| capacidad enla acierto propuestas
compara atributos Caracterizar y | compara = €On | ., qcterizacién y donde caracteriza
comparar dificultad atributos

medibles de los
objetos (densidad,
durezaq, peso,
capacidad de los

recipientes,
temperatura) con
respecto a
procedimientos,
instrumentos y
unidades de

medicién; y con
respecto a las
necesidades a las
que responden.

Comunicacioén,
resolucién
razonamiento

atributos medibles
de los objetos
(densidad, dureza,
peso, capacidad
de los recipientes,
temperatura) con
respecto a
procedimientos,

instrumentos y
unidades de
medicién; y con
respecto a las
necesidades a las
que responden.

medibles de los
objetos (densidad,
dureza, peso,
capacidad de los

recipientes,
temperatura) con
respecto a
procedimientos,
instrumentos y
unidades de
medicién; y con

respecto a las
necesidades a las
que responden.

comparacion de
atributos medibles
de los objetos
(densidad, durezaq,
peso, capacidad
de los recipientes,
temperatura) con
respecto a
procedimientos,
instrumentos y
unidades de
medicioén; y con
respecto alas
necesidades a las
que responden

y compara
atributos medibles
de los objetos
(densidad, dureza,
peso, capacidad
de los recipientes,
temperatura) con
respecto a
procedimientos,
instrumentos y
unidades de
medicién; y con
respecto alas
necesidades a las
que responden.

7. Elige
instrumentos y
unidades
estandarizadas y
no estandarizadas
para estimar y
medir longitud,
areq, volumen,
capacidad, peso,
duracién, rapidez,
temperatura, y a
partir de ellos
hace los cdlculos
necesarios para

Comunicacioén,
resolucién
razonamiento

Dificilmente logra
elegir instrumentos
y unidades
estandarizadas y
no estandarizadas
para estimar y
medir longitud,
drea, volumen,
capacidad, peso,
duracién, rapidez,
temperatura, y a
partir de ellos
hacer los cdlculos
necesarios para

Elige con
dificultad
instrumentos y
unidades
estandarizadas y
no estandarizadas
para estimar y
medir longitud,
area, volumen,
capacidad, peso,
duracioén, rapidez,
temperatura, y a
partir de ellos
hace los cdlculos
necesarios para

Demuestra
capacidad en la
eleccién de
instrumentos y
unidades
estandarizadas y
no estandarizadas
para estimar y
medir longitud,
area, volumen,
capacidad, peso,
duracién, rapidez,
temperatura, y a
partir de ellos
hace los calculos

Plantea con
acierto propuestas

donde elige
instrumentos y
unidades
estandarizadas y
no estandarizadas
para estimar y
medir longitud,
drea, volumen,
capacidad, peso,
duracién, rapidez,
temperatura, y a
partir de ellos
hace los cdlculos

resolver resolver resolver necesarios para )
problemas. roblemas roblemas resolver necesarlos para
P ) P : problemas. resolver
problemas
Demuestra
8. Comprende Dificilmente logra | ¢ d capacidad en la Plantea con
e.xplicapusandz comprendergY eon;zren © c 4 comprension y acierto propuestas
, xplica on A . .
; : xp explicacion, donde diferencia
vocabulario explicar, usando | dificultad, usando usando ;
adecuado, la vocabulario vocabulario . _ énrreuna
i i vocabulario situacién aleatoria
diferencia entre adecuado, la adecuado, la adecuado. la
una situacién c . diferencia entre diferencia  entre diferencia e’n'rre det Y unaf
aleatoria y una omunicacion, una situaciéon una situacién ererministica 'y

deterministica y
predice, en una
situacion de la
vida cotidiana, la
presencia o no del
azar.

resolucién
razonamiento

aleatoria y una
deterministica y
predecir, en una
situacion de la
vida cotidiana, la
presencia o no del
azar.

aleatoria 'y una
deterministica 'y
predice, en una
situaciéon de la
vida cotidiana, la
presencia o no del
azar.

una situacién
aleatoria y una
deterministica y
predice, en una
situacién de la
vida cotidiana, la
presencia o no del
azar.

predice, en una
situacion de la
vida cotidianaq, la
presencia o no del
azar, usando
vocabulario
adecuado.
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RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO QUINTO

APRENDIZAJES

Interpreta y utiliza
los nUmeros
naturales y
racionales en su
representacion

fraccionaria para
formular y resolver

problemas
aditivos,
multiplicativos y
que involucren

operaciones de

potenciacién.

Compara y ordena
fracciones (en
sus
representaciones
fraccionaria y
decimal) a través
de diversas
interpretaciones.

Formula preguntas

que requieren
comparar dos
grupos de datos,
para lo cual
recolectaq,

organiza y usa
tablas de
frecuencia,

grdficos de barras,
circulares, de
linea, entre ofros.
Analiza la
informacién

presentada y
comunica los
resultados.

COMPETENCIAS

Comunicacién,
resolucion,
razonamiento,
representacién y
modelacion.

Comunicacién,
resolucion,
razonamiento,
representacién y
modelacién

Comunicacién,
resolucion,
razonamiento,
representacién y
modelacién.

1.0A29
BAJO

Dificilmente logra
utilizar e
Interpretar los
ndmeros naturales
y racionales en su
representacion

fraccionaria, para
formular y resolver

problemas
aditivos,
multiplicativos y
que involucren
operaciones de
potenciacién.
Dificilmente
compara y
ordena fracciones
(en sus
representaciones
fraccionaria y
decimal) a través
de diversas

interpretaciones.

Dificilmente
formula, compara
y utiliza tablas de

frecuencia,
gréficos de barras,
circulares, de
linea, entre ofros.
Analiza la
informacién
presentada y
comunica los
resultados.

30A39

BASICO
Utiliza con
dificultad los

numeros naturales
y racionales para
resolver y formular

problemas.
Compara y
ordena con
dificultad
fracciones (en
sus
representaciones
fraccionaria y
decimal) a través
de diversas

interpretaciones.
Formula,

compara, realiza
y anadliza con
dificultad grdficos,
comunicando los
resultados

40A45
ALTO

Representa en la
recta numérica los
nUmeros enteros y
racionales y los

4.6A50
SUPERIOR

Propone diversas
formas o modelos de
resolucién de
situaciones problema

usa para resolver usando los nuUmeros
ejercicios que naturales y
combinan racionales.
operaciones.
Representa Propone, compara y
fracciones en | ordena fracciones a
diversas través de diferentes
situaciones. situaciones.
Formula, Propone, comparaq,
compara, realiza redliza y anadliza
y analiza grdficos, grdficos,
comunicando los comunicando los
resultados resultados.
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Identifica y
describe

propiedades que
caracterizan un
cuerpo en
términos de la
bidimensionalidad
y la
tridimensionalidad
y resuelve
problemas en
relacion con la

composicion
y descomposicion
de las formas.

Resuelve y
propone

situaciones en las
que es necesdrio
describiry localizar
la posiciéon y la
trayectoria de un

objeto con
referencia al plano
cartesiano.
Describe y
desarrolla
estrategias
(algoritmos,
propiedades de
las  operaciones
bésicas y sus
relaciones) para
hacer
estimaciones y
cdlculos al
solucionar
problemas de

potenciacién.

Comunicacién,
resolucién,
razonamiento,
representacién y
modelacion.

Comunicacién,
resolucion,
razonamiento,
representaciéon y
modelacion.

Comunicacién,
resolucion,
razonamiento,
representacién y
modelacién.

Dificilmente
identifica y
describe
propiedades que
caracterizan  un
cuerpo en
términos de la
bidimensionalidad
y la
tridimensionalidad
y resvelve
problemas en

relacion con la
composicion
y descomposicion
de las formas.

Dificilmente
resuelve y
propone
situaciones en las
que es necesario
describir y
localizar la
posiciéon y la
trayectoria de un
objeto con
referencia al
plano cartesiano.

Dificilmente
Describe y
desarrolla
estrategias
(algoritmos,
propiedades de
las operaciones
basicas y sus
relaciones) para
hacer
estimaciones y
cdlculos al
solucionar
problemas de

potenciacién.

Identifica y
describe con
dificultad

propiedades que
caracterizan  un
cuerpo en
términos de la
bidimensionalidad
y la
tridimensionalidad
y resvelve
problemas en

relacion con la
composicion
y descomposicion
de las formas.

Resuelve y
propone con
dificulta

situaciones en las
que es necesario
describir y
localizar la
posiciéon 'y la
trayectoria de un
objeto con
referencia al
plano cartesiano.

Describe y
desarrolla con
dificultad
estrategias
(algoritmos,
propiedades de
las operaciones
basicas y sus
relaciones) para
hacer
estimaciones y
cdlculos al
solucionar
problemas de

potenciacién.

Identifica y
describe

propiedades que
caracterizan  un
cuerpo en
términos de la
bidimensionalidad
y la
tridimensionalidad
y resvelve
problemas.

Logra, resuelve y
propone

situaciones en las
que es necesario
describir y
localizar la
posicion 'y la
trayectoria de un
objeto con
referencia al
plano cartesiano.

Construye, identificay
describe cuerpos
bidimensionale y
tridiminsionales .

Propone, resuelve vy
compara situaciones
en las que es
necesario describir y
localizar la posicién y
la trayectoria de un
objeto con referencia
al plano cartesiano.

Reconoce, Propone, Describe y
Describe y desarrolla estrategias
desarrolla (algoritmos,
estrategias propiedades de las
(algoritmos, operaciones bdsicas
propiedades de Yy susrelaciones) para
las operaciones hacer estimaciones y
bdsicas y sus cadlculos al solucionar
relaciones) para problemas de
hacer potenciacién.
estimaciones y
cdlculos al
solucionar
problemas de
potenciacién.
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Describe e
interpreta
variaciones de

dependencia
entre cantidades y
las representa por
medio de grdficas
y utiliza
operaciones no
convencionales,
encuentra
propiedades y
resuelve
ecuaciones en
donde estdn
involucradas.

Utiliza las medidas
de tendencia
central para
resolver
problemas en los
que se requiere
presentar o
resumir el
comportamiento
de un conjunto de
datos.

Predice la
posibilidad de
ocurrencia de un
evento simple a
partir de la
relacion entre los
elementos del
espacio maestral y
los elementos del
evento definido.

Justifica relaciones
entre superficie y
volumen, y/o
explica las
relaciones entre el
perimetro y el
drea de diferentes
figuras y sélidos, y
elige las unidades
apropiadas segin
el tipo de
medicién (directa
e indirecta), los
instrumentos y los
procedimientos.

Comunicacién,
resolucién,
razonamiento,
representacién y
modelacion.

Comunicacioén,
resolucion,
razonamiento,
representacién y
modelacién.

Comunicacién,
resolucion,
razonamiento,
representacién y
modelacion.

Comunicacién,
resolucion,
razonamiento,
representacién y
modelacién.

Dificilmente
Describe e
interpreta
variaciones de

dependencia
entre cantidades y
las representa por
medio de grdficas
y utiliza
operaciones no
convencionales,
encuentra
propiedades y
resuelve
ecuaciones en
donde estdn
involucradas.

Dificilmente utiliza
las medidas de
tendencia central
para resolver
problemas en los
que se requiere
presentar o
resumir el
comportamiento
de un conjunto de
datos.

Dificilmente
predice la
posibilidad de

ocurrencia de un
evento simple a

partir de la
relacion entre los
elementos del

espacio maestral
y los elementos
del evento
definido.
Dificilmente
justifica relaciones
entre superficie y
volumen, y/o
explica las
relaciones entre el
perimetro y el
drea de diferentes
figuras y solidos, y
elige las unidades
apropiadas segin
el tipo de
medicién (directa
e indirecta), los
instrumentos y los
procedimientos.

Describe e
interpreta con
dificultad,

variaciones de

dependencia
entre cantidades y
las representa por
medio de grdficas
y utiliza
operaciones no
convencionales,
encuentra
propiedades y
resuelve
ecuaciones en
donde estdn
involucradas.

Utiliza con
dificultad las
medidas de
tendencia central
para resolver
problemas en los
que se requiere
presentar o
resumir el
comportamiento
de un conjunto de
datos.

Predice con
dificultad la
posibilidad de
ocurrencia de un
evento simple a
partir de la
relacion entre los
elementos del
espacio maestral
y los elementos
del evento
definido.

Justifica con
dificultad
relaciones entre
superficie y
volumen, y/o
explicalas
relaciones entre el
perimetro y el
drea de diferentes
figuras y sélidos, y
elige las unidades
apropiadas segin
el tipo de
medicién (directa
e indirecta), los
instrumentos y los
procedimientos.

Reconoce,
Describe e
interpreta
variaciones de

dependencia
entre cantidades y
las representa por
medio de grdficas
y utiliza
operaciones no
convencionales,
encuentra
propiedades y
resuelve
ecuaciones en
donde estdn
involucradas.

Reconoce vy utiliza
las medidas de
tendencia central
para resolver
problemas en los
que se requiere
presentar o
resumir el
comportamiento
de un conjunto de
datos.

Diferencia y
predice la
posibilidad de

ocurrencia de un
evento simple a

partir de la
relacion entre los
elementos del

espacio maestral
y los elementos

del evento
definido.
Identifica y

justifica relaciones
entre superficie y
volumen, y/o
explica las
relaciones entre el
perimetro y el
area de diferentes
figuras y solidos, y
elige las unidades
apropiadas segin
el tipo de
medicién (directa
e indirecta), los
instrumentos y los
procedimientos.

Propone, describe e
interpreta variaciones
de dependencia
entre cantidades y las
representa por medio
de grdficas y utiliza

operaciones no
convencionales,
encuentra
propiedades y

resuelve ecuaciones
en donde estdn
involucradas.

Propone, andliza y
utiliza las medidas de
tendencia central
para resolver
problemas en los que
se requiere presentar
o resumir el
comportamiento de
un conjunto de datos.

Organiza y predice la
posibilidad de
ocurrencia de un
evento simple a partir
de la relacion entre
los elementos del
espacio maestral y
los elementos del
evento definido.

Propone y justifica
relaciones entre
superficie y volumen,
y/o explica las
relaciones entre el
perimetro y el drea
de diferentes figuras y
sdlidos, y elige las
unidades apropiadas
segun el tipo de
medicion (directa e
indirecta), los
instrumentos y los
procedimientos.
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RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO: SEXTO

APRENDIZAJE | COMPETEN 1.0A 29 3.0A3.9 40A4.5 4.6 A5.0
S CIAS BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
Dificilmente Con dificultad
1. Interpreta . . Interpreta los
, interpreta los | interpreta los | .
los ndmeros . , nameros
nameros nameros
enteros y enteros y
racionales (en enteros y | enteros Y| racionales (en | Satisfactoriamente
racionales (en | racionales (en )
sus sus interpreta los

representacio
nes de
fraccion y de

sus

representacio
nes de
fraccion y de

sus

representacio
nes de
fraccion y de

representacio
nes de
fraccién y de

nameros enteros y
racionales (en sus
representaciones de

decimal) con | Comunicaci . . decimal) con | fracciony de decimal)
on, decimal) con | decimal) con .
sus . sus con sus operaciones,
. Resolucién y | sSUS Sus . .
operaciones, R . . . operaciones, | en diferentes
; azonamien | gperaciones, | operaciones, .
en diferentes | ;o . . en diferentes | contextos, al resolver
: en diferentes | en diferentes
contextos, al contextos, al | problemas de
resolver contextos, al | contextos, al resolver variaciéon, repartos
resolver resolver S P '
problemas de problemas de | problemas de problemas de | particiones,
variacion, S o variacion, estimaciones,
variacion, variacion,
repartos, repartos, etc..(dbal)
. repartos, repartos, -
particiones, - - particiones,
. ) particiones, particiones, ) ,
estimaciones, estimaciones, | estimaciones estimaciones,
etc..(dbal ’ " | etc..(dbal
(dbal) etc.(dbal) | etc..(dbal) (dbal)
Dificilmente Con dificultad .
. . . Utiliza las
2. Utiliza las utiliza las | utiliza las .
; . . propiedades
propiedades propiedades propiedades
de los | Adecuadamente
de los de los | de los | =~ "
, , , ndmeros utiliza las
nimeros ndmeros ndmeros )
enteros y enteros y | enteros y enteros y | propiedades de los
. Comunicaci . . racionales nameros enteros y
racionales én, racionales racionales

para proponer
estrategias vy
procedimiento
s de célculo en
la solucién de
problemas.(db
a2

Resoluciéon y
Razonamien
fo.

para proponer
estrategias y
procedimiento
s de célculo
en la solucién
de

problemas.(d

para proponer
estrategias y
procedimiento
s de calculo
en la solucién
de

problemas.(d

para proponer
estrategias 'y
procedimiento
s de calculo
en la soluciéon
de
problemas.(d
ba 2)

racionales para
proponer estrategias
y procedimientos de
calculo en la solucion
de problemas.(dba
2)

ba 2) ba 2)
3. Reconoce y Dificilmente Con dificultad | Reconoce 'y . .
Satisfactoriamente r
establece reconoce Yy |reconoce VY | establece
. ; econoce y establece
diferentes establece establece diferentes . )
: ) ) ; diferentes relaciones
relaciones diferentes diferentes relaciones (orden
(orden Y | Comunicaci | relaciones relaciones (orden y eny
) . - . . equivalencia) entre
equivalencia) | on, (orden y | (orden y | equivalencia)

entre
elementos de
diversos
dominios
numeéricos 'y
los utiliza para
argumentar

Resoluciéon y
Razonamien
fo.

equivalencia)
entre
elementos de
diversos
dominios
numeéricos y
los utiliza para

equivalencia)
entre
elementos de
diversos
dominios
numéricos vy
los utiliza para

entre
elementos de
diversos
dominios
numeéricos y
los utiliza para
argumentar

elementos de
diversos dominios
numeéricos y los
utiliza para
argumentar
procedimientos
sencillos.(dba 3)
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procedimiento
S
sencillos.(dba
3)

argumentar
procedimiento
s
sencillos.(dba

argumentar
procedimiento
s
sencillos.(dba

procedimiento
S
sencillos.(dba
3)

3) 3)

4 Interoreta Dificilmente Con dificultad Interoreta
iﬁformaciépn Interpreta interpreta inforrr?acién
estadistica informacion informacién estadistica Adecuadamente

resentada en estadistica estadistica resentada interpreta
8iversas presentada en | presentada en gn diversas informacion
fuentes de diversas diversas fuentes de estadistica
: g Comunicaci | fyentes  de | fuentes  de | . y presentada en
:;g:ir;:luon, :Z gg;olucién informacion, informacion, I;m;%r;?i?glor},a diversas fuentes de
usa y ara Rozonomieny la analiza y la | la analiza y la usa arg informacion, la

lantear P to. usa para | usa para Iantgar analiza y la usa para
Eesolver y plantear y | plantear y presolvery plantear y resolver

requntas gue resolver resolver requUNtas preguntas que sean
gea% de qsu preguntas que | preguntas que Ee gean de de su interés.
terés sean de su|sean de su qsu interés (dbal0)
(dbalO-) interés. interés. (dba10) ‘

(dbal0) (dbal0)
5 Utiliza Dificilmente | Con dificultad Utiliza
.ex lica y utiliza 'y utiliza y ex Iicg
difefentes explica explica difefentes
diferentes diferentes

estrategias
(desarrollo de

estrategias
(desarrollo de

estrategias
(desarrollo de

estrategias
(desarrollo de

Satisfactoriamente
utiliza y explica

la forma o la forma o diferentes estrategias
plantillas) e la fo_rma 0 la fo_rma 0 plantillas) e (desarrollo de la
instrumentos .plantlllas) N _plantlllas) N instrumentos | forma o plantillas) e
(regla Comunicaci | instrumentos | instrumentos (regla instrumentos (regla
compaso |°™ (regla, (regla, compas o compas o software)
software) para Resolucion y compas o compas o software) arala
la P F czonamien software) software) para la repregentacién y
O.
representacio para la L, para la .. | representacio construccion de
ny representacio | representacio ny figuras planas y
construccion ny | ny construccion cuerpos. (dbady
de figuras construccion | construccion de figuras dbas)
planas y de figuras de figuras planas y
planas y planas y
(dbcauf ;pgéés) cuerpos. cuerpos. (dtf:f ;pgzée)
(dbad y dbab) | (dba4 y dbab)
6. Propone y Dificilmente | Con dificultad Propone y Adecuadamente
desarrolla propone y propone y desarrolla propone y desarrolla
estrategias de desarrolla desarrolla estrategias de estrategias de
estima_gién, Comunicaci estra_ttegia_t§ de estra_ltegie_l§ de estima_gién, estimacion, medicion
medicion y én, estimacion, estimacion, medicion y y calculo de
calculo de Resolucion y | mediciéon y medicién y calculo de diferentes cantidades
diferentes Razonamien calculo de calculo de diferentes (angulos, longitudes,
cantidades fo. diferentes diferentes cantidades areas, volumenes,
(angulos, cantidades cantidades (angulos, etc.) para resolver
longitudes, (dngulos, (angulos, longitudes, problemas.( dba 5)
areas, longitudes, longitudes, areas,
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volumenes, areas, areas, volimenes,
etc.) para volumenes, volimenes, etc.) para
resolver etc.) para etc.) para resolver
problemas.( resolver resolver problemas.(
dba 5) problemas.( problemas.( dba 5)
dba 5) dba 5)
Dificilmente | Con dificultad -
e ; o . o Identifica y
7. ldentifica y identifica y identifica y analiza
analiza analiza analiza .
. . . propiedades
propiedades propiedades propiedades
o de . .
de covariacion de de R Satisfactoriamente
. o o covariacion ) o ;
directa e covariacion covariacion : identifica y analiza
. ) ) directa e .
inversa entre directa e directa e . propiedades de
i . , inversa entre DR
variables, en inversa entre | inversa entre . covariacion directa e
. . variables, en :
contextos variables, en | variables, en inversa entre
s contextos ;
numeéricos, contextos contextos AUMENCOS variables, en
geométricos y numeéricos, numeéricos, NN contextos numericos,
. o o geomeétricos y -
cotidianos y geométricos y | geométricos y .. geométricos y
Comunicaci i - cotidianos y e
las representa | - cotidianos y cotidianos y cotidianos y las
. on, las representa )
mediante . las representa | las representa . representa mediante
e Resolucién y . . mediante g
gréficas; Razonamien mediante mediante raficas: gréaficas; opera sobre
opera sobre | io. graficas; graficas; o;?era sot;re ndameros
nameros opera sobre opera sobre nGMeros desconocidos y
desconocidos nameros nameros desconocidos encuentra las
y encuentra desconocidos | desconocidos y encuentra operaciones
las y encuentra y encuentra las apropiadas al
operaciones las las contexto para

apropiadas al

operaciones

operaciones

operaciones
apropiadas al

resolver problemas.

contexto para apropiadas al | apropiadas al (dba8y9)
contexto para
resolver contexto para | contexto para resolver
problemas. resolver resolver
problemas.
(dba8y9) problemas. problemas. (dbasy9)
(dba8y9) (dba8y9)
8. Reconoce Dificilmente | Con dificultad
' reconoce el reconoce el | Reconoce el
el plano
: plano plano plano
cartesiano . . . Adecuadamente
cartesiano cartesiano cartesiano
como un reconoce el plano
. como un como un como un :
sistema : ; . cartesiano como un
bidimensional | Comunicaci _ Sistema _ Sistema sistema sistema
: on, bidimensional | bidimensional | bidimensional - ;
que permite L . . . bidimensional que
Resolucion y | que permite que permite | que permite

ubicar puntos
como sistema
de referencia

Razonamien
fo.

ubicar puntos
como sistema
de referencia

ubicar puntos
como sistema
de referencia

ubicar puntos
como sistema
de referencia

permite ubicar
puntos como sistema
de referencia grafico

el aifcoo ' | “gacoo | gracoo | ©9e00dlco(dhan
a7) geografico.(d | geogréfico.(d | geografico.(d
ba7) ba7) ba7)
9. Compara | Comunicaci Dificilmente Con dificultad | Compara Satisfactoriamente
caracteristicas | on, compara compara caracteristica compara
compartidas | Resolucidn y | caracteristica | caracteristica | s compartidas caracteristicas
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1

z
|
S

g |

por dos 0 mas
poblaciones o | fo.
caracteristicas

Razonamien

s compartidas
por dos 0 mas
poblaciones o

s compartidas
por dos o0 mas
poblaciones o

por dos 0 mas
poblaciones o
caracteristica

compartidas por dos
0 mas poblaciones o
caracteristicas

diferentes caracteristica | caracteristica | s diferentes diferentes dentro de
dentro de una s diferentes s diferentes | dentro de una | una misma poblacién
misma dentro de una | dentro de una | misma y analiza los
poblacion y misma misma poblacion y resultados obtenidos
analiza los poblacién y poblacibny | analiza los usando
resultados analiza los analiza los resultados conjuntamente las
obtenidos resultados resultados obtenidos medidas de
usando obtenidos obtenidos usando tendencia central y el
conjuntamente usando usando conjuntament rango. (dball)
las medidas conjuntament | conjuntament | e las medidas
de tendencia e las medidas | e las medidas | de tendencia
central y el de tendencia | de tendencia | centraly el
rango. (dball) central y el centraly el | rango.
rango. rango. (dball)
(dball) (dball)
10. A partir de Dificilmente, a | Con dificultad, .
. S : . A partir de la
la informacion partir de la A partirde la | . 2
. . L, . e informacion
previamente informacion informacion . Adecuadamente, a
) . : previamente :
obtenida en previamente previamente . partir de la
e : : obtenida en . .
repeticiones obtenida en obtenida en . informacion
- - repeticiones .
de repeticiones repeticiones de previamente
experimentos | comunicaci de de experimentos obtenida en
aleatorios én, experimentos | experimentos alepatorios repeticiones de
sencillos, Resolucién y aleatorios aleatorios : experimentos
A\ ) ) ) sencillos, ; :
compara las azonamien sencillos, sencillos, compara las aleatorios sencillos,
frecuencias | o compara las compara las frecuencias compara las
esperadas con frecuencias frecuencias esperadas frecuencias
las esperadas esperadas coﬁ las esperadas con las
frecuencias con las con las frecuencias

observadas.(d
bal2)

frecuencias
observadas.(d
bal2

frecuencias
observadas.(d
bal2

frecuencias
observadas.(d
bal2

observadas.(dbal2

RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO: SEPTIMO

1.0A 29 3.0A 3.9 40A45 4.6 A5.0
APRENDIZAIJES COMPETENCIAS BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
1. Comprende y
resuelve
problemas, que
involucran los
, No logra Comprende y .
ndmeros enteros comprender  y Resuelve con | - svelve Propone diversas
| resvelve de dificultad correctamente formas o modelos
con as Comunicacién, f . t problemas que bl de resolucion de
OperaCioneS representacion y orma Incorrecta | . volucran a los | Pro2i€Mas  QUe | gy aciones
.z roblemas que , involucran a los
modelacion p numeros enteros . problema usando
(suma, resta, involucran a los y sus | Numeros enteros los nomeros
multiplicacion, numeros enteros operaciones. y . SUS | enteros.
e ., y sus operaciones.
leISIOﬂ, operaciones.
potenciacion,
radicacién)  en
contextos
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escolares y

extraescolares.

(dbal)

2. Reconoce los Examina a fondo

elementos, Identifica los elementos,

caracteristicas y No logra | Reconoce con | correctamente caraf:Ierlshcasy
reconocer las | dificultad las | los elementos, propiedades de

propiedades de

Comunicacién,

caracteristicas y

caracteristicas 'y

caracteristicas y

los poligonos,

los poligonos Yy representacion y | propiedades de | propiedades de | propiedades de g:)grruen;tean::nc;e
los utiliza para modelacién los poligonos ni | los poligonos, | los diferentes relaciones
elaborar para elaborar | poligonos, para diferenciqsyen
elaborar Yy modelos. modelos. elaborar ellos y
construir modelos. elaborando
modelos. (dbab6) modelos.
3. Plantea
preguntas para
realizar estudios
estadisticos en
los que
representa
informacion
mediante Dad.o un Plank.aa
. conjunto de Plantea soluciones
histogramas, datos, no logra | Realizaunestudio | -~ de | viables aun
poll'gonos de organizar y | estadistico propio 2) rn:c\]a coherente problema, luego
f . representar la | de un problemay ara redlizar un de realizar un
re'cgenC|a, ; Comunicacién, informacién por | representa los Zsiu dio estudio
graficos de linea | representacién y | medio de | resultados  por | & . estadistico y
. | modelacién diagramas y se le | medio de y representar la
entre otros; i~ e representar  la | . L2
X . dificulta plantear | grdaficos, con un informacién or informacion por
identifica preguntas andlisis bésico de | . pde medio de
variaciones, proplgs del | la infformacion. gréficos claros. grdficos ]
laci estudio estandarizados y
relaciones 0 estadistico. creativos.
tendencias
(medidas de
tendencia
central) para dar
respuesta a las
preguntas
planteadas(dba8)
4. Describe vy
utiliza diferentes
algoritmos, Ao . g
. plica ropone diversas
convencionales y No logra | Escasamente correctamente formas o
no interiorizar los | resuelve las operaciones modelos
convencionales algoritmos de las | operaciones en de los nimeros convencionales
o Comunicacién operaciones con | los nOmeros | racionales en el Yy no
al realizar representacion. nUmeros racionales y | planteamientoy | convencionales
operaciones mzdelacién Y | racionales y se le | dificilmente las resolucién de de resolucién de
. dificulta resolver | aplica en la situaciones situaciones
ent_re numeros problemas en | resolucion de problema en el problema
racionales en sus este conjunto | situaciones conjunto de los usando los
: numérico. problema. nUmeros nUmeros
dlferentef . racionales. racionales.
representaciones
(fracciones y
decimales) y los
| CODIGO FO-DP-04 VERSION 3 |
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emplea con

sentido en la

solucién de

problemas en los

que aparecen

cantidades

desconocidas.

(dba2 y dba3)

5. Representa en

el plano

cartesiano la Argumenta
variacion de if;icn?eme ) ‘Siffp‘li‘?ﬁﬁi
magnltudes No logra explicar | Explica con | comportamiento (qr:gfliigzgs,
(areas y el dificultad el | dela gjemplo;

perimetro) y con
base en la

Comunicacién,
representacion

comportamiento
de fendmenos

comportamiento
de fendmenos

dependencia
entre magnitudes

aplicados), el
comportamiento

L, . modelacion geométricos que | geométricos (dreay de magnitudes
variacion expllca se inscriben en | inscritos en | perimetro) (érga
el situaciones de | contextos de | apoyado en su en’meIro); de
. variacion. variacion. representacion pf .
com pOI’tamlentO enel p|qno eno’m.enos
d ituaciones cartesiano geomein,cos en
€ Si y ' situacion de
fenbmenos de la variacién.
vida diaria.
(dbab)
6. Usa el \ | Da a c‘:onocTr
L o ogra correctamente,
pI’InC.:Ip.IO . determinar el | Usa con dificultad | Muestra el el nimero total
mu|t|p||cat|V0 en nUmero total de | el principio de la | nOmero correcto de arreglos de
: : arreglos de una | multiplicacién y | de arreglos de una situacion
sﬂuamc_mes situacién las herramientas | una situacion aleatoriq,
aleatorias Comunicacién, aleatoria con el | de aleatoria usando | argumentando el
sencillas representacion principio de la | representacion, el principio de la uso tablas y
| modelacién multiplicacion y | para mostrar el | multiplicaciéony diagramas de
y 1o representa no representa los | nUmeros de | lo representa por arbol, como un
con tablas (o) arreglos con | arreglos de una | medio de tablas resultado
tablas o | situacion o diagramas de coherente al

diagramas de

B diagramas  de | aleatoria. arbol. correcto uso del
arbol. (dba9) arbol. principio de la
multiplicacion.
7. Asigna Asigna
probabilidades a probabilidades
: de ocurrencia a
eventos S|mples Dificilmente logra Asigna e eventos simples y
y compuestos Yy asignar © | Asigna inIegrpreia compuestos,
los interpreta a Comunlcaagn, |n|erpre.tf1r probabilidades probabilidades interpretando y
. representacion probabilidades . A argumentando
artir de iz . de ocurrencia a | de ocurrencia a
p modelacion de ocurrencia a . . los resultados
. . eventos simples. eventos simples y
prop|ed3_des eventos simples y desde la
basica de la compuestos. compuestos. perspectiva de
S S . las propiedades
probabilidad. dela
(d bag) probabilidad.
8. Observa No logra | Dificilmente Representa Justifica el tipo
biet reconocer, ni | identifica las | correctamente de
O_ Je 0s ) Comunicacién, comprender, las | caracteristicas las transformacién
riaimensionales representacion caracteristicas elementales e | caracteristicas que experimenta
trid | tacié teristi I tal d teristi iment
: modelacién de objetos | un cuerpo y hace | esenciales de un un objeto
desde dife rentes tridimensionales, | representaciones | cuerpo el planoy tridimensional,
puntos de vista, y luego de que | vagas de su | describe desde su
| CODIGO FO-DP-04 VERSION 3 |
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w1
%

|

L

IO

los  representa
segun su
ubicacion y los
reconoce cuando

éstos
experimentan
algin tipo de

transformacion.

ubicacioén,
reconociendo
deficientemente
las
transformaciones

claramente las
transformaciones
experimentadas.

representacion
en el plano
cartesiano y

desde el andlisis

completo de sus

experimentadas. caracteristicas
se transforman esenciales.
mediante
rotaciones,
traslaciones y
reflexiones.
(dbab)
9. Plantea vy
resuelve
ecuaciones
(regla de tres
simple), las
describe
verbalmente vy
representa
situaciones de No blant ;‘\rgume?fdl
variacion  de claramerie ¢
manera lantear I Dificiimente correctamente solucién de
o c Y P I y resuelve bl L
numérica, Commieal | ecioher, | problemas | Bobiemoten | ecuacloneren
simbdlica o P acl Y vaci inscritos en fuaciof ruacl N
modelacion propias de situacién de variaciony variacion y elige
gréfica y utiliza pr.obletr’las en variacion. representa la adecuadamente
| situacion de solucion la forma de
esca qs variacion. grdficamente. representar la
apropladas para situacion.

representar e
interpretar
planos, mapas y
maquetas  con
diferentes
unidades
(dba7y4)
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RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO OCTAVO

APRENDIZAJES

COMPETENCI
AS

1.0A29
BAJO

3.0A3.9
BASICO

4.0A45
ALTO

4.6 A5.0
SUPERIOR

1. Reconoce
la existencia
de los
ndmeros
irracionales
como
ndmeros no
racionales y
los describe
de acuerdo
con sus
caracteristicas
y
propiedades.
Construye
representacio
nes,
argumentos y
ejemplos de
propiedades
de los
ndmeros
racionales y
no racionales.
Reconoce los
diferentes
usos y
significados
de las
operaciones y
del signo
igual y los
utiliza para
argumentar
equivalencias
entre
expresiones

Razonamient

oy
resolucion

Dificilmente
identifica las
diferentes
representacio
nes
(decimales y
no
decimales)
para
argumentar
por qué un
ndmero es o
no racional.

Construye
varias
representaci
ones
(geométrica,
decimales o
no
decimales)
de un
mismo
numero
racional o
irracional.

Usa el
conjunto
solucion de
una relacion
(de
equivalencia
y de orden)
para
argumentar
la validez o
no de un
procedimien
to.

Propone y
ejecuta
procedimientos
para resolver
una ecuacién
lineal y sistemas
de ecuaciones
lineales y
argumenta la
validez o no de
un
procedimiento
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algebraicas y
resolver
sistemas de
ecuaciones.
(DBA 1,2,3)

2. Describe
atributos
medibles de
diferentes
sélidos y
explica
relaciones Dificilmente Utiliza Estima,
entre ellos interpreta las lenguaje calcula 'y
por medio del expresiones ) compara .
. . algebraico ; Compara figuras
lenguaje algebraicas volumenes a
; . para . y argumenta la
algebraico. | Comunicacio que partir de las A
. representar . posibilidad de
Identifica ny representan relaciones
: . el volumen ser congruente
relaciones de | resolucion el volumen y entre las :
. . de un . 0 semejantes
congruencia y el area . aristas de .
. prisma en . entre si.
semejanza cuando sus — un prisma o
. . términos de
entre las dimensiones . de otros
p Sus aristas. "
formas varian. solidos.
geométricas
que
configuran el
diseno de un
objeto. (DBA
4,6)
3. Interpreta Usa
informacion estrategias | Describe el
presentada en | Dificilmente graficas o comportami Interpreta Reconoce como
tablas de interpreta numéricas ento de los varian las
: los datos :
frecuencia y | los datos para datos medidas de
e representad .
graficos cuyos | representad | encontrar las | empleando 0s en tendencia
datos estan | os en medidas de | las medidas : central y el
. . diferentes
agrupados en | diferentes tendencia de rango cuando
: . tablas y ,
intervalos. | tablasy central de un | tendencia gréficos varian los
(DBA 11) graficos conjunto de | central y el datos.
datos rango.
agrupados.
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4. Identifica y
analiza
relaciones
entre
propiedades
de las graficas
y propiedades

de
expresiones
algebraicas y
relaciona la
variacion y
covariacion
Reconoce y
con los e
. Dificilmente representa
comportamien . .
ot relaciona un Representa relaciones
tos graficos, . . .
. cambio en la relaciones numericas
numericos y . Reconoce . .
. variable numericas mediante
caracteristicas . . . patrones - .
Razonamient | independient L mediante expresiones
de las numericos y : .
. oy e con el . expresiones algebraicas y
expresiones . . los describe .
: resolucion cambio algebraicas encuentra el
algebraicas en .| verbalmente .
: : correspondie y opera con conjunto de
situaciones de N
i nte en la y sobre variacion de una
modelacion. . . :
variable variables. variable en
Propone, : -
dependiente funcion del
compara y
contexto.
usa
procedimiento
s inductivos y
lenguaje
algebraico
para formular
y poner a
prueba
conjeturas en
diversas
situaciones o
contextos.
(DBA 8,9)
5. Utiliza y Dificilmente Utiliza la o
: . iy Identifica la
explica estima relacion de . Explora y crea
. : . posibilidad .
diferentes medidas de | las unidades del error en estrategias para
estrategias | Comunicacié | volumen con de - calcular el
: : la medicion
para ny unidades capacidad volumen de
. . del volumen
encontrar el | resolucion estandarizad con las haciendo cuerpos
volumen de asy no unidades de o regulares e
: . aproximacio .
objetos estandarizad volumen nes irregulares.
regulares e as (litros, dm3,
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irregulares en etc) en la pertinentes
la solucién de solucion de | al respecto.
problemas en un
las problema.
matematicas
y en otras
ciencias. (DBA
5)
6. Decide cual s Reconoce
) Dificilmente . , .
es la medida cOmo varian Describe el
. reconoce Interpreta . .
de tendencia . , las medidas | comportamiento
. ., | como varian los datos
central que | Comunicacio . de de los datos
. las medidas | representad :
mejor ny ; tendencia empleando las
. de tendencia 0S en :
representa el | razonamient , central y el medidas de
. central y el diferentes )
comportamien | o rango tendencia
. rango cuando tablas y
to de dicho , e cuando central y el
: varian los graficos. ,
conjunto. datos varian los rango
(DBA 11) ] datos.
7. Propone
relaciones o
modelos
funcionales
entre Toma . .
. e . Relaciona Analiza
variables e Dificilmente decisiones . .
. . : . caracteristic | propiedades de
identifica y relaciona informadas s
. ) as covariacion
analiza caracteristica en . .
: i : algebraicas | entre variables,
propiedades : s algebraicas | exploracione
- | Razonamient . de las en contextos
de covariacion de las S numericas, : .
oy . . funciones, numericos,
entre . funciones, algebraicas n g
. resolucion e o sus graficas | geométricos y
variables, en sus graficas y | o graficas -
y procesos | cotidianos y las
contextos procesos de de los
g . g de representa
numericos, aproximacion modelos : Ly )
- . fen aproximacio mediante
geometricos y sucesiva matematico : e
. n sucesiva graficas
cotidianos y s usados.
las representa
mediante
graficas. (DBA
10)
8. Identifica oo Describe Reconoce
: Dificilmente .
regularidades teoremasy | relaciones
argumenta la Y Resuelve
y argumenta s s argumenta | geometricas
: Comunicacio relacion : - problemas
propiedades L su validez a | al utilizar el -
. ny pitagorica . utilizando
de figuras . . través de teorema de
o resolucion por medio de : "y teoremas
geometricas a - diferentes | Pitagorasy -
. construccion basicos.
partir de " recursos Thales,
al utilizar
teoremas y (Software, | entre otros.
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las aplica en material tangram,
situaciones concreto. papel, entre
reales. (DBA otros).
/)
9. Hace
predicciones
sobre la
posibilidad de Identifica y Asigna la Reconoce
ocurrencia de e enumera los | probabilidad cuando dos
Dificilmente
un evento s resultados de la eventos son o
Comunicacio resuelve .
compuesto e favorables ocurrencia | no mutuamente
: ny problemas
interpreta la . - de de un excluyentes y
" razonamient utilizando : )
prediccion a ocurrencia evento les asigna la
) o teoremas -
partir del uso - de un usando probabilidad
basicos.
de evento valores usando la regla
propiedades indicado. entre Oy 1. de la adicion.
basicas de la
probabilidad.
(DBA 12)

RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO NOVENO

y modelacién

1.0A29 3.0A3.9 40A45 4. 6A5.0
APRENDIZAJES COMPETENCIAS BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
Utiliza los nUmeros reales | Comunicacién, | Dificilmente Utiliza con Utiliza los Propone
(sus operaciones, Re$°|UC'°.“: logra utilizar dificultad los numeros reales diversas formas
relaciones y propiedades) | Razonamiento, | nimeros reales | nlimeros reales y sus 0 modelos de
para resolver problemas | Representacion [ o qinnajes para resolver propiedades resolucion de

representaciones para
analizar procesos infinitos
y resolver problemas.
(DBA 3)

Representacién
y modelacién

las propiedades
de las

operaciones con
numeros reales

con ndmeros
reales y sabe
aplicarlas con
algunos errores

con ndmeros
enteros y sabe
aplicarlas
cuando se le
indica la forma
explicita, pero
no de forma
auténoma para
simplificar
calculos

con expresiones para disefar calculos para resolver situaciones

polindmicas. (DBA 1) estrategias de combinando ejercicios que problema
solucion de diversas combinan usando los
situaciones operaciones operaciones numeros reales
problema

Utiliza los niUmeros Comunicacién, | No conoce ni Conoce las Conoce las Conoce las

reales, sus operaciones, Resolucién, aplica propiedades de propiedades de propiedades de

relaciones y Razonamiento, | correctamente las operaciones las operaciones | las operaciones

con ndmeros
reales y sabe
aplicarlas arpa
simplificar
calculos en
problemas
contextualizados
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Propone y desarrolla
expresiones algebraicas

Comunicacioén,
Resolucién,

En contadas
ocasiones usa

Algunas veces usa
una estrategia

Acostumbra a
usar estrategias

Siempre utiliza
estrategias

en el conjunto de los Razonamiento, | na estrategia heuristica heuristicas heuristicas
ndmeros reales y utiliza Representacion | o rictica eficiente, pero efectivas y efectivas y
las propiedades de la y modelacion eficiente. Se falta firmeza y eficientes con eficientes
igualdad y de orden para detecta claridad modelos construyendo
determinar el conjunto incoherencia matematicos sin | modelos
solucion de relaciones la informacién matematicos
entre tales expresiones. sobre lo que sencillos con la
(DBA 2) significa cada informacion
letra 0 numero sobre lo que
significa cada
letra 0 numero
Utiliza teoremas, Comunicacién, | No identifica Se confunde al Utiliza con Utiliza diversos
propiedades y relaciones | Resolucién, diversos tipos de | utilizar diversos dificultad teoremas para
geométricas (teorema de | Razonamiento, | tegremas para teoremas para diversos conjeturar
Thales y el teorema de Representacion | ety rar conjeturar acerca | teoremas para acerca de
Pitagoras) para proponer y modelacion acerca de de regularidades, | conjeturar regularidades,
y justificar estrategias de regularidades, semejanzas y acerca de semejanzas y

medicion y calculo de
longitudes, conjeturando
acerca de las
regularidades de las
formas bidimensionales y

semejanzas y
congruencias en
situaciones
dadas.

congruencias en
situaciones dadas

regularidades,
semejanzas y
congruencias en
situaciones
dadas y usa

congruencias en
situaciones
dadas y usa
ecuaciones para
determinar las

tridimensionales y realiza ecuaciones para | medidas
inferencias a partir de los determinar las

criterios de semejanza, medidas

congruencia y teoremas

basicos (DBA 5 Y 6)

Propone un disefio Comunicacién, | No reconoce los | Reconoce los Analiza, Analiza,
estadistico adecuado Res°|UC'°.“: datos, sus datos e interpreta | reconoce e reconoce e
para resolver una Razonamiento, | relaciones , niel | la relacién entre interpreta los interpreta
pregunta que indaga por R?L?;:t:ig:n contexto del los mismos datos, perfectamente
la comparacion sobre las y problema, demostrando una | identificando los datos
distribuciones de dos mostrando poca | comprension con claridad lo identificando
grupos de datos, para lo comprension del | elemental del gue se busca y con certeza lo
cual usa mismo problema demostrando que se busca y
comprensivamente una alta demostrando
diagramas de caja, comprension del | una absoluta
medidas de tendencia problema comprension del
central, de variacién y de problema
localizacién. (DBA 10)

Interpreta el espacio de Comunicacién, | No aporta la Aporta la solucién | Aporta Aporta

manera analitica a partir Res°|UC'°."' solucién correcta pero no correctamente la | correctamente a
de relaciones Razonamiento, | correcta reflexiona sobre solucién de la la solucién del

geométricas que se
establecen en las
trayectorias y
desplazamientos de los
cuerpos en diferentes
situaciones. (DBA 7)

Representacién
y modelacién

su fiabilidad

situacion,
analiza y discute
sobre su
unicidad y
reflexiona sobre
su fiabilidad

problema,
analiza y discute
sobre su
unicidad y
reflexiona y
valora sobre su
fiabilidad, Revisa
el proceso,
detecta si hay
errores y
procede a su
rectificacion
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Utiliza expresiones Comunicacién, | No detalla los Detalla los pasos Detalla los pasos | Detalla los pasos
numéricas, algebraicas o Res°|UC'°'n' pasos seguidos seguidos y seguidos y seguidos,
graficas para hacer Razonamiento, | y se aprecia muestra un aplica relacionando y
descripciones de R?L‘Z‘;:Zg‘:“ desconocimiento | aceptable correctamente aplicando en
situaciones concretas y Y de los conceptos | conocimiento de los conceptos grado optimo los
tomar decisiones con matematicos los conceptos matematicos conceptos
base en su matematicos matematicos
interpretacion. (DBA 8) necesarios
Utiliza procesos Comunicacién, | No identifica la Identifica la Identifica la Identifica la
inductivos y lenguaje Res°|UC'°.n: formula formula aplicable, | formula formula
simbdlico o algebraico :°1°"°m;e“*ﬁ" aplicable, no usa | usa de manera aplicable, utiliza | aplicable, utiliza
para formular, proponer ?;‘Zs;g;g:’“ el lenguaje aceptable el adecuadamente | adecuadamente
y resolver conjeturas en y matematico y lenguaje el lenguaje el lenguaje
la solucién de problemas comete matematico y matematico y matematico y
numéricos, geométricos, bastantes comete errores realiza célculos realiza calculos
métricos, en situaciones errores de leves correctos, pero correctos y tiene
cotidianas y no calculo no tiene en en cuenta las
cotidianas. (DBA 9) cuenta las unidades de

unidades de medida

medida

Identifica y utiliza
relaciones entre el
volumen y la capacidad
de algunos cuerpos
redondos (cilindro, cono
y esfera) con referencia a
las situaciones escolares
y extraescolares. (DBA 4)

Comunicacién,
Resolucién,
Razonamiento,
Representacién
y modelacién

Tiene un minimo
dominio los
conceptos sobre
poliedros y
cuerpos
redondos ni es
capaz de realizar
los ejercicios
propuestos

Comprende los
conceptos
principales
trabajados sobre
poliedros y
cuerpos redondos
pero no es capaz
de realizar los
ejercicios
propuestos de
forma auténoma

Comprende la
mayoria de los
conceptos de
poliedros y
cuerpos
redondos
trabajados, pero
le cuesta
expresarlos de
forma ordenada
y comprensible.

Comprende los
conceptos de
cuerpos
redondos y los
expresa de
forma correcta
sin dificultad,
resolviendo
ejercicios
relacionados con
lo tratado en la

Le cuesta tematica
realizar los
ejercicios
propuestos
Encuentra el nimero de Comunicacién, | Se le dificulta el | Calcula la Calcula e Calcula e

posibles resultados de
experimentos aleatorios,
con reemplazo y sin
reemplazo, usando
técnicas de conteo
adecuadas, y argumenta
la seleccion realizada en
el contexto de la
situacion abordada.
Encuentra la probabilidad
de eventos aleatorios
compuestos. (DBA 11)

Resolucioén,
Razonamiento,
Representacién
y modelacién

calculo y
interpretacion
dela
probabilidad de
un evento

probabilidad de un
evento, pero no
realiza
interpretaciones

interpreta la
probabilidad de
un evento
utilizando solo
una estrategia

interpreta la
probabilidad de
un evento
utilizando
diferentes
estrategias
determinarla
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RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO DECIMO

1.0A29 3.0A 3.9 40A45 4.6A5.0
APRENDIZAJES COMPETENCIAS BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
Utiliza las o . -
propiedades de los D|f|C|,Imen’re utiliza pjlllzo con Represento,e'n la .
los nimeros reales dificultad los recta numérica Propone diversas

numeros reales
para justificar
procedimientos y
diferentes
representaciones
de subconjuntos

Comunicacion
Representaciéon
Modelaciéon

para justificar
procedimientos y
diferentes
representaciones
de subconjuntos

nUumeros reales
para realizar
cdlculos
combinando
diversas

los nUmeros
reales y los usa
para resolver
ejercicios que

combinan

formas o modelos de
resolucién de
sifuaciones problema
usando los nUmeros
reales

de ellos. (DBA 1) de ellos. operaciones operaciones
Utiliza las I -
. Dificilmente utiliza -
propiedades las probiedades Utiliza con Representa en la
algebraicas de al peb%icos de dificultad las recta numérica Propone diversas
equivalencia y de g propiedades los nUmeros formas o modelos de

orden de los
numeros reales
para comprender
y crear estrategias
que permitan

Comunicacién
Representacion
Modelacién

equivalencia y de
orden de los
numeros reales
para comprender
y crear estrategias
que permitan

algebraicas de
equivalenciay
de orden de los
nUmeros reales
para realizar

reales, utilizando
las propiedades
algebraicas de
equivalencia y
de orden vy los

resolucién de
sifuaciones problema
usando las
propiedades
algebraicas de

compararlos y cdlculos usa para resolver equivalencia y de
compararlos y - NS .
comparar combinando ejercicios que orden de los nUmeros
. comparar . -
subconjuntos de subconiuntos de diversas combinan reales
ellos (por ejemplo, eJIIos operaciones operaciones
intervalos). (DBA 2)
Resuelve
problemas que Dificiimente Resuelve con Resuelve Propone diversas
involucran el resuelve dificultad roblemas que formas o modelos de
significado de problemas que problemas que pinvolucronqel resolucién de
medidas de involucran el involucran el Lo sifuaciones problema
. L Lo significado de -
magnitudes . ., significado de significado de - que involucran el
. Comunicacioén : : medidas de A
relacionales . medidas de medidas de . significado de
- . Representacion . . magnitudes -
(velocidad media, i magnitudes magnitudes - medidas de
oy Modelacion - - relacionales a .
aceleraciéon relacionales a relacionales a magnitudes

media) a partir de

partir de tablas,

partir de tablas,

partir de tablas,

relacionales a partir

e e e réficas PR
tablas, graficas y grdficasy grdficasy e?( resionés de tablas, grdficas y
expresiones expresiones expresiones al pebroicos expresiones
algebraicas. (DBA algebraicas. algebraicas. 9 ’ algebraicas
3)
Comprende Propone diversas
utiliza |:‘)uncionés Dificiimente Comprende'y formolz o0 modelos de
ara modelar comprende ufiliza con Comprende y resolucién de
para) -omprende y dificultad utiliza funciones | ., '
fendmenos . L. utiliza funciones . situaciones problema
o Comunicacion funciones para para modelar -
periddicos y . para modelar . a partirde la
justifica las Representacion fendmenos modelar fenomenos comprensiéon y el uso
solujciones (DBA 4) Modelacion eriddicos fenémenos periddicos y de ?uncionez ara
IC')usﬁﬁco I<:1sy periodicos y justifica las modelar fenér‘rﬁ)enos
Jsoluciones justifica las soluciones eriddicos y justifica
soluciones i las solugénes
Resuelve Dificiimente Propone diversas
roblemas resuelve Resuelve con Resuelve formas o modelos de
medFi)onTe eluso de roblemas dificultad problemas resolucién de
. Comunicacion Pre problemas mediante el uso . h
las propiedades de . mediante el uso . situaciones problema
. Representacion mediante el uso delas .
las funciones y usa Modelacion de las de las ropiedades de mediante el uso de las
representaciones propiedades de . propiede propiedades de las
Py : propiedades de las funciones y -
tabulares, graficas las funciones y sus las funciones y SUS funciones y usa sus

y algebraicas para

representaciones

representaciones para
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s N

estudiar la
variacioén, la
tfendencia
numérica y las
razones de cambio
entre magnitudes.
(DBA 7)

para estudiar la
variacién, la
tfendencia
numérica vy las
razones de
cambio entre
magnitudes.

sUs
representaciones

representaciones

estudiar la variacién,
la tendencia
numeérica y las razones
de cambio entre
magnitudes.

Comprende y
explica el caréacter
relativo de las
medidas de
tendencias central
y de dispersién,
junto con algunas
de sus
propiedades, y la
necesidad de
complementar una
medida con otra
para obtener
mejores lecturas de

Comunicacion
Representaciéon
Modelaciéon

Dificiimente
comprende y
explica el
cardcter relativo
de las medidas de
tendencia cenftral
y de dispersién
con sus
propiedades y la
necesidad de
complementarse
para obtener
mejores lecturas

Comprende y
explica con
dificultad el

cardcter relativo
de las medidas
de fendencia
centraly de
dispersion con
sus propiedades
y la necesidad
de
complementarse
para obtener
mejores lecturas

Comprende y
explica el
cardcter relativo
de las medidas
de tendencia
centraly de
dispersiébn con
sus propiedades
y la necesidad
de
complementarse
para obtener
mejores lecturas

Propone diversas
formas o modelos de
resoluciéon de
situaciones problema
mediante la
comprension del
cardcter relativo de
las medidas de
tendencia central y
de dispersién

los datfos. (DBA 9) de los datos. de los dafos. de los datos.
Explora'y Explora

Exolora v describe Dificiimente describe con desgribe ?;S Propone diversas
Iosp o iyedodes de explora y describe dificultad las ropiedades de formas o modelos de
Iosllz opres las propiedades propiedades de P Igs lugares resolucién de

eorﬁé‘rricos de Comunicacion de los lugares los lugares eométrigcos de sifuaciones problema
sgus Y Representacion geométricosy de | geométricosy de 9 SUS Y mediante la
fransformaciones a | Modelaciéon SUS VS fransformaciones explprooon de las

artir de diferentes fransformaciones | fransformaciones a partir de propiedades de los
P : a partir de a partirde P lugares geométricos y
representaciones. . . diferentes

diferentes diferentes de sus

(DBA 5)

representaciones.

representaciones

representaciones

fransformaciones

Selecciona
muestras aleatorias
en poblaciones
grandes para inferir
el comportamiento
de las variables en
estudio. Interpreta,
valora y analiza
criticamente los
resultados y las
inferencias
presentadas en
estudios
estadisticos. (DBA
8)

Comunicacién
Representacién
Modelacion

Dificilmente
selecciona
muestras
aleatorias para
inferir el
comportamiento
de las variables e
interpretar, valorar
y analizar
criticamente los
resultados y las
inferencias
presentadas en
estudios
estadisticos.

Selecciona con
dificultad
muestras

aleatorias para
inferir el

comportamiento
de las variables e
interpretar,
valorar y analizar
crificamente los
resultados y las
inferencias
presentadas en
estudios
estadisticos.

Selecciona
muestras
aleatorias para
inferir el
comportamiento
de las variables e
interpretar,
valorar y analizar
criticamente los
resultados y las
inferencias
presentadas en
estudios
estadisticos.

Propone diversas
formas o modelos de
resolucién de
siftuaciones problema
seleccionando
muestras aleatorias
para inferir el
comportamiento de
las variables e
interpretando,
valorando y
analizando
criticamente los
resultados y las
inferencias

Comprende y usa
el concepto de
razén de cambio
para estudiar el
cambio promedio
y el cambio
alrededor de un
puntoy lo
reconoce en
representaciones
grdficas, numéricas
y algebraicas.
(DBA 6)

Comunicacién
Representacion
Modelacién

Dificiimente
comprende y usa
el concepto de
razén de cambio
para estudiar el
cambio promedio
y el cambio
alrededor de un
puntoylo
reconoce en
diferentes
representaciones

Comprende y
usa con
dificultad el
concepto de
razén de cambio
para estudiar el
cambio
promedio y el
cambio
alrededor de un
puntoy lo
reconoce en
diferentes
representaciones

Comprende y
usa el concepto
de razén de
cambio para
estudiar el
cambio
promedio y el
cambio
alrededor de un
puntoy lo
reconoce en
diferentes
representaciones

Propone diversas
formas o modelos de
resoluciéon de
situaciones problema
usando el concepto
de razdén de cambio
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Propone y realiza
experimentos
aleatorios en

contextos de las

ciencias naturales
o sociales y
predice la
ocurrencia de
eventos, en casos
para los cuales el
espacio muestral
es indeterminado.
(DBA 10)

Comunicacion
Representaciéon
Modelaciéon

Dificiimente
propone y realiza
experimentos
aleatorios en
contfextos de las
ciencias naturales
o sociales y
predice la
ocurrencia de
eventos

Propone y realiza
con dificultad
experimentos
aleatorios en

contextos de las

ciencias
naturales o
sociales y
predice la
ocurrencia de
eventos

Propone y realiza
experimentos
aleatorios en

contfextos de las

ciencias
naturales o
sociales y
predice la
ocurrencia de
eventos

Propone diversas
formas o modelos de
resolucién de
situaciones problema
mediante
experimentos
aleatorios en
contextos de las
ciencias naturales o
sociales y predice la
ocurrencia de eventos

RUBRICA DE EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL GRADO: UNDECIMO

1.0A 2.9 3.0A3.9 40A45 4.6 A5.0
APRENDIZAIJES COMPETENCIAS BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
1. Utiliza las
propiedades
de los
nimeros
(naturales,
Dificilmente logra Utiliza con Representa en la
e_nteros, utilizar las dificultad las recta numérica Propone diversas
racionales Yy propiedades de propiedades de los nUmeros formas o modelos de
los nOmeros reales los nUmeros enteros, resolucion de
reales_‘,) y sus Comunicacién para disenar reales para racionales y los situaciones problema
relaciones Yy estrategias de resolver cdlculos | usa para resolver usando las
H solucién de combinando ejercicios que propiedades de los
operaaones_ situaciones diversas combinan numeros reales.
para construir problema operaciones operaciones
y comparar
los distintos
sistemas
numéricos.
(dbal)
2. Justifica la
validez de las
propiedades
de orden de No conoce o .
| ! aplica la validez Aplica algunas Demuestra Conoce las
0S NUmeros de las propiedades con algunas ropiedades de orden
reales y las Comunicacién . dificultad del propiedades de | PP p
propiedades de de los nUmeros
il orden de los orden de los orden de los reales
utiliza para . 0 n0meros reales. nimeros reales. )
resolver nUmeros reales.
problemas
analiticos que
se modelen
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con
inecuaciones.
(dba2)

3. Interpreta
y disena
técnicas para
hacer
mediciones
con niveles
crecientes de
precision (uso
de diferentes Construye
instrumentos No disena En algunas caminos de Construye diversos

ocasiones no solucion para

: caminos de .o . . caminos de solucién
ra la mism Lz sz diseia caminos realizar |
para la sma Modelacion solucidn para para realizar

medicién, realizar de solucli.én para mediciones mediciones llegando
i A mediciones. reatizar aunque con al mismo resultado.
revision de mediciones. resultados
escalas y diversos.
rangos de
medida,
estimaciones,
verificaciones
a través de
mediciones
indirectas).
(dbad)

4. Modela
objetos
geométricos
en diversos
sistemas de
coordenadas
(cartesiano,

En algunas
pOIar’ Dificilmente usa ocasiones Construye

esferlco) ’ las propiedades emp!ea las algupos modelos Construye diversos
usando de modelos propiedades de funcionales modelos funcionales
L N y
) Modelacién funcionales para modelos aunque no andliza el resultado de
propledades Yy la toma de funcionales para | compara los

. . cada uno de ellos.
d | decisiones en la toma de resultados entre
modelos s
contexto. decisiones en ellos.

funcionales contexto.
entre
variables
para analizar,
comparar y
tomar
decisiones
con respeto a
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los modelos
que permiten
estudiar la
variaciéon en
situaciones
intra y
extraescolares
. (dbab y 7)
5. Plantea y
resuelve
situaciones
problematicas
del contexto
real Y/O Plante caminos
matemético Dificilmente de solucién Plantea diversos | Plantea diversos
. . plantea algin frente a caminos de caminos de solucion
que |mp||can Resolucién de camino de situaciones de solucidn frente a | frente a situaciones de
| | i solucién frente a contexto pero no situaciones de contexto y resuelve
a eXp OraC|On problemos L,
. situaciones llegaala contextoy solo por todos ellos
de p05|bles propuestas de su solucion del resuelve sélo por | realizando el
asociaciones contexto. problema alguno de ellos. | respectivo andlisis.
0 propuesto.
correlaciones
entre las
variables
estudiadas.
(dba 9)
6. Plantea y
resuelve
problemas en
los que se
reconoce Plante caminos
cuando dOS Dificilmente dirsc:jliucmn PIanI:\(i:ndlvzrsos I:::Ieaddlvelrso?’n
eventos son o plantea algon _ frentea caminos de caminos de solucié
.z s situaciones con solucion frente a frente a situaciones
Resolucion de camino de - . . ar e
no roblemas solucién frente a probabilidades sﬂuac!ones prObillle’ICGS y
. . P situaciones pero no llega a probabilisticas y resuelve solo por
mdependlente robabilisticas la solucién del resuelve sélo por | todos ellos realizando
Sy usa la P ’ problema alguno de ellos. | el respectivo andlisis.
probabilidad propuesto.
condicional
para
comprobarlo.
(dbal0)
. 7. Utiliza Aplica algunas Demuesira
mstrumentos, No conoce o r.egla.s’ de algunas reglas Conoce las reglas de
i derivacion con
unidades de L, aplica la validez o de derivacién al | derivacion al resolver
Comunicacion dificultad al . .
medida, sus de las reglas de resolver resolver situaciones de
. 4 derivacién. situaciones de situaciones de contexto.
relaciones y la P contexto.
nocién de '
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derivada
como razon
de cambio,
para resolver
problemas,
estimar
cantidades y
juzgar la
pertinencia de
las soluciones
de acuerdo al
contexto.
(dba 3)

8. Interpreta
la nocion de
derivada
como razon
de cambio y
como valor de
la pendiente
de la

tangente a En algunas

er > Construye
Dificilmente usa ocasiones algunos modelos
una curva y las reglas de emplea las 9

desarrolla derivacién en reglas de czr;rrisglgiz:e
. Modelacién modelos para la derivacién en aunave no
métodos para toma de modelos para la a

. compara los
hallar las decisiones en k?n:\a de resultados entre
X contexto. decisiones en
derivadas de

contexto. ellos.
algunas
funciones
basicas en
contextos
matematicos
Yy no
matematicos.
(dba 5)

9. Encuentra
derivadas de

funciones, Dificiimente usa | _ P lgunds Resuelve .
las reglas de ocasiones usa algunos Plantea diversos
reconoce sus Resolucién de derivacién la las reglas de problemas del caminos de solucién
propiedades y iz derivacién la contexto frente a situaciones de
problemas solucion de . 2
las utiliza problemas del solucion de empleando contexto usando

problemas del reglas de reglas de derivacion.
contexto A
para resolver ’ contexto. derivacion.

problemas.(db
a8)

Construye diversos
modelos con reglas
de derivaciéony
andliza el resultado de
cada uno de ellos.
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TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

Numero

Nombre del
Proyecto

Aprendizajes de conexion entre la mallas y el proyecto

Recreacion,
Deporte y Tiempo
Libre

Todos aquellos relacionados con las figuras
geométricas, areas, perimetros, volimenes, diferentes
unidades de medida, direccionalidad, espacialidad,
coordinacién, movimientos en el plano.(pensamiento
métrico y geométrico)

v' Reconoce y compara atributos que pueden ser
medidos en objetos y eventos (longitud,
duracion, rapidez, masa, peso, capacidad,
cantidad de elementos de una coleccidn, entre
otros).

v' Realiza medicion de longitudes, capacidades,
peso, masa, entre otros, para ello utiliza
instrumentos y unidades no estandarizadas vy
estandarizadas y compara objetos del entorno.

v Identifica y describe propiedades que
caracterizan un cuerpo en términos de la
bidimensionalidad y la tridimensionalidad vy
resuelve problemas en relacion con |la
composicidon y descomposicion de las formas.

Educacion
Ambiente

Todos aquellos relacionados con tablas de datos,
graficos, medidas de tendencia central, medidas de
capacidad, tiempo y peso (pensamiento aleatorio)
v Formula preguntas que requieren comparar dos
grupos de datos, para lo cual recolecta, organiza
y usa tablas de frecuencia, graficos de barras,
circulares, de linea, entre otros. Analiza la
informacion presentada y comunica los
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resultados y utiliza la media y la mediana para
resolver problemas.

v Determina la probabilidad de ocurrencia o no de
un evento real o imaginario.

v' Predice la posibilidad de ocurrencia de un evento
simple a partir de la relacién entre los elementos
del espacio muestral y los elementos del evento
definido.

Todos aquellos relacionados con las rutas de

3 Gestion del Riesgo | evacuacion, tiempo, acompafiamiento humano, plano
de la institucidn, sefializacion, desplazamiento
(pensamiento geométrico y métrico)

v’ Describe y representa trayectorias y posiciones
de objetos y personas para orientar a otros o a si
mismo en el espacio circundante.

v’ Identifica, documenta e interpreta variaciones de
dependencia entre cantidades en diferentes
fendmenos (en las matematicas y en otras
ciencias) y los representa por medio de graficas.

v’ Interpreta y representa informacidn presentada
en tablas de frecuencia y graficos cuyos datos
estan agrupados en intervalos

Todos aquellos donde se motive y utilice el uso de
4 Plan Digital diferentes herramientas tecnoldgicas: Word, Excel,
geogébra, power point, los xo, prezzi, Tablet,

computadores, video beam, celulares.

Recursos generales: Los recursos son humanos, didacticos y fisicos, asi:
1. Recursos Humanos: Estudiantes, docentes, Padres de Familia, Profesionales en el
area, directivas de la Institucion.

2. Recursos Didacticos: Bibliobanco, textos de las estudiantes, materiales e
instrumentos de geometria, talleres, videos especiales, elaboraciéon y practica con

juegos didacticos, Internet, visitas a universidades, salidas pedagodgicas, olimpiadas
| CODIGO FO-DP-04 | VERSION 3 |
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de matematicas internas y externas, blogs de profesores, estructuras del area,
material elaborado por los docentes, calculadora, celular.

3. Recursos Fisicos: Aula de clase, tablero en acrilico, juegos, V.H.S., TV. espacios

externos e internos, aula taller, video vean.

TEMAS

Plan de mejoramiento del area

DESARROLLO

Matriz DOFA del area de matematicas

D

O]

F

A

Las estudiantes no
relacionan los conceptos
matematicos con su
cotidianidad y de esta
manera se les dificulta la
solucién de problemas en
su contexto.

El apoyo inapropiado de
acudientes y personas
cercanas a las estudiantes
que les realizan sus
compromisos académicos
para que ellas obtengan
una nota aprobatoria

La respuesta asincrénica
tardia que desmotiva y no
permite una
realimentacion efectiva
La desmotivacion que
generd en las estudiantes
el trabajo virtual y la
situacién de pandemia.

Las diversas
herramientas
virtuales que
ayudan a fortalecer
los conceptos de
clases.

La herramienta G-
suite como
plataforma
institucional, la cual
resulta amigable y
facilita los procesos

Los diferentes bancos de
preguntas para la
preparacion de las
estudiantes en pruebas
de estado.

Los talleres y guias
realizadas durante el
ano 2020.

El equipo de docentes
del area con
competencias TIC y
habilidades para asumir
el reto de la virtualidad
Las familias que aportan
con un buen
acompafnamiento.

La inasistencia por parte
de las estudiantes a los
encuentros virtuales.

La poca responsabilidad
para contactar,
desarrollar y entregar
trabajos y/o examenes
aun con diversas
posibilidades brindadas.
La apatia cultural a la
asignatura, mas aun en
la virtualidad.

El accesoala
conectividad y medios
apropiados para
afrontar la virtualidad
La falta de comprensién
para determinar una
solucidn o afrontar una
situacién problema.

Aporte por grado para el plan de mejoramiento

PLAN DE MEJORAMIENTO DEL AREA 2021

(SND) para establecer relaciones entre
cantidades y comparar numeros.

grado Aprendizajes débiles 2020 Sugerencia para el 2021
Utiliza las caracteristicas posicionales En familia contribuir a la formacién
1° del Sistema de Numeracion Decimal significativa del nimero en

contextos interesantes para las
nifias por medio de los juegos como
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el dbaco, los dados, el domino,
entre otros.

Permitir a la nifia que formule
problemas a partir de situaciones
en su propia casa con los gastos,
compras en el supermercado.

20

Interpreta, propone y resuelve
problemas aditivos (de composicién,
transformacidn y relacién) que
involucren la cantidad en una
coleccién, la medida de magnitudes
(longitud, peso, capacidad y duracién
de eventos) y problemas
multiplicativos sencillos.

Motivar a los padres y acudientes
para que tengan momentos de
acompafamiento pertinentes
donde trabajen la resolucién de
problemas con casos de la
cotidianidad, utilizando material
concreto, ayudandoles a que ellas
encuentren el camino adecuado y la
operacion para la resolucién de
problemas.

Trabajar con ellas la posicion de los
numeros, ya que es algo que se les
dificulta al tomar el numero de las
situaciones problemas, ejemplo en
la resta ubicar tanto el minuendo
como el sustraendo en las unidades,
decenas y sucesivamente.

El docente trabaje las situaciones
problemas en los encuentros
virtuales directamente.

Interpreta, formula y resuelve
problemas aditivos y multiplicativos de
composicion, transformacién y
comparacién en diferentes contextos

Muchas estudiantes presentan
dificultades en la resolucién de
problemas porque les cuesta pensar
en abstracto y representar el
problema en su mente, ellos
necesitan manipular los objetos que
mencionan los problemas para
poderlos entender, porque no
disponen de habilidades suficientes
para pensar en abstracto de forma
efectiva, por eso es importante que
tanto el docente en sus espacios
virtuales como las familias en su
casa deben trabajar de manera
permanente el material concreto o
sea reales para darle sentido al
planteamiento o bien, dramatizarlo
para asegurar que lo han
comprendido. Si hay alguna palabra
o situacion del problema que no
entendieron, explicarles el
significado. Darles ejemplo de la
vida cotidiana: Dofia Francisca tiene
un puesto en el mercado. El dia de
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hoy tiene para vender, 5 bandejas
de 4 muslos de pollo cada una.
¢Cudntos muslos tiene en total?,
dialogar con ellas y preguntarles por
el significado de cada numero,
mostrarlo en material concreto en
lo posible.

En este grado hay que hacer mucho
énfasis en la comprension lectora,
las nifias leen, pero no comprenden
lo que leen, hacer lecturas con ellas
y hacerles preguntas sobre el texto.
Seleccionar actividades que
permitan abordar la resolucion de
problemas desde multiples
perspectivas, argumentandolas
adecuadamente.

Relacionar representaciones
matematicas diferentes para
favorecer la comprensién de
conceptos y procedimientos
matematicos necesarios para la
resolucion de problemas.

40

La solucién de problemas simples con
operaciones basicas con la
multiplicacidn y la division.

La solucién de situaciones problema
con faccionarios heterogéneos.

El manejo de variables y probabilidades
en la estadistica ya que manejan el
proceso pero se les dificulta aplicarlo
en situaciones problemas.

Intensificar actividades donde las
estudiantes adquieran destrezas
para manejar las operaciones
basicas en situaciones problema
gue las lleven a analizar y utilizar
correctamente los nimeros.

Para empezar el proceso con
fraccionarios utilizar estrategias
ludicas como la torta fraccionaria
representando fracciones y el
aprendizaje de formulas
heterogéneas para después ser
aplicadas en situaciones problemas
gue generen andlisis por parte de
las estudiantes.

Trabajar la matematica de la mano
con la estadistica para asi incluir
conceptos de esta area en las
situaciones problemas que se
trabajan todo el tiempo en
matematicas, se pueden poner
situaciones

de la vida cotidiana de las
estudiantes

50

Interpreta y utiliza los nimeros
naturales y racionales en su
representacion fraccionaria para

Desarrollar actividades didacticas,
claras y organizadas que faciliten
diversos procesos cognitivos.
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formular y resolver problemas aditivos,
multiplicativos y que involucren
operaciones de potenciacion.

Motivar a los padres de familia para
que tengan un acompafiamiento
familiar mas efectivo.

Favorecer una formacioén integral y
desarrollando tematicas para la vida
y la convivencia.

Considero que se abordaron los
aprendizajes correspondientes; lo dificil
es determinar si las estudiantes si lo
asumieron con responsabilidad y

Fortalecer las competencias
matematicas, especialmente la
resolucidn de problemasy en la
medida que sea necesario retomar

6 autonomia. y profundizar en los temas que se
Falto profundizar un poco mas sobre la | requiera.
covariacion directa e inversa y su
respectiva representacion grafica.

Cuando llegué a este grado a finales de | Los aprendizajes que no se

febrero, las nifias no habian trabajado pudieron ver en séptimo, deben
bien las operaciones con nimeros tener alta prioridad para ser
enteros, a la hora de abordarlas, me di | abordados en octavo, para que las
cuenta de que las nifias estaban muy nifias no vayan a quedar con esos
mal en operaciones y resolucion de vacios.

problemas con numeros naturales. Se debe hacer al principio del afio,
Ademas, debido a la metodologia de la | una actividad de repaso de

antigua profesora, se tenia un atraso operaciones y problemas con

de casi dos meses en la ensefianza de nameros racionales, porque muchas
los aprendizajes propuestos para este nifias pasaron con esos aprendizajes
grado. muy débiles.

20 Después, con la pandemia y las clases En la medida de lo posible, se debe
por dispositivos electrénicos, no se proponer a las estudiantes talleres
pudo ensefiar la totalidad de los diferenciados, para que ellas se
aprendizajes en el afio; se pudieron vean obligadas a realizar las
abordar de forma superficial: los actividades por si mismas y no
numeros racionales, figuras planas con | recurran a la copia de los talleres.
areay perimetro, estadistica
descriptiva con medidas de tendencia
central (datos desagrupados) y
proporcionalidad (regla de tres y
ecuaciones lineales basicas). Faltaron
los aprendizajes referentes a analisis
combinatorio, probabilidad y figuras
tridimensionales.

Divisién de polinomios, Factorizacion * Realizar proceso de nivelacién
de la suma y de la diferencia de cubos mediante consultas, actividades y
perfectos, Factorizacion de trinomios talleres.
cuadrados perfectos, Factorizacién de * Se sugiere registrar
g° trinomios cuadrados perfectos por periddicamente las notas por que la

adiciéon y sustraccion, Factorizacion de
trinomios de la forma ax 2"+ b*"+ ¢
Diagrama de arbol. Principio de
multiplicacidn, Variaciones,
Probabilidad de sucesos

gran mayoria de las estudiantes
(aproximadamente el 95) y los
acudientes realizan proceso de
siguiendo en el Master; por lo
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tanto, el manejo de la plataforma
debe ser dinamico.

* Similar a lo descrito
anteriormente, las estudiantes
manejan en un alto nivel la
plataforma G- suite especificamente
Classroom, Calendar, Gmail y
Meets. Estan acostumbradas que
pueden encontrar las guias en el
Master o Classroom.

* Los encuentros virtuales se
programan minimo 3 dias antes y la
asistencia en promedio de minimo
70% con unos objetivos muy claros
porque previamente deben analizar
la guia con su teoria, ejemplos y los
respectivos videos. Se recomienda
grabar la clase para las estudiantes
que por alguna dificultad no puedan
asistir y realizar resumen en PDF
(archivo mas liviano) de lo visto en
clase; al igual que motivary
reconocer la asistencia para
proceso de recuperaciony
autoevaluacion.

* Poco a poco han desarrollado la
cultura para interactuar por
Classroom y la comunicacién
mediante los correos
institucionales, pero es valida la
importancia y utilizacién de la base
de datos del Master, por ejemplo:
teléfonos fijos y moviles de los
acudientes, correos electrénicos,
direccidn, etc.

Durante el 2020 no se alcanzé a
abordar todo lo relacionado con
medidas de tendencia descentralizada,
conteo y probabilidad.

En sistemas de ecuaciones se hizo
énfasis en la interpretacion del
problema y su modelamiento, se vieron
cuatro métodos de solucion, pero esto
no fue a profundidad.

Se hizo un acercamiento a funciones
logaritmicas y exponenciales, sin llegar
a transformaciones sobre las mismas.

Es importante reforzar operatividad
basica, tienen falencia en
factorizacién y dificultades para
interpretacion de situaciones
problema.

Es importante que encuentren
aplicabilidad de lo que hacen con su
cotidianidad, para que gracias a la
asociacion se favorezca la
adquisicion de los debidos
aprendizajes.

En caso de seguir en virtualidad en
importante socializar las consultas
particulares en los encuentros
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grupales porque muchas
estudiantes no las expresan.

Suelen recurrir a la copia de talleres
y tareas por lo tanto se recomienda
plantear estrategias como variar los
talleres entre grupos o entre
estudiantes y usar pruebas del
master con preguntas y respuestas
aleatorias

Cuando no cumplen con la actividad
de la guia plantearles actividades
alternas de mayor dificultad, eso las
obliga a cumplir con las fechas
iniciales

10°

Resuelve problemas que involucran el
significado de medidas de magnitudes
relacionales (velocidad media,
aceleracién media) a partir de tablas,
graficas y expresiones algebraicas.
(dba3) refuerzo 2021

Comprende y explica el caracter
relativo de las medidas de tendencias
central y de dispersién, junto con
algunas de sus propiedades, y la
necesidad de complementar una
medida con otra para obtener mejores
lecturas de los datos. (dba9)refuerzo
2021

Repaso en las tres primeras
semanas académicas de dichos
temas. Practica virtuales, videos,
talleres con asesoria del docente, y
gran voluntad de las estudiantes.
Repaso en las tres primeras
semanas académicas de dichos
temas. Practica virtuales, videos,
talleres con asesoria del docente, y
gran voluntad de las estudiantes,
ejercicios practicos y reales de
conteo, graficacion, e inferencia
Darles a conocer a las estudiantes la
importancia de un buen andlisis e
interpretacion de graficas en el
proceso educativo para llegar a
buenas conclusiones de la situacion
estudiada.
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