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	GUIA UNIDAD DIDACTICA
	


	1. DATOS GENERALES

	Título: Máquinas y mecanismos.
	Docente Responsable: José Carlos Arroyo

	Tema: Máquinas y mecanismos.
	

	Asignaturas: Tecnología e informática
	Período:   1          Semanas: 9 y 10

	Grado:  6º
	Tiempo de desarrollo: 

	¿De qué manera impacta y  han ayudado las máquinas al mejoramiento y la calidad de vida del ser humano?.


	NATURALEZA Y EVOLUCIÓN DE LA TECNOLOGÍA

Analizo y expongo razones por las cuales la evolución de técnicas, procesos, herramientas y materiales han contribuido a mejorar la fabricación de artefactos y sistemas tecnológicos a lo largo de la historia.

APROPIACIÓN Y USO DE LA TECNOLOGÍA

Utilizo las tecnologías de la información y la comunicación para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar información).

Analizo y aplico las normas de seguridad que se deben tener en cuenta para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas tecnológicos.

SOLUCIÓN DE PROBLEMAS CON TECNOLOGÍA

Identifico y formulo problemas propios del entorno que son susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnológicas.

Participo con mis compa- ñeros en la definición de roles y responsabilidades en el desarrollo de proyectos en tecnología.

TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD

Me intereso por las tradiciones y los valores de mi comunidad y participo en la gestión de iniciativas en favor del medio ambiente, la salud y la cultura (como jornadas de recolección de materiales reciclables, vacunación, bazares y festivales, etc.).

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos



	Temas: Máquinas.


	Indicadores de logro:

· Participa de procesos colaborativos asumiendo el rol que le corresponde y haciendo uso ético, responsable y legal de las TIC.
· Participa en la gestión de iniciativas para contribuir con el ambiente, la salud, la cultura y la sociedad.
· Analiza la evolución de técnicas, procesos, herramientas y materiales y su contribución para la fabricación de artefactos y sistemas.
· Reconoce principios y conceptos propios de la tecnología, así como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.
· Propone estrategias para soluciones tecnológicas a problemas en diferentes contextos.


	2. RECURSOS

	Tecnológicos
Equipos tecnológicos tales como: Computadores, celulares smartphone, tablets.
Sitios web:

Se proponen los siguientes enlaces para abordar el tema. Selecciona, copia y pega estos enlaces en la barra de direcciones de tu navegador de internet para abrir el documento.

http://vinuar75tecnologia.pbworks.com/f/maquinas+y+mecanismos+1%C2%BA+eso.pdf
https://www.edu.xunta.gal/espazoAbalar/sites/espazoAbalar/files/datos/1464947673/contido/index.html


	3. METODOLOGÍA

	Conducta de entrada: Cada uno de los estudiantes partiendo de sus conocimientos y lo visto en clase,  intenta dar respuesta a la pregunta inicial.


	Profundización

Se deja un documento de estudio que sirve como apoyo a la actividad, además, los estudiantes revisarán sus apuntes sobre el concepto máquinas y mecanismos.  Se propone para los que tengan conexión, realizar la indagación de las páginas propuestas, con el fin de profundizar más en los contenidos e ir dando respuesta al interrogante inicial.



	Actividad Práctica

Los estudiantes realizan los talleres indicados en los anexos donde dan cuenta de la temática trabajada.



	Evaluación

Se evaluará el producto final que será la devolución de los talleres realizados, teniendo en cuenta actitud, disposición, manejo del tema, entre otros.

Las actividades desarrolladas se deben enviar al correo asignado por la institución.



	4. LISTA DE REFERENCIAS

	Se proponen los siguientes enlaces para abordar el tema. Selecciona, copia y pega estos enlaces en la barra de direcciones de tu navegador de internet para abrir el documento.
http://vinuar75tecnologia.pbworks.com/f/maquinas+y+mecanismos+1%C2%BA+eso.pdf
https://www.edu.xunta.gal/espazoAbalar/sites/espazoAbalar/files/datos/1464947673/contido/index.html


	

	5. OBSERVACIONES GENERALES 

	ANEXO 1: Actividad.
ANEXO 2:  Actividad “Palancas”



	ANEXO 1


Actividad
1) ¿Qué maquinas eres capaz de identificar entre los objetos cotidianos que nos rodean?

2) Define con tus propias palabras qué entiendes por “mecanismo”.

3) ¿Conoces algunos ejemplos de mecanismos? ¿Para qué se utilizan?

4) ¿En qué dos grandes grupos se dividen los mecanismos? Indica un ejemplo de cada tipo.
	ANEXO 2


Actividad “Palancas”


Hemos visto algunos ejemplos de palancas en objetos muy cotidianos: balancín, carretilla, caña de pescar. Piensa en más objetos cotidianos que funcionen como una palanca.
1) Inventa situaciones en que utilizarías las distintas palancas para solucionar problemas. Por ejemplo: una palanca para mover una piedra grande que obstaculiza un camino.

2) Cuando usamos un destornillador para abrir un bote de pintura ¿Qué tipo de palanca estamos empleando?

3) Para las siguientes palancas, explica su funcionamiento e indica el grado de cada una de ellas:
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4) Los siguientes elementos son palancas. Indica de qué grado es cada una de ellas. Puede

ayudarte si dibujas el punto de apoyo, el lugar donde aplicamos la fuerza (F) y la resistencia (R)
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5)  En los siguientes dibujos tenemos varios ejemplos de palancas.

a) Indica la función que cumple la palanca.

b) Clasifícalas según su tipo (primer grado, segundo grado, tercer grado).

.
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